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1. Introduccio

Aquest document recull les principals caracteristiques de la v. 6.1 del MiraMon
en relaci6 a la v. 5.0. El MiraMon és un programa informatic destinat a ser usat
en Cartografia, Sistemes d’Informacié Geografica (SIG o GIS), Teledeteccio,
Analisi espacial i disciplines afins. El present resum, doncs, inclou les
successives millores de la versio 5 i els aspectes propiament nous de la v. 6.1
(algun d’ells aparegut a la v. 5.5 i consolidat en la versi6 6). S’Than omés
deliberadament aquells aspectes ja tractats en el document de novetats de la
v.5, que podeu descarregar de
www.creaf.uab.cat/miramon/new_note/cat/notes/Novetats v5_cat.pdf;
recomanem vivament la lectura d'aquest document si no esteu molt
familiaritzats amb la versio 5. Els aspectes més avancats estan en lletra de cos
menor per tal com només sén d’interés en una segona lectura o per a usuaris
experts.

En aquest document, MiraMon fa referéncia al conjunt del software MiraMon,
mentre que MM32 es refereix al modul principal, que és el que s'utilitza per a
visualitzacio, consulta, impressio, digitalitzacio i edicié grafica, etc. El “MiraMon
Professional” fa referencia al MiraMon complet (amb llicéncia), per oposici6 al
“Lector de Mapes del MiraMon” i als “Navegadors de Mapes del MiraMon” per a
Internet.

El seglient esquema recorda les principals possibilitats d’accés a informacio
geografica des de les diferents aplicacions del MiraMon. Com es pot veure, el
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MiraMon Professional permet accedir a bases propies en servidors LAN
corporatius (incloent accés a bases de dades MDB, Oracle, MS-SQL Server,
etc), importar i exportar d’altres formats, comunicar-se amb receptors
GPS en temps real o en postprocés, accedir de forma transparent a bases
MMZ publicades per altres entitats, o navegar sobre bases ofertes des de
servidors de qualsevol fabricant que segueixi I'estandarditzacio de I’Open
Geospatial Consortium (OGC). En aquest darrer cas, els servidors MiraMon
ofereixen avantatges com ara una molt superior velocitat d’accés, descarrega
de dades reals, etc. L'aplicacio i el mecanisme d’instal-laci6 sén totalment
compatibles amb totes les versions de Windows de 32 bits, inclos el Windows
Vista.

MiraMon Professional

Lector de Mapes MiraMon

Navegador de Mapes MiraMon

lmportacio

Servidors

LAN Exporlacia

altres formats

Servidors Servidors Web . .
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En aquest document no es recullen petits retocs i solucions de problemes que
hem anat realitzant, perd0 que estan documentats al Diari de les versions
disponible a Internet, com es comenta més endavant.

2. Suport a la visualitzacio i consulta de multiples rasters

Abans de la versio 6 del MiraMon la métrica que governava la visualitzacié en
pantalla responia essencialment a dues situacions creades per la preséencia o
no dun raster entre les capes visualitzades. En el primer cas el raster
governava la situacio ja que:

e El seu ambit limitava el dels vectors.

e La grandaria del seu pixel condicionava els diferents nivells de zoom, de
forma que el zoom=1 implicava que un pixel de pantalla era un pixel del
raster. Aixi, en una imatge amb un costat de pixel de 20 m, quan era
visualitzada a zoom=1, cada pixel de pantalla equivalia a 20 m sobre el
terreny (amb les consideracions propies de la projeccié cartografica
utilitzada, naturalment).

e Només podia haver un raster obert simultaniament, bé fos en el mateix
ambit geografic que els vectors i capes WMS o ampliant-lo.

En el segon cas (preséncia exclusiva de vectors i/o capes WMS), en canvi, la
situacié no presentava cap limitacido d’ambit i simplement la vista general de
totes les capes obertes determinava el nivell de zoom de més reduccio (en la
versio 5, zoom=/100) i I'equivaléncia grandaria del pixel de pantalla.



Aquesta situacio era motivada per l'origen del software, fortament utilitzat en
Teledeteccio, on la situacié anterior resultava desitjable davant d’alternatives
estéticament més plastiques i més flexibles per a altres usuaris, pero sense
control estricte de la qualitat de visualitzacio dels pixels (quan el zoom interpola
el raster a tots els nivells, no hi ha cap nivell que ens permeti la visualitzacio
optima en pantalla) ni dels desplacaments entre ells. A més, es donava la
situacio de partida que els recursos de memoria i capacitat de processament
dels ordinadors de fa uns anys no permetien a la majoria d'usuaris la
visualitzacio agil de diverses imatges de satél-lit simultanies, normalment de
desenes de Mbyte cadascuna, amb la qual cosa les limitacions de la
visualitzacio d’aquestes imatges no semblaven especialment greus.

L’augment de memoria als ordinadors i la generacio i disponibilitat cada cop
més alta d'ortofotos va anar produint una utilitzacié creixent de les imatges
entre els usuaris del mon del SIG; aix0 va fer considerar de fer un cop de timé
en el sentit d’admetre més d’'un raster al MiraMon i, alhora, evitar que aquest
condicionés I'ambit geografic. El repte, pero, era no perdre la possibilitat de
mantenir els avantatges de control estricte de la visualitzacié tan desitjada i
valorada en Teledeteccidé o quan es vol avaluar la qualitat dels rasters en les
millors condicions.

Malgrat aquesta creixent necessitat de poder obrir més d’'un raster, I'aparicid i
creixent acceptacié de l'especificaci6 WMS de visualitzacié de cartografia
(essencialment a Internet) per part de 'Open Geospatial Consortium (OGC) va
representar una pausa en la implementacié de la possibilitat d’obrir diversos
rasters en favor de desenvolupar una porta per a lI'univers WMS que venia a
gran velocitat. De fet, el MiraMon va ser dels primerissims softwares de
sobretaula capac d’accedir a bases WMS a Internet, a més d’a servidors locals,
tot mostrant la cartografia oferta pels servidors WMS combinada amb altres
capes convencionals, rasters i vectorials, sota el necessari rigor geodesic.

L’aposta per WMS va ser d’'una banda fruit de la disponibilitat creixent de bases
sota aquesta especificacio, de la voluntat d’adherir-se al nou estandard naixent,
i també del fet que representava una solucié millor que obrir rasters enormes o
molts rasters alhora. En efecte, resulta incontestable la conveniencia de la
presentacio WMS, sense costures derivades dels tradicionals productes basats
en un cert tall cartografic, i sense necessitats de quantitats importants de
memoria al sistema client (tot i que requerint servidors potents i, sobretot,
comunicacions en xarxa de suficient velocitat); en altres paraules, usuaris
integrats en una xarxa relativament agil podien accedir a enormes bases
cartografiques de forma continua, des d'ordinadors relativament senzills i,
sobretot, sense haver-se de preocupar d’obrir tal o qual full, o de si tenien prou
memoria per a tants rasters. Ens va semblar, doncs, que més que deixar obrir
2, 3, 4,... ortofotos simultaniament, convenia poder accedir als centenars o
milers d’ortofotos que cobreixen un pais.

La creixent disponibilitat de bases WMS va fer anar afinant el MiraMon,
introduint també ajustos per tal que la qualitat i visualitzacié fos optima en
funcio de I'ambit total ofert i la grandaria nadiva del pixel quan en origen la base
WMS és raster (cas, per exemple, d’'una cobertura ortofoto d’'un pais). Per a



meés informacié sobre les caracteristigues d’aquest format, vegeu l'apartat
corresponent.

Afinats i resolts aquests i altres aspectes, s’ha fet que, en la seva v. 6, el
MiraMon pugui ja finalment obrir diversos rasters alhora. Els rasters poden
estar ubicats de forma juxtaposada i/o sobreposats i en qualsevol disposici6,
sense que importi el seu ambit, costat de pixel, nombre de bits per pixel, etc.
Alhora, els rasters ja no condicionen en cap cas I'ambit de les capes
obertes que, tanmateix, es pot controlar de forma adequada des de la
renovada opcid “Zoom | Definir nova vista general...” (vegeu més endavant).
Alhora, i com es comentara, el nombre de rasters oberts i la seva en
ubicacié en la superposicié respecte a les capes vectorials i WMS és
totalment lliure. En les seguents il-lustracions podeu veure rasters sobre
vectors o diversos rasters oberts simultaniament.
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Tanmateix, la solucié adoptada permet que els usuaris de Teledeteccid, que en
bona part fan un as cientific de les imatges i no podien perdre els beneficis de
I'anterior assignacié metrica del zoom=1, puguin facilment commutar al mode
classic del MiraMon. En aquesta compatibilitat descendent, pero, no ha semblat
convenient mantenir la limitacié d’ambit del Raster de referéncia, amb la qual
cosa treballaran com en el cas anterior pero podent obrir diversos rasters i amb
un ambit igualment resultant del de totes les capes obertes (tot i que es pot
limitar facilment si aixi es desitja).
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El canvi ha semblat que també justificava alguns canvis en l'aspecte de la
finestra del propi MiraMon: Presencia permanent de les barres de
desplacament i aparicio d’'una Barra d’estat, que comentem en la secci6
corresponent més endavant.

A més s’ha ampliat els tipus de rasters que es poden obrir de forma directa,
sense necessitat d’'importacio.

Consultes per localitzacié i per atributs

Les consultes per localitzacié i per atributs en el nou entorn amb suport de
multiples rasters funcionen de la mateixa manera que fins ara en tenir més
d’'una capa vectorial oberta, és a dir, la consulta es realitza des de la capa
(imatge) situada més per sobre fins a la situada just a sota de tot recorrent tota
I'estructura de capes obertes. Aixi mateix, en cas de tractar-se d'un raster
multibanda, la consulta per localitzaciéo retorna el valor d’aquell pixel en
cadascuna de les bandes disponibles i documentades.

3. Nous modes de gestio del zoom

El suport a multiples rasters ha proporcionat I'oportunitat de revisar la gestio del
zoom. Com deiem, hem garantit la convivencia del mode classic governat per
un raster, pels avantatges que suposa de maxima qualitat visual i facilitat
d’ubicacié i control metrics en treballs de Teledeteccio, amb la plasticitat que
requereixen molts usuaris que no necessiten aquesta referéencia metrica. Aixi
doncs, s’ha definit dos modes de gestid i un tercer mode que de forma
automatica commuta entre els anteriors.



Abans d’entrar en la descripcio dels modes, és important ser conscient que:

e Els usuaris que no necessitin el potencial del canvi de mode de
gestio del zoom poden treballar sempre en mode Vista General i no
preocupar-se del tema.

e En qualsevol moment es pot commutar entre els modes de gestio
del zoom (“en calent”). Per tant, aquesta nova possibilitat s’ha de veure
com un potent recurs técnic per a usuaris avangats, que canviaran de
mode en funcio de les seves necessitats en cada moment.

Els modes son els seglients:
Mode Vista General

Es tracta del mode de zoom més intuitiu o natural, per la qual cosa és el mode
per defecte i recomanat als usuaris SIG generalistes. En ell, els zooms es
defineixen tenint en compte que el Zoom de vista general correspon al conjunt
de lI'ambit de totes les capes o0 a l'especificat a "Zoom | Definir nova vista
general".

El zoom de vista general s’assigna a un nivell /100 en el menud zoom. A partir
d’aqui els successius nivells d’ampliacié son simples referéncies relatives per
anar ajustant-se. Si, tanmateix, voleu saber quina dimensio té, en unitats mapa
(tipicament metres) un pixel de la pantalla, podeu fer clic a 'escala numerica o
grafica de la barra d’estat i veureu, en el titol de la caixa de dialeg del Zoom per
escala, la dimensi6 desitjada.

En realitat podeu definir el nivell de zoom desitjat a través de peticions d’escala
exacta des de la caixa anteriorment esmentada, perd0 aix0 no sol ser
habitualment necessari.

En el mode Vista General el zoom no esta acotat superiorment i podeu anar
ampliant tant com desitgeu (fins a nivells, on per exemple, un pixel de pantalla
€s un nanometre sobre el terreny, o encara menys, cosa que dificilment
necessitareu). El mend de marques que indica a quin nivell de zoom esteu va
“donant voltes” al marcador quan supereu el nivell maxim, és a dir el sistema
funciona tornant a un nivell inferior que permet continuar ampliant els
increments relatius. Quan demaneu “Zoom | Vista general’ el sistema torna
sempre a la vista general que teniu definida.

En el mode Vista General, pot ser que les capes WMS de vegades no ocupin
tota la pantalla quan estem fent un zoom a la vista general. Aquesta
caracteristica és deliberada i es deu al fet que quan s’accedeix a cartografia
WMS que entre les seves capacitats informa que existeix una grandaria del
pixel tipic rasteritzat i del seu valor, el MiraMon adapta convenientment I'ambit
amb la finalitat d’aconseguir millor qualitat visual aixi com millor velocitat de
resposta del servidor.
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Mode Raster

En aguest mode un cert raster, que anomenem "Raster de referéncia" ostenta
el Zoom=1. Aix0 és especialment Gtil en Teledeteccid, on sovint es necessita
un control molt estricte d'en quin pixel estem treballant i fer desplacaments
laterals exactament pixel a pixel, aixi com tenir una visualitzacié optima de la
qualitat del raster en zoom==1.

L’ambit de la petici6 d’'una vista general resulta un zoom d'ampliacid o de
reduccio segons l'ambit del conjunt de capes raster, vector o WMS obertes ja
que I'ambit de la vista general correspon a totes les capes i ja no passa, com en
les versions anteriors del MiraMon, que no es pot accedir a les zones
geografiques per sobre o per I'esquerra del raster de referencia: el raster ja no
esta "encaixat" a l'angle superior esquerre (llevat, és clar, que les capes
vectorials tingui una minima X superior al raster de referencia i una maxima Y
inferior raster de referéncia).

A més, si per treballar us resulta comode encaixar els pixels del raster de
referéncia a lI'angle superior esquerre de la pantalla podeu fer-ho des de "Zoom
| Definir nova vista general..." i prement el boté "Mdultiple de raster de
referéncia”.

El mode Raster permet zooms fins una ampliacié de 15 cops. Si voleu ampliar
més sempre podeu commutar temporalment al mode Vista General i tornar al
mode raster quan us convingui.

Quan el mode de gesti6 del Zoom és raster s'admet un zoom /1000, no informat
al menu, per a casos especials com obrir un raster de resolucié 0.5 m en un
context com tot Catalunya i una pantalla amb un nombre insuficient de pixels
com perqueé hi capiga tota Catalunya en un zoom /100.

En resum, en aquest mode:

e El zoom=1 implica que un pixel del raster de referencia és un pixel
de la pantalla, el qual es pot ampliar fins a 15 cops.

e Les operacions de zoom dels rasters que tenen el costat de pixel igual al
raster de referencia son més rapides i de més qualitat visual.

e En els desplacaments laterals els increments es fan en pixels del
raster de referéncia (excepte en els zooms de reduccid, on es fan en la
reduccio que sigui, per exemple cada 4 pixels si el zoom=/4).

Mode Automatic

Aquest mode aplica el mode Raster de referencia si tots els rasters oberts
tenen el mateix costat de pixel, i aplica el mode Vista general en cas contrari 0
si no hi ha cap raster. Té l'avantatge de proporcionar la maxima qualitat visual
si estem obrint diversos rasters del mateix costat de pixel pero la limitacio del
zoom x15 propia del mode Raster si teniu algun raster obert.
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Canviar el Mode de gestio del zoom

El mode de gestio del zoom es canvia des de la finestra “Zoom | Mode de
gestio del zoom”. En cas de triar el mode Raster de referéncia, haurem
d’indicar quin dels rasters oberts és el de referencia, és a dir, quin és el que té
els pixels que volem assignar al nivell de zoom=1.

El mode de gestid del zoom que desitjarem es pot establir fins i tot abans
d’obrir cap capa.

Configuracié per defecte del Mode de gestioé del zoom

El funcionament per defecte del MiraMon es governa a través de la variable
ModeGestioZoom, que pot ser inicialitzada a partir de la clau homonima de la
seccio [METRICA] del MiraMon.par. Aquesta clau pot prendre els valors:

e Mode Vista general (opcio 0 i per defecte): El zoom es gestiona en base
a la vista general de totes les capes.

e Mode Raster de referencia (opcio 1): El zoom es gestiona en base a un
dels rasters oberts, que per defecte és el primer, amb independéencia de
I'existéncia d'altres capes rasters o vectors, i que pot ser canviat en
qualsevol moment des de "Zoom | Mode de gesti6é del zoom...".

e Mode Automatic (opcié 2): Commuta entre els modes anteriors, tal i com
s’ha explicat anteriorment.

Recomanacio general sobre el Mode de gestio del zoom

En base també a la nostra experiéncia practica durant els mesos en que s’ha
estat desenvolupant i avaluant els 3 modes de gestié del zoom, podem dir que
el més recomanable per a usuaris de proposit general és el mode "Vista
general"; el mode "Automatic", en canvi, és adequat per a usuaris que
tipicament obrin un sol tipus de rasters (per exemple ortofotos de la seva zona)
i que vulguin primar la qualitat visual d'aquests rasters oberts, perd que
prefereixin commutar a un mode de vista general quan simultaniament obrin
altres rasters (per exemple un model digital d'elevacions). Finalment, el mode
"Raster de referéncia” és el d'eleccié per als usuaris que efectuin tractament
d'imatges de Teledeteccid i que vulguin que en tot moment mani la métrica de
zooms i desplacaments laterals pixel a pixel del raster que ells desitgin, amb
independéncia que obrin altres rasters de diferent resolucié. Recordeu que en
tots 3 modes I'ambit geografic és el de totes les capes obertes (llevat que ho
canviem des de "Zoom | Definir nova vista general...") i que ja no apliquen les
limitacions de les versions de MiraMon anteriors a la 6.

Consideracions per als usuaris que optin per una gestio del zoom en
mode “vista general”.
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Mode de gestia del zoom

£ Automatic

Zoom=1 corespan al raster:

fmstrar
Maodel de B atimetria - Carta Mautica IHM 483 - 484 [Mercatar) € Tiitol
Model de Batimetria - Carta M autica IHM 485 [Mercator] € Mo del feer

Es el mode més intuitiu de gestionar, perd no us proporcionara la maxima
qualitat en la visualitzacié d’'una familia de rasters del mateix costat de pixel. Si
desitgeu aconseguir aquesta maxima qualitat podeu facilment anar a “Zoom |
Mode de gestié del zoom...” i establir el mode “raster” per a una de les capes
que desitgeu veure amb la maxima qualitat.

Consideracions per als usuaris que optin per una gestio del zoom en
mode “automatic”.

Mode de gestid del zoom

" ista gemeral

" Raster de referéncia
Zoom=]1 cormespon al réster

fmetrar
Model de Batimetnia - Carta M autica IHM 483 - 484 [Mercator) € Tiitof
Model de Batimetria - Carta Mautica IHM 485 [Mercator] € Mo del feer

En obrir un 0 més rasters del mateix costat de pixel (per exemple diferents fulls
d’'una serie cartografica d’ortofotos d’'una certa escala) el programa funciona
internament en mode “raster”, cosa que us permet obtenir, automaticament, la
maxima qualitat de visualitzaci6 en el zoom=1.

Si obriu altres rasters d’altres costats de pixel el programa funciona internament
en mode “vista general” i aleshores no té per qué existir una qualitat optima per
a la visualitzacié d’'un cert raster. Tanmateix, podeu facilment anar a “Zoom |
Mode de gestié del zoom...” i establir el mode “raster” per a una certa capa
raster que desitgeu veure amb la maxima qualitat.

Consideracions per als usuaris que optin per una gestiéo del zoom en
mode “raster”.
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Mode de gestia del zoom

£ Automatic
" ista gereral

{* Flaster de referéncia
Zoom=1 corespon al raster:

Model de B atimetria - Carta W autica [HM 486 [Mercator] MDS“?[
iModel de Batimetna - Carta M autica [HR 483 - 484 [Mercator] * Tital
kodel de B atimetria - Carta Mautica IHM 485 [Mercator) = Marm del ftwer

Quan no hi ha cap capa oberta, si el mode de gestid6 del Zoom que tenim
establert és “raster” i comencem obrint vectors, el mode de gesti6 commuta
realment al mode automatic ja que no hi ha cap raster que pugui actuar de
Raster de referencia; I'avantatge de commutar a mode “automatic” i no a mode
“vista general” és que quan obrirem el primer raster tindrem I'efecte desitjat: els
rasters que anem obrint governaran el zoom (mentre tinguin el mateix costat de
pixel).

Naturalment si aleshores (quan ja hi ha un o més rasters oberts amb el mateix
costat de pixel) obrim altres rasters d’altres costats de pixel, en ser el nou
mode “automatic” funciona internament en mode “vista general” (ja que el mode
automatic només equival a “raster” quan tots els rasters tenen igual costat de
pixel). Si en aquesta situacio volem especificar que algun dels rasters oberts
sigui el Raster de referéncia i governin el zoom, sempre podem facilment anar
a “Zoom | Mode de gesti6 del zoom...” i establir-ho.

Aix0 ens porta a recomanar que si el nostre mode és el “raster”, és més
comode comencar obrint un dels rasters que actuaran de referéncia i no els
vectors (ja que aixi evitem que si acabem obrint rasters d’altres costats de pixel
haguem de tornar a especificar quin és el Raster de referéncia).

En tancar un raster que actua com a Raster de referéncia, si no queden altres
capes obertes el mode queda latent esperant si obrim un altre raster, que
passara a actuar de Raster de referéncia. Si no queda cap altra capa raster
perd queden capes WMS o vectorials, el mode de gesti6 de zoom commuta
automaticament a “automatic”, tal i com s’ha explicat abans. Finalment, si
gueden altres rasters oberts el MiraMon passara a assignar la funcié de Raster
de referéncia al raster superior en I'ordre de superposicio de capes que tingui el
mateix costat de pixel; si cap raster no compleix aguesta condicid, el paper de
Raster de referéncia s’assignara al raster superior en I'ordre de superposicio de
capes.

Consideracions per a tots els usuaris respecte a I'opcié “Zoom | Vista
general”.@l

Quan demanem l'opcié “Zoom | Vista general” (o el seu boté equivalent), el
MiraMon mostra la vista general que pertoca en funcié del mode de gestio de
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zoom que tinguem activat. Es important fer notar que si I'ambit general havia
canviat lleugerament per a obtenir una escala exacta en un cert moment,
aguesta peticid deixa de tenir efecte i I'ambit general retorna als valors
establerts com a Vista general. En altres paraules, pot ser que, fixada
manualment una escala, per exemple 1:50000, anem fent “Zoom | Allunyar” i
anem passant per escales “multiples” d’aquesta (1:100000, etc) fins arribar a
una vista general que mostri el conjunt de capes amb un cert aire no necessari:
la peticid de vista general reajustara convenientment la vista a la pantalla. En
segon lloc, cal indicar també que el retorna a la vista general respecta aquells
valors que eventualment haguem introduit a la caixa “Zoom | Nova vista
general...”, els quals només s’abandonen si, en aquesta caixa, polsem el botd
“Restaurar valors originals”.

Com coneixer la metrica exacta d'una vista concreta. En qualsevol moment podem utilitzar
la combinacio "FletxaMajusculaEsquerra+F6", que fa apareixer els principals parametres
meétrics en Us en el moment de demanar-la. Aquesta funcionalitat esta destinada a la depuracio
interna, pero pot ser Util a usuaris avangats.

4. Nova gesti6 de la memoria que requereixen els fitxers

A fi de millorar la velocitat de primera carrega i redibuixat en funcio de les
necessitats de l'usuari i de la configuracio del seu equipament informatic
(quantitat de memoria RAM, espai lliure en el disc on rauen els fitxers
temporals (tipicament la unitat C:) , velocitat de la seva xarxa, s’ha establert un
mecanisme de configuracio fina per a la gestiéo de la memoria que requereixen
els tres tipus principals de capes que obrim: rasters, vectors i capes WMS.

La nova caixa de didleg "Visualitzacié | Especial | Gestié de la memoria que
requereixen els fitxers" permet canviar dinamicament les especificacions de
gesti6 de memoria que tot seguit indicarem, les quals també poden ser
inicialment establertes des del MiraMon.par.

Gestido de la memoria que requereixen els fit

— Raster
IMB.TIFF: | Automatic

=
BGE->24 bits: | Automatic =l
=

APBG: [ Autométic

IS S Bl - ey ar cada visualitzacio a partie del fik<er original

BMP.ALE.DIB: [Automatic

=
SID: | Automatic =l
=

ECwW: IMantenir vizualitzacio preparada en memiria

—Wector

Eg,%l‘%i%%&%l Generar cada visualitzacid a partir del fitser aniginal j

Mombre de peticions rellevants mantingudes al disc temporal; |35|j

D'acord I LCancellar |

" Capa W5
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4.1. Gestio de la memoria en el cas dels rasters

Per a cada tipus de raster suportat hi ha fins a quatre modes de gestié de la
memoria. No totes les opcions estan disponibles per a tots els tipus de fitxers
perqué algunes poden no tenir sentit (com la segona en el cas JPEG classic) o
no haver estat programades encara:

e Automatic. EI MiraMon estableix el que li sembla més convenient en
funcié del tipus de fitxer. Es l'opcié recomanada si no sou usuaris
avancats.

e Generar cada visualitzacié a partir del fitxer original. En formats en
gue és possible accedir a peticions concretes de zooms i zones de forma
relativament agil (JPEG2000, SID, etc), aquesta opcid resulta molt
adequada perqué practicament no consumeix memoria RAM ni disc
temporal. Cal tenir present, pero, que si el fitxer €s a una unitat de xarxa
i no a un disc local, pot resultar més lenta que altres opcions ja que cada
peticido de zoom o desplacament lateral es demana al servidor on esta el
fitxer; en aquests casos podeu obtenir una visualitzaci6 més agil durant
el treball copiant el fitxer en el disc local abans d’obrir-lo 0 commutant a
un dels modes seglents.

e Mantenir visualitzacié preparada en memaoria. Si teniu molta memoria
RAM i esteu disposats a esperar I'estona necessaria per a llegir el fitxer
des del disc o el servidor a memoria, proporciona I'accés més agil en les
successives operacions de zoom o desplacament lateral. Cal tenir
present, pero, que cada raster que obriu en aquest mode va consumint
memoria.

e Mantenir visualitzacié preparada en disc temporal. Si no teniu molta
memoria RAM pero teniu un disc temporal amb prou espai (sempre el
podeu netejar accedint-hi a través d’executar la instruccié %temp% a
“Inici | Executar”) aquesta opcio permet obrir molts fitxers i una gestio
dels redibuixats molt agil per tal com el disc temporal sol estar en una
unitat local que s’accedeix rapidament. Tanmateix, és el mode que
necessita més temps durant la carrega del fitxer degut a la preparacié de
les dades en el disc temporal. Com és natural, les dades s’esborren del
disc temporal quan la capa es tanca o, en cas que la sessio es tanqui
per un error, en la “neteja” que fa el Director del MiraMon cada cop que
s’inicia en un dia diferent.

El valor per defecte d’aquest parametre per a cada tipus de fitxer raster es pot
configurar des de les claus GESTIOMEMORIAIMG=, GESTIOMEMORIAJPEG=, etc
del MiraMon.par.

4.2. Gestio de la memoria en el cas dels vectors

Tradicionalment els vectors no es carreguen enterament en memoria per a no
comprometre tant la memoria del sistema si es carreguen grans capes i també
perqué l'especial estructura dels vectors del MiraMon permet un accés molt
rapid per al redibuixat. Tanmateix, en cas de tenir ubicada una capa vectorial
en un servidor i tenir una xarxa lenta, cada redibuixat resulta enlentit per 'accés
a la xarxa. Es per aix0 que esta previst que durant el desenvolupament de la v.
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6 s’incorpori un mode que carregui en memoria totes les entitats vectorials de la
capa.

Aquesta nova opcié no sera mai necessaria per a obrir fitxers MMZ, ja que com
gue sén descomprimits al disc temporal, sempre sén rapidament accedits.

4.3. Gestio de la memoria (disc) en el cas WMS

Si el servidor WMS és un servidor lent o per accedir-hi no disposem d'una
xarxa rapida, cada redibuixat esdevé molt lent. Es per aixd que el MiraMon pot
guardar el resultat de cada petici6 WMS que ha efectuat a fi que si la tornem a
demanar (tornem a aquella vista o simplement tornem a l'aplicacié després
d’haver commutat a una altra aplicacié o sessi6) sigui rapidament accessible. Si
indiqueu 0 no se salva cap vista pero el resultat és que cada redibuixat fa una
sol-licitud als servidors, locals o remots, cosa que és sensiblement més lenta
que si aprofitem que anteriorment ja haviem demanat la mateixa vista.

Com és natural, les dades s’esborren del disc temporal quan la capa es tanca
0, en cas que la sessid es tanqui per un error, en la “neteja” que fa el Director
del MiraMon cada cop que s’inicia en un dia diferent.

El valor per defecte d’aquest parametre es pot configurar des de la clau
MAXNVISTESWMSSALVADES= del MiraMon.par.

5. Entorn i interficie general

Les aplicacions, i MM32 mateix poden ser iniciades en un cert idioma indicant
/IDIOMA= i posant el codi ISO de l'idioma que toca: CAT, SPA, ENG

5.1. Noves entrades al menu

S'incorporen al menu les noves aplicacions, com ara les d'importacio (ubicades
a "Fitxer | Importar", com la fitxers ECW) i/o exportacio ("Fitxer | Exportar" com
la fitxers SHP), la d'estadistiques agrupades de camps ("Eines | Bases de
dades alfanumeériques"), de modelitzacié per combinacié de regressié multiple i
inerpolacié ("Eines | Modelitzacié"), generalitzacio vectorial ("Eines |
Generalitzacié cartografica | Vector"), d’analisi de distancies i rutes (“Eines |
Analisi de distancies i rutes”), etc.

S'incorporen nous menus al menu Eines, com el de Classificacio d'imatges de
Teledeteccio, que inclou moduls de classificacio no supervisada i mixta, aixi
com referencia als moduls preexistents de matrius de confusio i de
generalitzacio de resultats.

S'afegeix una entrada al menu: "Informacio | Séries obertes" que informa de les
series cartografiques obertes"
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S'ha augmentat el nombre d’aplicacions externes incorporables al menu a 25
aplicacions (de fet, la suma de les seccions [MENU_#] i [APLIC_#] esta limitada
a 35).

5.2. Mosaic automatic de sessions i millor sincronitzacié entre elles

S'incorpora al mend Zoom l'opcié "Mosaicar/sincronitzar sessions del
MiraMon", també accessible des del nou boto ubicat a la barra de botons
del programa. La nova opcié permet disposar les sessions del MiraMon que es
desitgen en mosaic vertical o horitzontal, talment com quan des de la barra de
tasques del Windows es demana mosaicar les sessions no minimitzades.
Malgrat que la funcionalitat és similar, la nova opcié evita haver d'anar a la
barra del Windows (que no tots els usuaris tenen visible, o que de vegades esta
molt plena i costa trobar la zona on donar la instruccid) i també evita haver de
minimitzar préviament les sessions no desitjades en el mosaic; a meés, haviem
observat que molts usuaris desconeixen aquesta opcio del Windows.

La nova opcidé permet també activar simultaniament la sincronitzacié en la
mateixa instruccié. A fi d'evitar que les llegendes formin part del mosaic,
aguestes son amagades abans de procedir al mosaic; posteriorment l'usuari pot
tornar a activar les llegendes de les sessions que desitgi, si és el cas (amb F11,
des de la barra de botons o des del menu “Informacio”).

Finalment, la caixa també permet indicar que no es vol sincronitzar per quan
només volem ordenar sincronitzacio pero no desitgem indicar mosaic. Aixo és
atil quan no ens interessa canviar ni indicar de nou les sessions que han d’estar
mosaicades perqué ja ho hem fet abans o quan simplement volem treballar a
pantalla completa i només usem la caixa per a indicar que desitgem
sincronitzacio.

La seguent figura il-lustra aquesta funcionalitat.

% MiraMon [1]: Full 522 - Topografic 501 - |EI il #1MiraMon [2]: Ortoforas Color #3. Esca
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Aprofitant aquesta novetat s’ha fet que la sincronitzacié entre sessions sigui
metricament perfecta. Aixo implica que en ordenar sincronitzacié des d'una
sessid s'envia a les sessions receptores informacié sobre els seguents
aspectes, per tal que els adoptin mentre duri la sincronitzacio:

e Sistema de Referéncia Horitzontal (cosa que permet ignorar les
sincronitzacions en les sessions que no tenen el mateix que la sessio
des de la qual es fa el canvi d'ambit o de zoom)

e Mode de gestié del zoom.

e Ambit de la vista general.

Aixi doncs, la sessid des de la qual ordenem la sincronitzacié és rellevant
respecte a com es fa la sincronitzacio: ella mana. Per tal de fer aquest
efecte ben palés s’ordena una vista general a fi de poder iniciar I'aproximacié
on desitgem. Tanmateix, podem fer zooms o desplacaments laterals des de
qualsevol de les sessions sincronitzades. Si el mode de gestiéo de zoom de la
seccio que dona la instruccio €s un mode raster les sessions receptores tindran
la mateixa limitaci6 de zoomx15 del mode raster. En obrir una nova capa o
mapa o en tancar-los, o en definir una nova vista general en alguna de les
sessions sincronitzades s'atura la sincronitzacid degut al fet que, com que
canvia I'ambit, no se sap quin ambit de quina sessi0 ha de governar ara la
sincronitzacio; sera l'usuari qui tornara a sincronitzar des de la sessi6o que
consideri que ara té el nou ambit que es considerara en sincronitzar.

En aturar la sincronitzacio les sessions recuperen el seu mode de gestio de
zoom i ambit previs a la sincronitzacio.

Com hem dit, I'obertura de noves capes 0 mapes canvia potencialment I'ambit
general, fet que implica la pausa de la sincronitzacid. Si més endavant voleu
tornar a sincronitzar, simplement torneu a desactivar i activar la sincronitzacio
entre sessions amb la combinacio “Alt+Z+M” o amb el nou boté de la barra
indicant que només voleu sincronitzacid, perd ho mosaic.

Si observeu que la sincronitzacié esdevé incorrecta, reactiveu-la de la forma
que acabem d’indicar. Tot i que la situacio de sincronitzacié incorrecta és rara,
pot arribar a produir-se si canvieu la grandaria de les finestres durant la
sincronitzacio. El seglent exemple permet reproduir una situacié que arriba a
requerir una resincronitzacid: Mosaiqguem dues sessions que contenen un
mapa de diferent ambit, les sincronitzem (els ambits s'igualen al de la sessio
que ordena la sincronitzacio: sessi0 ordenant), tornem a maximitzar les
sessions i demanem una vista general a la sessio ordenant. La pérdua de la
sincronitzacio en aquest es deu al fet que la sessio ordenant de sincronitzacio o
de mosaic amb sincronitzacid determina la metrica de totes les sessions
sincronitzades fins que s'atura la sincronitzacié (o s'efectua una operacié de
"nova vista general”, obrir capa, etc, que també aturen la sincronitzacio); si es
tornen a maximitzar les sessions, la sessio ordenant ara té un nou ambit de
finestra i pot reajustar-se en una vista general, pero les "sincronitzades" tenen
prohibit modificar el seu ambit fins que s'atura la sincronitzacio ja que altrament
el sistema seria dificilment controlable.
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5.3. Preséncia optativa de les Barres de desplagcament

Les barres de desplagament esquerra - dreta i amunt - avall es fan sempre
visibles, fins i tot en el zoom de vista general. Hem considerat que, donat que
les pantalles actuals presenten molts més pixels que fa uns anys, no sembla
una despesa d’espai exagerada i, en canvi, I'aparicié i desaparicio en funcié del
nivell de zoom resultava de vegades xocant per als usuaris (i embolicada de
mantenir en el codi del programar, tot s’ha de dir). Som conscients que aixo és
una concessié a la nostra filosofia de mantenir el MiraMon com una aplicacio
que prioritza “veure territori” i, per tant, “veure mapa” (i d’aqui la nostra
resisténcia a omplir-la de botons, deixant la feina en els mends o en caixes
flotants), perd pensem, com deiem, que els 16 pixels de I'ample de les barres
no semblen avui en dia un problema important.

Tanmateix, el menu “Visualitzaci6 | Entorn | Mostrar les barres de
desplacament”, configurable des del MiraMon.par (clau
MostrarBarresFinestraPintar= de la seccio [METRICA]), ofereix la possibilitat de
treballar permanentment sense barres, opcié util a aquells usuaris que se
sentin comodes fent els desplacaments laterals amb el teclat (botons de fletxes
per a petis desplacaments, “Control+fletxes” per a pagines de desplacaments,
Control+Inici/Fi/AvRePag per a anar a extrems) i/o amb el bot6 “Desplacar”

(maneta o pan {"F').
5.4 Aparicié d’'una Barra d’estat i novetats del Zoom per escala

S’ha incorporat una barra d'estat a la part inferior de cada sessié del MiraMon.
Aquesta barra d’estat recull:

e La posicio del cursor. Es dona la mateixa informacié que en la classica
caixa flotant que s’activa amb la tecla F6: Columna,Fila (si tenim el
cursor sobre un raster), MapaX,MapaY (i la seva conversié a Lon,Lat si
el Sistema de Referéncia Horitzontal és de tipus Cartografic) i dades de
color del punt, amb indicaci6 de I'index a la paleta de color si és el cas.

o En tenir més d'un raster visible, la informacio Columna,Fila que es
dona tant a la caixa F6 com a la barra d'estat correspon al raster
ubicat a aquell punt i, en cas d'haver-n'hi més d'un, al superior en
I'ordre de superposicid de capes. En cas de ser un raster RGB, i
en previsid que en el futur se suportin combinacions RGB de
diferents ambits geografics, es dona la coordenada en el raster R
I, en cas que no existeixi en aquell punt, en el G i, en cas que no
existeixi en aquell punt, en el B.

o La informacio de posicié del cursor és substituida per informacio
d'evolucio dels processos com ara la carrega d’'un raster. Aixi
doncs la informacio dels processos passa a fer-se en aquesta
barra d'estat i no en una finestra flotant.

o El text complet d’informacié del cursor es pot copiar al
portapapers amb la combinacié Ctrl+F6 (mnemotécnicament
com “Ctrl+C” de copiar i F6 com a boté classic de la barra de
coordenades del MiraMon).

e L’escala numerica.

e L’escala grafica.
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Si feu clic amb el ratoli sobre I'escala numeérica o la grafica, apareixera la caixa

de Zoom per escala.

i 1: 33595 8005249344

Obtenir escala exacta [

Amplada de la pantalla:|3EI4.8 T

Lancellar |

Com a novetats en aquesta caixa tenim:

¢ Indicacio, al titol, de la grandaria del pixel de pantalla en unitats mapa,
la qual cosa resulta atil des d’'un punt de vista técnic. Tanmateix, es
manté el boté "i" per si un usuari vol obtenir la dada amb totes 15 xifres
significatives (en el titol de la caixa es donen 9 xifres significatives,
eliminant, a més, els 0 finals per claredat) o per si li cal copiar les dades
al portapapers amb un Ctrl+C.

e Nou bot6 activable “Obtenir escala exacta”. En versions anteriors, en
demanar una certa escala en pantalla, el programa se situava en I'escala
més propera que permetia la visualitzacio de tot I'ambit que s’hagués vist
en aquella escala. Ara es pot indicar que volem l'escala exacta; a partir
d’aquest moment, i fins que no demanem una vista general (“Zoom |
Vista general”) el programa es moura en mdultiples i submdltiples
d’aquella escala. Com és natural, aquesta opcié no és d’aplicacié quan
el mode de gesti6 del zoom és “Raster” (o “Automatic’ que esta
funcionant com a raster) ja que l'escala és funci6 de multiples i
submultiples de la grandaria del pixel, el qual en aquest mode és qui
governa els zooms (i, per tant, les escales) a tots els efectes. En cas de
demanar “Obtenir escala exacta” estant en aquest mode, un missatge
ens ho indicara, permetent-nos abandonar el mode o acceptar un zoom
aproximat. Per tal que l'escala exacta funcioni perfectament, cal tenir
correctament establerta I'amplada de la pantalla, en mil-limetres,
MiraMon.par o indicar-la en I'espai de la caixa preparat a I'efecte.

En els casos en qué el sistema de referéncia no és cartografic (per exemple
obrim una imatge escannejada, una foto no georeferenciada, etc), donat el poc
interés que sol tenir I'escala, numeérica o grafica, s’ha optat per no mostrar-la a
la barra d’estat. Tanmateix, es manté la possibilitat d’'usar el clic sobre la barra
com una via d’accés rapid a la caixa “Zoom per escala”.

Per defecte, la barra d'estat esta sempre visible. Tanmateix, el menu
“Visualitzacié | Entorn | Mostrar la barra d'estat”, configurable des del
MiraMon.par (clau BarraEstatVisible= de la secci0 [METRICA]), ofereix la
possibilitat de treballar permanentment sense barra d’estat, opcio util quan
volem guanyar espai per al mapa. Malgrat que aleshores no veureu les
coordenades, sempre podeu usar la barra flotant que mostra I'escala prement
F6 o des de “Informacié | Mostrar coordenades i colors”.
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5.5 Definir nova vista general

Definir nova vista general
: 1 . ' m
|: Yista actual i Dionar a|18.| 5h3369.79 =
Fiestaurar valors ariginals I I tiltiple de raster de referéncia I

u lgnorar Yista General del: mapes

en restaurar els valors originals Fituer patrd per a defini [ambit... I

min. ¥:|-519571.247 ma, 3| 371 350, 7B5692

min. :|-5455264. 96604 max. :| 5200825.783596

['acord | Lancellar |

La caixa de definicié de nova vista general s'amplia amb les possibilitats de:

- Donar aire tot al vol (buffer) el qual es pot expressar en coordenades
mapa o en percentatge de I'ambit total.

- Adaptar a multiples del raster de referéncia, opcid util si es desitja
ajustar les cel-les del raster de referencia a la vora superior esquerra de la
pantalla (es tracta d'una opci¢ "d'encaix a la pantalla”, perd no impedeix veure
gualsevol part de les capes obertes).

- Copiar la nova especificacié d'ambit de la vista de I'envolupant d'una
capa externa, que actua de fitxer patro.

Aixi mateix, s'afegeix un bot6 activable "Ignorar Vista General dels mapes en
restaurar els valors originals". Aquesta nova opcié resulta util quan volem que
el recalcul de la vista general ignori la seccid [VISTA_GENERAL] dels mapes
oberts, els quals de vegades contenen aire addicional amb finalitats estéetiques
0, simplement, solen tenir una envolupant més gran a la total un cop tanquem
alguna de les capes.

5.6. Noves caixes “Zoom | Anar a coordenada...” i “Zoom | Zoom per
coordenades...”

Es fa que les caixes d'anar a una certa coordenada i de zoom per coordenades
suportin les coordenades pixel referents a qualsevol dels rasters carregats. En
el cas de fer la “cerca” referida en unitats pixel, cal indicar sobre quin dels
rasters oberts s’ha de realitzar per tal com la métrica ve definida per les
caracteristiques de cada raster.

Anar a coordenada
-

| " Unitats mapa [m) ‘

col. :|4244D2.B2 filal 458604512
Zonha a mostrar al waoltant [F'l'xels]:|99?2.BZDDDDDDD11
Raster:

(rtofata (2000). Full 420-2-2. IHospitalet de Liobregat. ICI MDS“?'
Carreccio absoluta de la Banda 7 amb andle limit lamber I IRCERNLE]
' Mom del fitxer

et |

22



De la mateixa manera que en versions anteriors, se suporten també aquestes
opcions de zoom definides en unitats mapa.

Anar a coordenada

nitats
" Pixels

:|424402 62 ;| 458604512

Zaha a mostrar al walkant [m]: IEIEI?ZEEDEIEIEIDDDH

R astern
Ditofoto (2000], Full 420-2-2, [Hospitalet de Llobregat, 10 [} H2sa!
% Tital
) Mam del fitwer

Coeets |

Unitats
|7 " Pixels
min. ;[ 51951 247 maw, | 371350, 785642
min. 'v:| 5455264 96604 méw. ;| 5200826 76296
H aster;

todel de Batimetna - Carta Mautica IHR 486 [Mercator] Mu:ustr:ar
Model de Batimetiia - Carta Mautica IHM 453 - 484 [Merc || & Tital

= Mo del fitzer

Lot |

5.7. Redibuixat

La funcionalitat de "Redibuixar" (equivalent a "Visualitzacio | Redibuixar"), s’ha
assignat a la tecla F5 per ser molt estandard en Windows (amb F5 refresquem,
per exemple, una finestra de I'explorador de fitxers per a veure si hi ha un fitxer
nou o modificat).

Alhora, es fa que la funcionalitat de "Interrompre el redibuixat amb la tecla
majuascules (fletxa €) premuda" s'estengui a interrompre el redibuixat de
capes WMS, cosa que resulta practica quan una capa WMS és molt lenta de
redibuixar i tenim un raster obert de fons que ens pot servir de referéncia i no
volem apagar la capa.
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5.8. Llegenda

Les composicions rasters de 24 bits, aixi com les capes BMP, TIFF, JPEG,
JPEG2000, SID, ECW, etc, que fins ara no apareixien a la llegenda passen a
fer-ho per tal dexplotar la utlitat daquesta per a definir la capa
visualitzable/consultable, aixi com perque sigui possible indicar-hi el titol que en
la impressié doni testimoni a la llegenda de la preséncia de la capa.
Naturalment es pot excloure la preséncia de la capa a la llegenda tal i com es
pot fer amb qualsevol altra capa. El programa posa un titol per defecte derivat
del nom del fitxer (o dels 3 fitxers en el cas de composicié RGB) o, si hi ha
metadades i aquestes presenten un titol per a la capa, d'aquest titol.

També es permet que la llegenda estigui, per defecte, sempre visible indicat en
el MiraMon.par IgnorarMostrarLlegenda=1.

Finalment, es fa que les capes no visibles, no visibles per escala o no
visibles per envolupant geografica passen a posar-se en gris a la caixa de
la llegenda a fi d'indicar més clarament que no les veurem en aquella vista
malgrat que son en el joc de capes amb qué estem treballant; a més, en cas
d'apareixer un desplegat de categories a la llegenda, aquest es plega a fi de no
donar detall innecessari de capes que no es veuen. Tanmateix, les
funcionalitats associades a la capa en la llegenda continuen essent accessibles
(és a dir que podeu fer doble clic al node que permet accedir al menu de la
llegenda de la capa, fer-la o no visible, etc). Pel que fa a la impressio, les
capes no visibles, no visibles per escala o no visibles per ambit ni tan sols es
mostren a la llegenda per tal com estimem que no val la pena mantenir-les
visibles si ni es veuen al mapa ni tampoc resulten Utils per a accedir a les
funcionalitats; tanmateix, si realment desitgeu que la capa aparegui a la
llegenda impresa malgrat no ser visible, sempre podeu canviar aquest
comportament des del boté "Llegenda..." de la caixa de disseny de la
impressid, on ara apareix una boto activable "Mostrar capes que no son visibles
per escala o per ambit"; I'estat d'aquest boté en iniciar el programa es pot
configurar des de la clau ImprLIegMostraCapesNoVisib= de la seccid [MiraMon]
del fitxer MiraMon.par.

6. Millores i/o novetats en els tipus de dades

6.1. Rasters

Des de la versio 5 se suporten plenament els rasters multibanda, en qué un
mateix fitxer de relacions (REL) agrupa diverses imatges, en unié gestionada
des del Gestor de Metadades. Aix0 pot ser util tant per a imatges multibanda de
teledeteccid, com per a séries temporals de canvis en els usos del sol, com per
a mostrar una ombrejat del relleu i que en consultar obtinguem altitud, pendent,
etc. La nova versi6 és resistent, a més, al fet que alguna de les bandes s’hagi
perdut.
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Tipus de rasters que es poden obrir de forma directa:

De forma directa, bé sigui des del menu “Fitxer | Obrir raster”, arrossegant-los
sobre I'aplicaci6, fent doble clic sobre el fitxer en 'Explorador o llancant-los des
de la linia de comanda (MmM32 NOMFITXER.EXT): La llista dels que
tradicionalment pot obrir el MiraMon de forma directa s’ha ampliat fins a:

*img; *.jpg; *.jp2; *.jpc; *.j2c; *.sid; *.tif; *.ecw; *.bmp; *.rle; *.dib

MM32 ha continuat donant suport a fitxers JPEG2000 i MrSID de grisos, de 24
bits i multispectrals (mostrant la banda desitjada) i la lectura pot ser ara molt i
molt rapida, tal i com es comenta a I'apartat 4 de gestio de memoria.

MM32 permet ara obrir directament fitxers TIFF (i GeoTIFF) de 1, 8 (amb paleta
de color o en escala de grisos) i 24 (RGB) bits per pixel, aixi com TIFF
multibanda d'imatges de Teledeteccio. En cas de TIFF multibanda, es permet
també seleccionar quines bandes assignar a cada component RGB (util, per
exemple, en obrir imatges SPOT amb 4 bandes). L'obertura es pot fer des del
menu "Fitxer | Obrir raster" (els fitxers TIFF apareixen com una tipologia més
entre els tipus suportats en el desplegable) o arrossegant el TIFF sobre MM32
(drag&drop). També s'admet la inclusié en fitxers MMM i MMZ, aixi com la
consulta per localitzacié i per atributs. La funcionalitat és essencialment la
mateixa que la que té l'aplicacié TIFIMG, pero amb la diferéncia que no es
genera un IMG definitiu per a treballar-hi ni es disposa d'algunes de les opcions
avancades de l'eina d'importaci6 fina. Entre les noves funcionalitats de lectura
de TIFFs trobem el suport a lectura i escriptura de TIFFs de integer i long, la
generacio d’'una interficie necessaria per a la "Generaciéo automatica del nom
dels fitxers de sortida", especialment utils en TIFFs que continguin moltes
bandes, o la possibilitat de transformar fitxers TIFF de fins a 4 Gb de grandaria
tant en multibanda amb estructura "Tiled image" com amb "Planar
configuration=1". Aixi mateix, s’adequa el tipus de dada als rasters resultants,
evitant l'aparicio de valors negatius en TIFFs amb valors originalment sense
signe: si un fitxer "char" té valors entre -20 i 120, s'escriu com un short a fi de
preservar els valors negatius; si un fitxer té valors entre 0 i 65536 s'escriu com
a long a fi de preservar el rang que no cabria en un short amb signe; donat que
no hem trobat casos reals de valors entre 0 i 4200 milions, no s'ha habilitat la
conversié de "unsigned long" a "real" en aquest cas.

MM32 també permet ara obrir directament fitxers ECW de 8 bits per pixel
(escala de grisos) i 24 bits per pixel (RGB). L'obertura es pot fer des del menu
"Fitxer | Obrir raster (els fitxers ECW apareixen com una tipologia més entre els
tipus suportats en el desplegable) o arrossegant el fitxer ECW sobre MM32
(drag&drop). També s'admet la inclusié en fitxers MMM i MMZ, aixi com la
consulta per localitzacié i per atributs. La funcionalitat és essencialment la
mateixa que la que té l'aplicaci6 ECWIMG, pero amb la diferéencia que no es
genera un IMG definitiu per a treballar-hi ni es disposa d'algunes de les opcions
avancades de I'eina d'importaci6 fina. L'obertura de fitxers ECW necessita que
al directori de MiraMon hi hagi les llibreries NCSEcw.dll, NCSULtil.dIl i
NCScnet.dll.

25



Tipus de rasters que es poden obrir a través d’importacio:

A través d’importacid, des del menu “Fitxer | Importar”:
e Populars formats del processament d'imatges, com PGM 0 PPM.
e Formats de distribuidors d'imatges de satél-lit, com CEOS 0 NDF de
Landsat MSS-TM-ETM+, TIFF+Dimap d’'spoT, HDF de Terra i Agua
(Aster, moDIS) 0 Meteosat (SEVIRI) (vegeu figura a continuacio), etc.

€ MiraMon [1]: MSGZ_080205_1200 _1=l %]
Fitxer Edicid Wisualitzacié Zoom [nformacd  Eines  Ajuda

=|H|8| &la|s]m|=mn S E s a5 S5
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1d. projeceit
Descripeié
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Equidistant
Conforme

o
Implementada en esféri.. No
Implementada en etips... S

Geostationanylong_0
Centrada 0

a°

1d. datum WS 1984
1d. grup datum WGSBS

Descripeid world Glabial System 1364
Llocs spic

Delta 0

Delta Y 0

4 | Dehaz

[

[#¥: 140, 6.9 <> ReB: 255 255 255
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e Populars formats de Teledeteccié o SIG, com LAN/GIS d’Erdas, GRD de
Surfer, RF de Zebra, cTL de GrADS, EO0 d’Arc/Info o RST d'ldrisi
(vegeu I'apartat 11.9 del mateix document).

A part d’aixo, en referéncia al moduls d’'importacié de dades rasters, destacar:

e TIFFIMG permet extreure informacido multibanda de TIFFs de més de
tres bandes (per exemple d'imatges SPOT amb 4 bandes espectrals),
llegir models tile, importar canals de 16 bits per pixel, etc. En el cas
GeoTIFF s’ha perfeccionat la lectura de la georeferenciacié i ara, a part
de les coordenades, es recupera el nom del sistema de referéncia
horitzontal si és present al fitxer.

e Es creen, completen o consoliden diverses aplicacions per a lectura de
dades de formats de Teledeteccio, com ara CEOSIMG (procedent de
ESA), NDF (NLAPS Data Format, procedent de USGS), SPOT-DIMAP
(XML), QuikScat, AMSR-E (satél-lit Aqua), etc, amb particular atenci6 a
la recuperacio de les metadades.
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Els formats amb tipus directes de 24 bits per pixel, com ara JPEG, JPEG2000,
TIFF, etc, admeten la visualitzacié directa en 16 milions de colors (RGB), mentre
que els altres formats poden ser, com és habitual en MiraMon, visualitzats amb
la seva propia paleta de colors 0 en escala de grisos, aixi com combinats en
triplets RGB per a donar combinacions de 24 bits de visualitzacio per pixel.
Cada raster no RGB pot tenir 1, 8, 16 o0 32 bits de dades per pixel, essent el
cas de 32 bits apte per a enters llargs (de més de 2100 milions de valors per
pixel) o per a reals amb 6-7 xifres significatives. Al mateix temps tots els
formats de més d’'1 bit per pixel admeten compressié sense perdua (per a
compressié amb pérdua es pot optar per JPEG, JPEG2000, SID 0 ECW).

Cal dir que és la nostra intencié anar fent que aquells formats més demanats
pels usuaris passin a poder ser oberts directament, sense que calgui importar-
los, a fi de fer-ne més agil el procés de visualitzacié deixant els procediments
d’'importacié per quan es vol fer una conversiéo meés estable de cara a fer-ne una
explotaci6 més completa amb les aplicacions de suport al MiraMon (MSA).
Alhora, també continuem amatents a I'aparicidé de nous formats que puguin
resultar interessants per tal d’incorporar-los en la visualitzacié directa o com a
noves eines d’'importacio.

L'opcié "Fitxer | Desar com a IMG/JPEG..." passa a anomenar-se "Fitxer |
Desar raster/WMS com a raster..." i permet desar també una de les vistes WMS
obertes com a un fitxer raster de resolucié a voluntat de l'usuari.

Millorament d’'imatge

Es permet el millorament d'imatge per a qualsevol dels rasters oberts en que
aplica (IMG i IMG 24 bits). Desapareix I'opcié "Restaurar original" del menu i
passa a ser un bot6 de la caixa d'optimitzacié. Dins de la mateixa caixa es pot
governar la visualitzaci6 de qualsevol dels rasters oberts i aplicar-la sense
necessitat de tancar la caixa. Aixo facilita el joc amb el millorament fi de les
imatges.

Millorament yisual d'imatge

Raster:

: P arstrar
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Aplicar |
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Millorament visual d'imatge

Raster:
Ortofoto [2000). Full 420-2-2, 'Hospitalet de Llobregat. |CC
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6.2. Capes WMS

WMS és l'acronim Web Map Service, una especificacié del Open Geospatial
Consortium (OGC) destinada a l'estandarditzacié de l'accés a cartografia a
través de sistemes de navegacio basats en protocols d'Internet (Map Browser
Systems). Un client (tipicament un navegador d'Internet) dotat de capacitats de
navegacié WMS (a través de JavaScript, per exemple) pot accedir a servidors
de cartografia que segueixin I'especificaci6 WMS, amb independéncia del
proveidor de la cartografia i del fabricant de la tecnologia.

L’equip del MiraMon manté una constant actualitzacio dels servidors WMS amb
dades que poden ser interessants als usuaris del programa. Si premeu el boté
“Actualitzar col-lecci6 de servidors” quan esteu connectats a Internet
descarregareu des del web del MiraMon la col-leccié actualitzada. A data 28-
01-2008 s6n més de 30 els servidors disponibles. La seglent captura mostra
una consulta sobre el servidor del cadastre del Ministerio de Economia y
Hacienda espanyol que alhora permet obrir un hipervincle a la fitxa d’informacio
cadastral.
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Si coneixeu servidors que us semblin especialment rellevants de posar en el
cataleg del MiraMon, escriviu-nos a contacte@miramon.uab.cat.

Millores en la interpretacio de consultes WMS

S’interpreta la resposta WMS en la consulta per localitzacié especifica dels
servidors d’ESRI en el retorn d’una taula.
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Possibilitat de desar una vista WMS com a raster

Des de l'opcié “Fitxer | Desar raster/WMS com a raster”, es permet desar
qualsevol de les vistes WMS obertes o bé en un fitxer JPEG, o bé en un fitxer
del mateix tipus que l'utilitzat per a llegir la capa WMS (JPEG, PNG, etc) o bé
en un fitxer BMP. Fins ara, els fitxers desats a partir de la vista WMS tenien la
mateixa resolucio que la vista actual WMS i es creava un petit fitxer de
metadades per a deixar constancia, entre altres caracteristiques, de
I'envolupant geografica. A partir de la versido 6 de MiraMon, s'incorpora l'opcio
de desar la vista actual d'una capa WMS com a raster a qualsevol costat de
pixel admes pel servidor i no només a la resolucié actual.
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Al mateix temps, s'enriqueixen les metadades del desat de les vistes WMS amb
la inclusié d'un procés que informa de la petici6 WMS que ha generat la vista.

6.3. Vectors

Tipus de vectors que es poden obrir de forma directa

De forma directa, bé sigui des del menu “Fitxer | Obrir vector estructurat” o
“Fitxer | Obrir vector no estructurat”, arrossegant-los sobre I'aplicacio, fent doble
clic sobre el fitxer en I'Explorador o llancant-los des de la linia de comanda
(MM32 NOMFITXER.EXT): La llista dels que tradicionalment pot obrir el MiraMon
de forma directa s’ha ampliat fins a

*.pnt; *.arc; *.nod; *.pol; *.vec; *.shp; *.dxf

MM32 permet ara obrir directament fitxers SHP (shapefile). L'obertura es fa a
través de "Fitxer | Obrir vector estructurat” (Els fitxers SHP apareixen com una
tipologia més entre els tipus suportats en el desplegable) o arrossegant el fitxer
SHP sobre MM32 (drag&drop). Els fitxers poden ser consultats per localitzacio i
atributs, simbolitzats, etc, aixi com incorporats a Mapes MiraMon. La
funcionalitat és essencialment la mateixa que la que té I'aplicacio SHPTop, pero
amb la diferéncia que no es genera estructura topologica ni es disposa
d'algunes de les opcions avancades de I'eina d'importacio fina.

Semblantment, també s’ha incorporat la lectura dinamica de fitxers DXF, que

poden ser oberts des de I'opci6 d'obrir vectors, arrossegant-los directament des
del MiraMon, etc. Els fitxers oberts poden ser consultats per localitzacio, i
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atributs, resimbolitzats, etc. Els fitxers DXF donen lloc a un mapa MiraMon amb
tantes capes com capes DXF originals tenia el fitxer i amb camps que contenen
informacio relativa a la simbolitzacio DXF. Alhora, si una capa tenia més d’un
objecte geomeétric basic també es generen els corresponents fitxers.

6.4. Mapes MiraMon

Els Mapes MiraMon passen a tenir versio, que arrenca amb la 2.0 per a
reflectir:

e La possibilitat d'allotjar més d'un raster.
e La propietat de poder sobreposar les capes en qualsevol ordre amb
independéncia de si son de tipus raster, WMS o vector.

La versié s'anota a la nova seccid [VERsIO] del mapa amb claus Vers=2
SubVers=0.

De la mateixa manera, els Mapes MiraMon passen a tenir, en la seccid [VISTA],
una nova clau, Ordre=, que defineix amb quin ordre apareixeran les capes. Si
la clau no hi és, s'assumeix l'ordre de les versions anteriors a la versié 6 del
MiraMon (rasters a la base i vectors al capdamunt, WMS entremig). Ordre=
indica les seccions de capes que cal anar llegint, comencant per la que
quedara "a la base".

A més de l'interes evident de la nova possibilitat, aquesta permet a programes
que escriuen mapes, explotar usos "poc ortodoxos", perd que poden ser Utils
en certes situacions, com ara "saltar" la lectura d'una seccié (per exemple
indicar Ordre=RASTER_1,VECTOR_1,RASTER_RGB_3,RASTER_4).

Una altra opcio és, respectant els prefixos "RASTER " ,"RASTER_RGB ",
"CAPA_WMS " i "VECTOR_", substituir el nombre per una denominacio, per
exemple escriure una certa capa en una seccié "VECTOR_COMARQUES".
Quan el que hi ha darrera els prefixos no son digits, el MiraMon assumeix que
es tracta d'un nom que es vol usar en desar la capa en un mapa altre cop;
tanmateix, si en carregar una seccio durant la lectura es detecta que el nom ja
ha estat usat per una altra capa, s'adopta el criteri de numeracié. Com que la
utilitzacié de valors no numeérics correlatius darrera els prefixos €s incompatible
amb versions anteriors del MiraMon, i el MiraMon només buscara aquestes
seccions al MMM si estan declarades a la clau "Ordre=", recomanem als
usuaris avancats valorar adequadament I'is d'aquesta possibilitat d'usar noms
de seccions que no siguin valors numerics correlatius.

En mapes que no contenen capes, no existeix la nova clau. D'altra banda, quan
es llegeixen capes soltes se segueix seguint el criteri d'enviar els rasters a sota
de tot degut al seu nivell d'opacitat habitualment superior; semblantment, les
capes WMS es continuen situant per defecte entre rasters i vectors. Amb
aguest comportament s'intenta evitar que en general calgui reubicar en l'ordre
de superposicions les capes individuals que acabem d'obrir. L'ordre es pot
gestionar, com sempre, des de la caixa d'ordre i propietat de capes i queda
reflectit a la llegenda, el dibuixat per pantalla i la impressio, aixi com al
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desplegable de capes sobre les quals es pot realitzar consulta per atributs o
consulta interactiva.
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A més, els Mapes del MiraMon (MMM) poden especificar la posicié i mida de la
finestra del MiraMon a la pantalla a la seccid [VISTA_GENERAL] a través de les
claus esq, sup, Ample i Alt. Les claus de la posicié "esquerra" i "superior" de la
finestra es donen en pixels de pantalla assumint origen (0,0). Les claus de la
mida "ample" i "alt" es donen en pixels de pantalla.

6.5. Bases de dades
Nova taula Unica dinamica

Quan en una capa vectorial REL4 o superior hi ha altres taules alfanumeriques
relacionades amb la taula principal es genera automaticament una taula Unica
guan s’efectua una consulta per atributs, una selecci6 interactiva o una peticié
explicita de visualitzar aquesta taula Unica amb MiraDades. La taula Unica
mostra els diferents camps resultants del desplegament de relacions entre totes
les taules que formen la base de dades vinculada als objectes grafics.

La taula Unica dinamica es genera en el directori temporal privat de I'usuari amb
el nom JOINNomTaulaPrincipal.dbf i JOINNomTaulaPrincipal.rel (per exemple
si la taula principal era ComarquesP.dbf, es generara JOINComarquesP.dbf i
el seu corresponent fitxer REL; la taula Unica és esborrada quan es tanca la
capa o la sessio del MiraMon que la conté. Si el nom és ocupat per un fitxer
preexistent al directori, el nom generat és JOINNomOriginalCapa####, on ###Ht
€s un numerador que pot prendre valors entre 0000 i 9999.

Recordeu que podeu desar el DBF de la taula Unica a un directori diferent
del temporal (%temp%) en la forma que s’explica a I'apartat 11.2, “Novetats
en MiraDades”.

Evitar la generacié de la taula Unica: La generacié de la taula Unica pot
requerir un cert temps si hi ha moltes relacions i/o les taules contenen molts
camps i/o molts registres, o si hi ha taules ubicades a la xarxa i el nostre accés
a la xarxa és lent. Com que de vegades no estem interessats en les
prestacions de la taula Unica i potser desitgem evitar la seva generacio, s'ha
inclos un botd activable "Generar taula Unica" a la caixa "Informacié | Opcions
avancades" que permet evitar la generacio de la taula Unica.
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La caixa de consulta per localitzacié incorpora un botd "Taula Gnica" on es
pot veure, marcat amb verd, el registre consultat en la taula Unica resultant del
desplegament de la base de dades vinculada als objectes grafics. Recordeu
gue el marcatge amb color verd d'un registre no té cap efecte especial sobre el
registre més que ajudar a situar-lo; podeu desmarcar el registre prement
"Control+Botd numerador del registre” o des del menu contextual als botons de
registres. Cal ser conscients que la visualitzacié d'aquesta taula Unica no hauria
de convidar a editar-ne el contingut ja que els canvis que s'hi realitzin en realitat
no tenen efecte en les veritables taules de la base de dades a que esta
vinculada la capa grafica; tanmateix, en el cas de capes amb una sola taula
vinculada (la taula principal) com que la taula Gnica i la taula principal sén la
mateixa taula si que es pot editar directament la taula Unica.
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El boté Taula Unica en la consulta per atributs i la seleccié interactiva

La caixa de seleccio interactiva incorpora un bot6 iconic "Taula Unica", més
ample que el corresponent a la "Taula Principal”, que llanca la taula Unica
dinamica resultant del desplegament de la base de dades i on es pot veure,
destacats amb color groc, els registres seleccionats (sigui interactivament, per
atributs, o per capa). Recordeu que la seleccié amb color groc d'un registre no
només ajuda a situar el registre, sin6 que és una marca d'auténtica seleccio;
podeu desseleccionar el registre prement "Control+Maj.+Boté numerador del
registre" (o des del menud contextual del botd del registre) o seleccionar-ne un
de no seleccionat seguint el mateix procediment; si la sessié de MiraDades
havia estat oberta des del MiraMon corresponent, aquella sessié informara
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MiraMon que desseleccioni o seleccioni els registres implicats. Cal ser
conscients que la visualitzacié d'aquesta taula Unica no hauria de convidar a
editar-ne el contingut ja que els canvis que s'hi realitzin en realitat no tenen
efecte en les veritables taules de la base de dades a qué esta vinculada la capa
grafica (recordeu que podeu saber el nom de la taula a que pertany el registre
per tal d'editar-la des del GeMM i des de les estadistiques dels camps);
tanmateix, en el cas de capes amb una sola taula vinculada (la taula principal)
com que la taula Unica i la taula principal sén la mateixa taula si que es pot
editar directament i confiadament la taula Unica.

S’ha fet que apareguin "Tooltips" (petites etiquetes d'ajuda) en situar el ratoli
sobre els botons de la “Taula principal”, de la “Taula Unica” i de “Recarregar la
taula unica”.

Important: Si la vostra taula conté relacions "a molts", recordeu indicar-ho a les
especificacions de "Tipus de relacié" del GeMM ja que si existeixen potencials
registres multiples pero a les metadades diu que només esperi relacions "a 1",
MiraMon ignorara les ocurrencies successives.

Un cop heu fet una seleccid, en desar-la com a VEC es pot triar qualsevol
camp de la base de dades, no només camps de la taula principal.

Si sospiteu o0 simplement voleu comprovar si hi ha hagut canvis en alguna taula
de I'esquema relacional que puguin implicar canvis en els continguts de la taula
Unica, podeu forgar la seva recarrega amb el boto recarregar la Taula Unica
que trobareu a la caixa de resultats de les consultes / seleccid interactiva,

accessible amb boto dret sobre qualsevol punt de I'aplicacio:
Obertura directa de punts ubicats en taules DBF, MDB, Oracle, etc

S'implementa al mena "Fitxer" la nova opcié "Obrir punts en taula...", la qual
permet obrir directament una taula (DBF, MDB o0 qualsevol altra via ODBC:
SQL-Server, Oracle, XLS, etc) com si fos una capa de punts; en els casos MDB
i ODBC és possible definir la taula a través d'una consulta SQL. Les opcions
sén essencialment les mateixes que les que té l'aplicaci6 BDPNT. Si s'indica
quin és el camp que conté lidentificador d'entitat es permet mantenir la
vinculaci6 amb la taula original; en cas contrari s'efectua una importacio
completa de les dades de la taula. També es pot optar per realitzar un procés
dinamic (temporal) o indicar un nom de fitxer PNT de desti per tal de tenir la
capa de punts en format PNT de forma permanent; en aquest darrer cas també
és possible vincular el fitxer a la taula original o importar-ne totes les dades.

A més la funcionalitat disposa d'una heuristica intel-ligent per a intuir quins sén
plausiblement els camps que contenen les coordenades X i Y de cada punt i
oferir-los a l'usuari. En qualsevol d'aquestes opcions és possible desar un
mapa aixi com generar un MMZ; els mapes contenen l'enlla¢ a la taula original
aixi com els parametres adients (CampX, etc) en el cas d'haver optat per
procés dinamic (temporal), mentre que contenen els parametres habituals de
capa vectorial en cas d'haver optat per una importacié completa.
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S'ha comprovat que totes les opcions de desar de MMM i de compressio de
MMZ per a distribuir a Internet funcionen també amb aquesta nova opcié. La
nova opcio també admet arrossegar i deixar anar una taula sobre MiraMon per
a obrir-la (drag&drop). Malgrat la comoditat d'aquesta opcié d'obertura directa
de punts ubicats en una taula, recordeu que BDPNT, a meés, us permet
estructurar topologicament la capa de punts importada, assignant durant el
procés una tolerancia especifica triada per l'usuari, la qual cosa és util quan
sospitem que alguns dels punts poden estar duplicats a la base de dades.

De forma complementaria, es permet l'obertura directa d'un REL que fa
referencia a una taula dbf, mdb, oracle, etc i en defineix el nom,
metadades, etc. El REL pot ser obert en linia de comanda o des de I'opci6
"Obrir punts en taula" del menu "Fitxer" aixi com ser arrossegat sobre el
MiraMon o inclos en un MMM. Aquest REL actua com un REL distribuit i
permet usar-lo com a patré per a obrir regularment una taula ubicada en una
base de dades sense necessitat d'indicar cada cop el titol, unitats dels camps,
etc. Per a més detalls, vegeu el document tecnic:
OberturaDirecta_i_amb_Metadades DePuntsUbicatsEnTaules v6 xx.doc.

Si desitgeu més detalls tecnics podeu demanar-nos el document
OberturaDirecta_i_amb_Metadades DePuntsUbicatsEnTaules_v6.doc.

7. Simbolitzacio i fonts

Més possibilitats en I'assignacié de simbols de les entitats vectorials de
tipus punt. Es permet que, a més de fitxers de EMF i WMF, també puguin ser
JPEG, PNG, BMP i GIF (fins i tot barrejats en una mateixa taula de
simbolitzacid).

Linies de simbolitzacié combinada i multiséries parcials. Les noves linies
de simbolitzacié combinada permeten representar de forma correcta elements
lineals complexos com poden ser les carreteres, autopistes, etc. Com és
habitual al MiraMon, el gruix de cada linia elemental que forma la linia
combinada es pot indicar en unitats pixel o en unitats mapa; a més, quan
s’indica en unitats pixel, el gruix en la impressio és configurable amb precisié
de centésimes de mil-limetre. Cada linia elemental pot ser configurada a nivell
de tipus de linia (solida, a tragos, etc), gruix, color, forma en els extrems, etc.
Les seguents figures il-lustren 3 exemples de linia combinada, aixi com
I'aspecte en un mapa 1:25000.

x/
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Les linies combinades presenten un ampli ventall de possibilitats técniques
(admeten ser especificades com a constants per a tota una capa, per objecte,
amb taula de simbolitzacié automatica, etc). La caixa de dialeg corresponent
permet dissenyar la composicié de linia combinada desitjada:
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Vegeu el document SimbolitzacioLiniesCombinades_v6 per a més detalls.
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Una caracteristica especialment interessant és I's de linies combinades
conjuntament amb les multiséries parcials. Aquesta propietat fa possible,
per exemple, dibuixar un tram d’autopista per sobre o per sota d’'una carretera
comarcal, segons convingui. Les linies combinades son plenament compatibles
amb I'ls de multiséries parcials, amb la qual cosa és possible obtenir efectes
com els destacats amb vermell en la seguent figura.
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La simbolitzaciéo automatica permet incloure a la llegenda exclusivament
els elements existents. En els modes automatics de simbolitzacié se suporta
indicar que només se simbolitzin aquells elements presents realment a la capa
(botd “Existents!”) i no tots els que conté el camp amb el qual simbolitzem. Aixo
€s especialment atil quan simbolitzem a través d’'un camp que conté items que
en realitat mai no son enllacats per cap objecte grafic. Per exemple suposeu un
mapa de Catalunya en que el codi provincial enllaga amb una taula diccionari
que ens diu per a cada codi provincial de I'Estat espanyol quin és el nom de la
provincia i que simbolitzem pel nom de la provincia. En aquest cas, seleccionar
el bot6 “Existents!” evita veure a la llegenda un llistat de moltes provincies que
realment no son al mapa i limitar la simbolitzacio a la llegenda a les provincies
realment presents.
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Una altre exemple tipic és efectuar un retall o una seleccié d’'una capa d’'usos
del sol. Si desitgem que la llegenda no mostri tots els elements sind només
aquells existents en el subconjunt resultat del retall o la selecci6, també ho
podem aconseguir simplement activant el boté “Existents!”.

Noves possibilitats en la simbolitzacié de textos: grandaria més exacta,
taules de simbolitzaci6 de fonts per a categories i propietats
individualitzades per objecte La simbolitzaci6 de textos per a punts admet
taules de simbolitzacié aixi com fonts individualitzades per a cadascun dels
textos. Les seguents il-lustracions donen idea del potencial d’aquesta millora:
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" Constant per a tots els textos de la capa

I Canwiar fant... I

¥ Per ohjecte

Camp que indica la font ('Lragte:mept.
[Test M) J FlERE
. " Quantitativ
Taula de fonts: [~ Autométic
Ie:\BasesH efTopahakiWer24FalSimb4 T oponimiaPoblament. dbf J Avancades.. I

— Propietats tractades individualment en cada entitat
i Cap O Taote: % Algures

[ Nom [ Negreta ¥ Inclinacid i rotacid de cardcters
[ Alzada i unitats [~ Cursiva [~ Espaiat extra enire caracters

[ Color [~ Subratllada ™ Estirament extra de la font

[~ Color de fone i aspecte [opac halo] [ Ratlada ¥ Pasicic respecte al punt dinsercid

D'acord I Lancel-lar I Ewitar solapamentsr
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la Crc(jai Roj%

Torre del B / /

Especificacié de Propietats d’una font en els fitxers MMM, REL i en les
taules de simbolitzacié del MiraMon (per exemple “/NArial/H12/B”)

Tal i com es va establir en la versid 4, una font s’especifica a través d'una
cadena de text que pot ser en un fitxer REL o MMM si aplica a tota la capa, o
en un camp d'una taula de simbolitzacié de fonts, etc. El format d’aquesta
cadena és constituit per una serie d’etiquetes que fan referencia a les diferents
propietats de la font. Cada propietat s’especifica amb una barra de dividir (/)
seguida d’'una lletra caracteristica (sensible al cas: no useu indistintament
majuscules i mindscules) i, a continuacio, si s’escau, el valor que pren la
propietat.

El llistat de propietats suportades és el seglent:

Propietats amb valor obligatori (si s’indiquen, han d’anar seguides d'un
valor)
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e Nom de la font (FaceName): /N. Exemple: /NArial. Si no s’indica,
s’aplica Arial.

e Alcada de la font (Height): /H. S’entén que és en unitats tipografiques
excepte que s’indiqui expressament que és en unitats mapa a través de
/M. Exemples: /H12 (algada 12 punts); /H200.5/M (alcada 200.5 unitats
mapa, tipicament metres). Si no s’indica, s'aplica una font de 10 punts.

e Color de la font (Color): /C. A continuacio s’especifiquen, separades
per comes, les intensitats R,G,B. Exemple /C255,0,0 (color vermell). Si
no s’indica, s'aplica NEGRE.

e Color de fons de la font (Background): /K. El color s’especifica com
en el cas /C. Si no s’indica, s’aplica BLANC. Si s’indica /h (noteu la
minuscula!) el color de fons s’aplica a un halo i no a tot el rectangle de
fons.

e Inclinaci6 de la font (Escapement): /E. A continuacio s’especifica, en
decigraus en sentit antihorari, la inclinacié. Exemples /E450 (45°), /E225
(22.5°). Si no s’indica, s’aplica O (text horitzontal). Aquesta propietat no
aplica en el cas dels textos dinamics que etiqueten linies.

e Rotacié de cada caracter (Orientation): /O. A continuacio s’especifica,
en decigraus en sentit antihorari, la rotaci6. Exemples /0450 (45°),
/10225 (22.5°).. Si no s’indica, s’aplica 0 (lletres sense cap rotacio).
Tipicament escriviu el mateix valor que a la inclinacié. No funciona en les
versions 9x del Windows. Aquesta propietat no aplica en el cas dels
textos dinamics que etiqueten linies.

e Espaiat extra entre els caracters de la font (InterCharSpacing): /i. A
continuacié s’especifica, en punts tipografics, I'espaiat extra entre els
caracters. Exemple /i12. Si no s’indica, s’aplica O (sense espaiat extra).

e Estirament horitzontal extra dels caracters de la font (Width): /x. A
continuacié s’especifica I'estirament horitzontal dels caracters escrits.
Exemple /x9. Si no s’indica s’aplica 0, que vol dir estandard; com a
referéncia, en una font Arial d’algcada 10, un valor de 6 déna el resultat
estandard i valors més petits comprimeixen la font mentre que valors
més grans l'estiren.

e Desplagcament respecte al punt d’insercio: /X i /Y: A continuacid
s’especifica la distancia de I'inici del text al punt d’insercio. La distancia
s'expressa, per defecte, en unitats pixel; si es desitja expressar-la en
unitats mapa indiqueu /m; en cas que estigui en unitats pixel, el
desplacament positiu és el classic en rasters (cap a la dreta i cap avall),
mentre que si és en unitats mapa segueix el criteri cartesia habitual (cap
a la dreta i cap amunt). Exemple /X25.5 /¥33.7 /m. Si no s’indica,
s’aplica O (el text comenca a la coordenada XY del punt); és admissible
indicar només una de les dues propietats, cas en el qual s'aplica 0 a la
no especificada. Vegeu també la propietat “/POS”, més endavant. Noteu
que la propietat “/X” no indica el mateix que “/x”".

Propietats amb valor optatiu
e Gruix de la font (Weight): /B. Pot anar seguit d’'un valor enter si es

desitja un valor diferent de I'estandard (valor 700, equivalent a negreta).
Exemples: /B (negreta estandard); /B400 (font normal, equivalent a no
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indicar la propietat /B); /B100 (font molt fina); /B900 (font molt negra).
Aquests valors especials no es poden incorporar des dels mends ja que
es considera que l'usuari estandard no ho necessitara, pero es poden
escriure manualment o amb programes a la cadena per a emfasitzar si
convé.

Propietats activables

e Font cursiva (Italic): /1. Exemple /I

e Font subratllada (Underline): /U. Exemple /U
e Font ratllada (StrikeOut): /S. Exemple /S

Addicionalment, i tot i que no és una caracteristica de la font en si, també es
pot afegir la segient propietat, en aquest cas precedida d'una etiqueta de 3
lletres:

Posici6 del text respecte al punt d’insercio: /POS. A continuacio
s’especifica, en base als 8 punts cardinals (N, S, E, W, NE, SE, NW, SW) o al
centre (C), la posicid (s’entén que aqui els punts cardinals simplement s’usen
per a indicar facilment la idea habitual que N és a la part superior, S a la
inferior, etc, sense que tingui res a veure amb l'orientacio sobre la Terra). Si no
s’indica, s’escriu el text a 'angle NE del punt. Vegeu també les propietats “/X” i
“IY”, més enrere. Aquesta propietat no aplica en el cas dels textos dinamics que
etiqueten linies o poligons.

A més, quan s'indica la grandaria en unitats tipografiques, la representacié en
pantalla és exactament igual a la del paper (sempre i quan tingueu ben
configurada la indicacio de la grandaria del vostre monitor).

Per a més detalls vegeu el document técnic SimbolitzacioFonts_v6.doc.

Possibilitat d’evitar solapaments de textos i/o de simbols de punts. Es
possible indicar que es desitja intentar evitar solapaments de textos i/o de
simbols de punts. Com és natural, aixd és una peticio, perd en cas de, per
exemple, molta densitat de textos pot no ser fisicament possible.

Direccio dels arcs o de les linies en forma de punta de fletxa. Se
sofistiquen les possibilitats de les fletxes de direccié dels arcs i linies, podent
indicar grandaria, semiangle d’obertura, escotadura, etc. Vegeu el document
tecnic SimbolitzacioPuntesFletxes_v6.doc per a detalls.

Gruixos de linies. Les linies de gruix superior a 2 pixels en el dispositiu de
sortida (pantalla, impressora) poden presentar qualsevol dels tipus possibles
(continu, a tracgos, etc).

Simbolitzacié de gruixos per a linies i vores de poligons, radis de punts i
nodes i grandaria de simbols en la impressi6. S’han introduit els seglients
canvis:
e El text “pixels”, alternatiu al text “unitats mapa” que apareix a les caixes
que especifiquen gruixos de linies, etc, passa a dir:
Pixels (pantalla)
Pixels o mm (impressora)
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Al costat de la casella que permet introduir el gruix, radi, etc, constant hi

apareix una icona amb una impressora = gue permet configurar el
gruix, radi, etc, en imprimir. Aquest bot6 només és accessible si s’ha
indicat que es desitja el gruix, radi, etc, en unitats “pixels/mm”, perd no
en cas d’indicar que es desitja en unitats mapa, ja que no tindria sentit.
El bot6 aplica tant pel cas de desitjar gruix, radi, etc, constant, com “per
camp de la base de dades”. La caixa que s’obre en prémer aquest botd
té el seguent aspecte:

Gruis en imprimir x|

™ Automatic fAYSIWYG)

IEI. 25 i

" Exageracit dusuari [pre v. 5.4]

D'acord I Cancel lar I

I permet especificar un de tres modes:

o Automatic (semblant a la pantalla). En aquest cas el MiraMon
aplicara una exageraci6 del nombre de pixels usats en la
impressora per tal que I'element ocupi el mateix que en pantalla.
Aquest és el nou mode per defecte i, per tal que funcioni
perfectament, cal tenir correctament establerta 'amplada de la
pantalla en mm al MiraMon.par o a la corresponent opcié de
configuracié (per exemple al zoom per escala). En aquesta
situacio tindrem un entorn wysiwyG (What You See Is What You
Get). Aquest mode ignora el factor d’exageracié en imprimir del
bot6 “Mapa | Avancades”. Es el mode per defecte en radis de
punts i nodes ja que un punt de radi 1 a la pantalla habitualment
ens va bé que al paper imprés sigui de dimensions similars (el
punt és ben visible); també és el mode per defecte per a
grandaries de simbols, ja que el simbol sol ocupar uns quants
pixels i habitualment voldrem una grandaria del simbol similar a la
de la pantalla.

o En unitats paper.

= Cas de gruix, radi, etc, constant. En aquest cas indicarem,
en mm del paper impres, quin és el gruix, radi, etc, desitjat.

= Cas de gruix, radi, etc, per camp de la base de dades. En
aguest cas indicarem quants mm del paper impres
corresponen a cada pixel en pantalla. El MiraMon aplicara
la mateixa proporcionalitat als diferents valors dels camps
de la base de dades. La caixa de dialeg també reflecteix
aguest matis:
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Gruix en imprimir x|

 Automatic MWYSIWYE]

;

Cada pixel pantalla = IEI.25 T

"~ Exageracid d'usuari [pre v, 5.4]

Cancellar |

Observeu que aquest mode permet, per exemple, definir linies
més fines que les que és capa¢ de dibuixar una pantalla, cosa que
en el mode automatic no és possible; en altres paraules, en mode
Automatic (wysiwiG) quan s’imprimeix una linia en una impressora
es fa imitant el gruix a la pantalla i pot ser que trobem aquest gruix
(habitualment un pixel de pantalla ocupa uns 0.3 mm) excessiu
des d’un punt de vista estétic convencional. Es per aixd que
aguest mode és el mode per defecte en gruix de linies i vores de
poligons i s’aplica que 1 pixel de pantalla és 0.2 mm. Aguest
mode també ignora el factor d’exageracid en imprimir del botd
“Mapa | Avancades”.

Antic criteri d’exageracié d’usuari. El programa funciona com
en versions anteriors a la v. 5.5, aplicant el factor d’exageracié en
imprimir del bot6 “Mapa | Avancades”. Aquesta opcid esta
destinada a obtenir exactament el mateix aspecte imprés per a
mapes antics en algunes configuracions de certs dispositius
d’'impressio, pero en general no s’aconsella el seu Us.

En sortir de les caixes en que s’especifiquen gruixos, radis o grandaries

de simbols a la pantalla (les caixes que contenen el simbol 5), el
MiraMon controla si teniem un valor constant (no per camp de la base
de dades) i en pixels i 'hem canviat. En aquesta situacié, quan a més el
mode per a la impressié sigui en unitats paper (mm), habitualment
desitjarem també canviar el valor en mm per a la impressio, i €s per aixo
qgue el MiraMon ens mostrara un missatge com el seguent:

MiraMon i

€ | Hascanviat el gruix constant en pixels de 1 a 2,

\_‘_t

Desitges canviar el gruix en mm en imprimic de 0,150 a 0,300 mm?

Vegeu el document técnic SimbolitzacioGruixosLinies_i_Simbols_v6.doc per a
detalls.

Etiquetatge dinamic dels fitxers d’arcs i linies. Es permet l'etiquetatge
dinamic dels arcs i dels VEC de linies. Aixi, qualsevol camp de qualsevol taula
de la base de dades associada a un fitxer d'arcs o atribut d'un fitxer VEC de
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linies pot ser mostrat com un text discorrent al costat de l'arc. La nova
funcionalitat permet establir el rang d'escales dintre el qual mostrar els textos
de les linies (independentment del rang d'escales de la capa en si i molt
recomanable per evitar un excés de textos en vistes generals), aixi com
censurar els textos d'una longitud excessiva en relacio al seu arc/linia
corresponent; aquesta darrera funcionalitat permet indicar valors com ara 0%
(els textos sempre es dibuixaran independentment de la longitud de l'arc),
100% (els textos es dibuixaran quan l'arc sigui com a minim tan llarg com el
text), 200% (els textos només es dibuixar si I'arc és com a minim el doble de
llarg que el text), etc; aquest comportament permet evitar |'etiquetatge d’'arcs
massa curts i I'obtencio de textos solapats.

També és possible establir una distancia a I'arc, per sobre o per sota, i fins i tot
establir el text "travessat" per la linia, com és tradicié en les corbes de nivell;
aguest parametre també s'indica en %: un valor O indica que el text se situa per
sobre de la linia, un 50% indica que es deixa mitja caixa de text extra separant-
lo de la linia, 100% indica que es deixa l'espai corresponent a una linia de text
entre el text i la linia, etc; si s'indica un desplacament negatiu el text es
desplaca cap avall: si el desplacament és del -50% (mitja caixa de text) el text
gueda "travessat" per la linia, si és del -100% s'ubica enterament sota la linia,
etc.

El text s'orienta de la forma intuitiva segons l'orientacié de la propia linia i, en
cas de ser prop de la vora, valora si el canvia de banda de I'arc per a poder fer-
lo visible. L'algorisme estudia els diferents segments de la linia i tria el més llarg
com a representatiu per a orientar el text, pero si els segments s6n molt curts
generalitza paulatinament la linia per trobar una direccio satisfactoria. En cada
intent pondera positivament la centralitat del segment en el context del seu arc
aixi com la longitud del segment triat. Si un arc entra i surt del camp de
visualitzacié o d'impressio, aquest s'etiqueta tots els cops que aparegui (llevat
que algun dels cops ocupi massa poc i sigui censurat per algun dels altres
parametres).

Es possible indicar "Evitar solapaments" per tal que el programa intenti evitar
col-lisions entre les etiquetes. El text es pot simbolitzar utilitzant la practica
totalitat de propietats que apliquen als punts, amb I'excepcié de la inclinacio i
orientacio i el desplacament XY, que no tenen sentit en les linies perqué es
decideixen en funcié de l'arc/linia a etiquetar; en particular, recordeu que el text
es pot establir en unitats tipografiques o en unitats mapa (es fara més petit
quan us allunyeu).

Etiquetatge dinamic dels fitxers de poligons. Es permet I'etiquetatge dinamic
dels fitxers de poligons (tant POL com VEC). Aixi, qualsevol camp de qualsevol
taula de la base de dades associada a un fitxer POL o atribut d'un fitxer VEC de
poligons pot ser mostrat com un text a dintre del poligon. La nova funcionalitat
permet establir el rang d'escales dintre el qual mostrar els textos als poligons
(independentment del rang d'escales de la capa en si i molt recomanable per
evitar un excés de textos en vistes generals), aixi com censurar els textos d'una
area excessiva en relacié al seu poligon corresponent; aquesta darrera
funcionalitat permet indicar valors com ara 0% (els textos sempre es dibuixaran
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independentment de I'area del poligon), 100% (els textos es dibuixaran quan el
poligon ocupi com a minim tanta superficie com el text), 200% (els textos
nomes es dibuixar si el poligon €s com a minim el doble en superficie al text),
etc; aquest comportament permet evitar I'etiquetatge de poligons massa petits i
I'obtencio de textos solapats.

##MiraMon [1]: Xarra principal de carreteres = IE' _)_gj
Eitxer Edicid  Misualitzacid  Zoom  Informacid  Eines  Ajuda
|

J=21= 1 IRCNIEN ke el [ VRN o I E =i

Etiquetatge E

Eont.
Camp de la base de dades a mostrar:
[conl o [ |
Etiquetar quan longitud_arc/longitud_etiqueta > | 120 %
Desplagament transversal a l'are [-B0%=centrat): 0=
Escales.
['acord I LCancellar | Dezar. |
t?. o
8 -
= 5 E

L'heuristica de col-locacié de les etiquetes segueix un sofisticat sistema les
principals caracteristiques del qual sén:

- S'analitza un gran nombre de posicions candidates, basades en la
divisié de l'envolupant en zones de la mida de l'etiqueta que intentem ubicar
dintre el poligon i cada posicio es puntua afavorint la seva centralitat al poligon i
la seva llunyania de les vores interiors (forats) o exteriors del poligon. Si
seleccionem l'opci6 "Analisi completa" aquesta analisi €s exhaustiva i finalment
es tria la posicié de l'etiqueta que ha obtingut més bona puntuacié, mentre que
si no la marquem, quan el programa troba una situaci6 raonablement
satisfactoria atura la cerca de la posici6 de l'etiqueta, cosa que accelera
considerablement el procés de dibuixat.

- Es permet fer una analisi extra que permet buscar alternatives en la
posicié horitzontal de I'etiqueta per evitar resultats poc satisfactoris per culpa
d'interseccions amb la vora en zones horitzontalment estretes. Aquesta analisi
extra s'aconsegueix marcant l'opcio "Criteris vores".

- Les etiquetes es desplacen de les vores de visualitzacié per intentar
evitar que quedin tallades per la finestra de visualitzacié.

- Es possible indicar "Evitar solapaments" per tal que el programa intenti
evitar col-lisions entre les etiquetes.

- En cas de mudltiples illes (grups topologics) es tria el poligon d'area més
gran.
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El text es pot simbolitzar utilitzant la practica totalitat de propietats que apliquen
als punts; en particular, recordeu que el text es pot establir en unitats
tipografiques o en unitats mapa (es fara més petit quan us allunyeu).

##MiraMon [1]: Comarques de Catalunya. Base 1:300000 = |E' _)SJ

Eitxer Edicid  Misualitzacid  Zoom  Informacid  Eines  Ajuda

R aaEm e g @k 6E SEEE

el Efifte
e e

At Urgell

B fergueda P

Etiquetatge -
Eor s [ Mostrar testod  Fort

Camp de la base de dades a mastrar:

|Nom de la comarca (C) J

Etiquetar quan area_pol/area_etiqueta > | 120 %
™ Analisi completa I Criteris vores

Escales.. I
D'acord I LCancetlar I Desar I

Semitransparencies: S'inclou l'opcié de percentatge de transparencia en la
simbolitzacié de vectors (estructurats o no).

8. Consultes i Seleccions

8.1. Millora d’algunes funcionalitats de les consultes per localitzacio

S’ha fet que, quan existeix la taula Unica i hi ha relacions de cardinalitat multiple
(relacions 1> molts) entre alguna de les taules de la base de dades, s'usi la
taula Unica per a resoldre la consulta per localitzacié. Aquesta decisié es pren
perqué l'ordre en que van apareixent els registres en el cas classic (resoldre els
enllagos "seguint el fil") no és el mateix ordre en que apareixen en la taula
anica (ja que l'algorisme de generacio dels registres esta optimitzat seguint un
esquema diferent), cosa que provocava la paradoxa visual de no
correspondéencia de l'ordre dels registres d'un mateix objecte grafic en anar
fullejant els registres de la consulta per localitzacié i mirar els successius
registres de la taula Unica.

8.2. Novetats en la caixa de consulta per localitzacio
Se suprimeix el boto textual de la “Taula principal” de la caixa de consulta per

localitzacio per un boto iconic semblant a la caixa de la selecci6 interactiva i, a
meés, s'afegeix un altre boto iconic per a obrir la “Taula Unica” amb el registre
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corresponent marcat en color verd (vegeu il-lustracié). En ambdos botons es fa
gue apareguin "Tooltips" (petites etiquetes d'ajuda) explicant la seva funcio.

Quan es crida un enllag amb un JPEG des d'una caixa de consulta per
localitzacio s'ofereix una 32 opcio a "En aquesta sessio del MiraMon™" o "En una
altra o una nova sessi6 del MiraMon", que és l'aplicacid que per defecte obri els
JPEG, sempre que no sigui ja el propi MM32.

Informacio de fitxer vectorial estructurak
|E:\[...]\Enllac.-’-'«thF'EGT.dbf

WY 35954, -2248 4 (vertex final)

Foto: eitallenjpengisfelsfe 8 50.jpg

Mapa: 2:\bir Enllag |

Wector; ehl  Onvolz obrir aguest fibker?

¥ {Fr aquesta sessio del Mirabore

~ Enuna altra o una nova sessia del MiraMor .
T PHOTOED.EXE B
Campz

['acord I Cancellar I Dades

Seleccid |
[Ctrl+ng]
Tot
Registre 11 LI_<I_>IL|I ﬂ_il
i i Continuar buscant I + /- Informacia. .. I

8.3. Retenir els objectes selectors d’'una consulta selectiva o per
atributs

Sovint efectuem una seleccio interactiva basant-nos en I'abast d'un rectangle o
cercle que dibuixem, en la digitalitzacié d’un poligon que envolta els objectes a
seleccionar, etc. De vegades voldriem que aquest “objecte selector” (el
rectangle, cercle, poligon, etc) no desaparegui un cop feta la seleccid, o fins i
tot poder tornar-lo a utilitzar sense haver de dibuixar-lo de nou. La caixa de
seleccio interactiva permet activar el boté “Retenir els objectes selectors”, que
ens serveix per a aquesta finalitat: Si activem el boté podrem seguir veient els
objectes selectors després de la consulta aixi com reutilitzar-los.

Seleccid d'objectes [1] =l

* Tital

Capa| C de Catalunya. Base 1:200000 i =
p I omargques de Catalunpa, Base J  Nom

Per ahibuts.. | For e — Fesultat de la seleccio
- Dbjectes: 0 g
Interactiva—————— Registres: 0
Iﬁﬂ ggﬂ ﬁ En aguesta vista: 0
Un segon clic desselecciona E |
l'objecte :

Weterar |
Seleccionar tob |

Tancar I Estadistiques | [ezar com... |

Erwiar a aplicacid extena | [bjectes seleceionats -» Selectons |
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Quan activem aquest opcio, tots els objectes que actuen de selectors es desen
en un fitxer temporal denominat SelP####.vec per al cas d'objectes selectors
poligonals (rectangles, cercles, poligons, etc), SellL####.vec per al cas
d’objectes selectors lineals (recorreguts, linies, etc) i SelT####.vec per al cas
d’objectes selectors puntuals (clics de ratoli, punts, etc); noteu que tots els
objectes s’afegeixen a aquests fitxers fins que decidim eliminar-los (més
endavant es comenta com) i que els objectes provinents d’altres capes que
actuen com a capes selectores també s’afegeixen com a objectes selectors.
L’atribut que es dona als objectes selectors és una lletra (P, L o T segons el
tipus de fitxer) seguida d’'un enter, que comencant en 1, va prenent valors
incrementals diferents per a cada nou objecte retingut; que latribut sigui
alfanumeéric fa que la simbolitzacié per defecte sigui de tipus categoric, cosa
que té sentit en els objectes selectors. En el cas de poligons amb forats
topologics o amb illes exteriors (grups), els diferents anells reben el mateix
atribut, cosa que serveix a MiraMon per saber que els ha de tractar com un sol
objecte topologic.

Les capes d’objectes selectors retinguts tenen una certa simbolitzacié per
defecte (per exemple poligons transparents de vora magenta en el cas de la
capa SelP####.vec, linies turquesa en el cas de la capa SellL####.vec, punts
de radi 2 pixels en el cas de la capa SelT####.vec) perd aquesta pot per
canviada a gust de l'usuari de la mateixa forma que en qualsevol capa
vectorial.

x
Capa de punts zelectors Capa de |inies zelectares — Capa de poligons selectors
% | Cortinuar en fitser temporal % Continuar e fitzer temporal " Continuar en fiser remporat
= Desar en fitven permanent ) Desan en fitier pemanent ™ Desar en fitxer permanent
7 Eshorrar " Esharar ™ Esharar
7 Tiarnar a utiitzar ! Tiornarn & utilitzar ™ Tomar a utilitzar
Aplicar | Aplicar | Aplicar |

Prement el bot6 amb “...” situat al costat del boté d’activacido d’objectes
selectors apareixera una caixa com la de la figura, amb 3 grups, un per cada
tipus d'objectes selectors. En aguesta caixa només estaran actius els grups
corresponents a aquells objectes que estiguin retinguts en aquest moment (en
I'exemple de la figura només estem retenint poligons selectors). Les 3 primeres
opcions de cada grup son autoexplicatives i funcionen igual que les opcions
equivalents de la caixa que apareix en prémer el boté “Avancades” de la caixa
de mesurar distancies, perimetres i arees. La quarta opci6, “Tornar a utilitzar”,
fa que els objectes tornin a ser llangats com a entitats selectores contra la capa
seleccionada per a rebre les seleccions; tot i que podem retenir els objectes
selectors usats en la caixa principal de selecci6 interactiva i també els usats en
la caixa de “Seleccié per capa”, el boté de Gestiéo dels Objectes Selectors
retinguts només és polsable des de la caixa principal per evitar situacions que
semblen massa barroques (tanmateix, com que des de la caixa principal es pot
definir els objectes selectors prement el boté “Objectes seleccionats >
Selectors” en el fons aquesta opcié també és possible). En qualsevol de les
quatre opcions cal prémer el boté “Aplicar’ per aconseguir I'efecte desitjat (de
fet, la primera opcié no té cap efecte més que continuar en la situacié habitual
de fitxer temporal).

48



En sortir del MiraMon, si ho hem esborrat els objectes selectors, el programa
ens demanara si desitgem conservar aquests objectes en un fitxer permanent,
de forma similar a com procedeix a quan hem efectuat mesures rapides.

8.4. Selecci6 “Per capa”

S'ha implementat la seleccié "Per capa”, és a dir la "Selecci6 a partir d'objectes
SELECTORS". La selecci6 per capa funciona de manera practicament igual a
la seleccié interactiva i a la seleccidé per atributs i per aix0 la caixa és
practicament idéntica. Tanmateix, s'han introduit algunes diferencies per a
facilitar la identificacié visual que s'és a la caixa de dialeg "Per capa"; aixi, a
part de l'obvietat que ja no hi ha el bot6é "Per capa...", al titol apareix I'expressio
"Seleccio d'objectes SELECTORS" i ja no "Seleccié d'objectes”; una altra
diferéncia és que els textos dels botons son en cursiva.

La seleccié per capa consisteix a seleccionar objectes d'una altra capa (per
exemple alguns municipis) que serveixin d'objectes selectors dels objectes que
volem finalment seleccionar (per exemple punts d'inventari forestal).

Observeu que hi ha un nou boto “Entrada de coordenades via teclat”, ﬁ que
permet no haver d'anar al menu Edicié a buscar aquesta opcié mentre s'estan
seleccionant objectes si voleu entrar coordenades. Noteu que podeu utilitzar
aguest boté en qualsevol situacio: per a introduir algun dels vertexs d'un
poligon selector, per introduir el centre d'un cercle selector, etc.

Procediment:
Metode classic

En primer lloc seleccionarem, del desplegable de la caixa de seleccid
interactiva, aquella capa que conté els objectes que finalment ens interessen
(els punts d'inventari forestal en I'exemple); anomenarem aquesta capa "Capa
d'interés".

En segon lloc premerem el boté "Per capa..." i apareixera la caixa "Seleccio
d'objectes SELECTORS". Triarem del desplegable la "Capa selectora”
(observareu que la "Capa d'interes” no surt a la llista ja que no té sentit que se
seleccioni a si mateixa) i, a continuacio, els objectes selectors que desitgem;
aguesta seleccio la podrem fer bé interactivament (per exemple punxem amb el
ratoli els municipis que ens interessen), bé a partir dels atributs de la capa
selectora (seleccionem, per exemple, els municipis que pertanyen a una
comarca).
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@ MiraMon [1]: Seleccions per capa =|&] x|

Fitxer Edicid Visualtzacid Zoom Informacd Eines  Ajuda
=|H|G| 4R[S0 m 4| @k =
1 W/L—J/ ﬂm !
Wseieces donsectes serecronsiny
G [ Ausisinis e Cotatayen Fser 16000 = :: ﬁf:
T i~ Bt o f3 sesbais

. pctae B
snais s

. E |¥ﬂgm £ st i 67

s i st
et

it 5 :‘m % .
W i
N il e | 5 = B
I Bl s it i o i - Y - <<i
A = J PR @l - Punts Inventsn Forsstsl
Erisii 3 Ao s R ; ¥ ¥ g|— Costa catalana
= = . - 77 I Municipis
o O 7 Al ()
[ 30m
=800

B 2500
I 2400

Quan hem seleccionat algun objecte de la capa selectora, el boté "Tancar"
canvia el text a "Seleccionar”". Aix0 és aixi perque un cop tanquem la caixa
"Seleccidé d'objectes SELECTORS" el MiraMon procedira a seleccionar els
objectes de la primera capa (punts d'inventari forestal) a partir de la seleccié
efectuada a la segona capa (municipis), talment com si els objectes selectors
els haguéssim dibuixat interactivament per a efectuar la seleccié final (se
seleccionaran, doncs, els punts dinventari a linterior dels municipis
seleccionats). Si hi havia altres objectes seleccionats de la primera capa i teniu
marcat el boté "Afegir a previa" de la primera caixa, aquells es mantindran
juntament amb la nova seleccié.

& MiraMon [1]: Seleccions per capa =& x|
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Noteu que la capa selectora no té per que ser de poligons: una capa de punts
actua com si punxéssiu amb el ratoli en els diferents punts per tal d'efectuar
una seleccio interactiva, i una capa de linies actua com si definissiu un
recorregut selector; I'nica diferencia és que quan utilitzem punts selectors un
segon punt sobre un mateix objecte no procedeix a desseleccionar-lo, siné que
simplement s'ignora (altrament, quan punts com ciutats seleccionessin poligons
com paisos, la seleccié d'aquests dependria del fet que el nombre de punts
sobre el pais fos parell). Noteu també que la capa d'interés pot ser de qualsevol
natura (punts, linies o poligons). Obviament, la utilitzaci6 de certes
combinacions pot fer dificil que es produeixi cap selecci6; aixi, si seleccionem
punts o linies a partir de punts selectors nomeés se seleccionaran els punts o
linies que coincideixin espacialment amb els punts selectors.

Si el fitxer selector és de poligons, el MiraMon té en compte la seva cobertura
topologica, és a dir, suporta correctament els forats dels poligons (excloent-los
de la zona selectora) i els enclavaments externs (incloent-los a la zona
selectora).

Metode alternatiu

Una altra funcionalitat relacionada amb la Seleccié per capa és la possibilitat
d'establir una certa seleccié com una capa selectora d'una nova seleccio. Per
exemple, podeu seleccionar una certa carretera (interactivament o per atributs)
i aleshores decidir que la voleu usar per a seleccionar els municipis que
travessa. Per a dur a terme aquesta operacié6 només cal que premeu el boto
qgue diu "Objectes seleccionats -> Selectors". A continuacié us apareixera una
caixa per a escollir la capa sobre la qual aplicar les seleccions i amb un boté
“Seleccionar” que permet efectuar directament la seleccio.

Com veiem, el botd "Objectes seleccionats - Selectors" serveix per a utilitzar
la present seleccié com un conjunt d'objectes selectors d'una altra capa, la qual
cosa €s util com a itinerari alternatiu, potser més intuitiu per a algunes
persones, per a la seleccié per capa: Primer fer la seleccié d'objectes selectors
(municipis en I'exemple) des de la caixa habitual de consulta interactiva, tot
seguit enviar la seleccid a la condicié d'objectes selectors (boté "Objectes
seleccionats > Selectors") i dur a terme la selecci6. Tanmateix, el botd
"Objectes seleccionats - Selectors" també té una altra utilitat molt interessant,
i és la de fer seleccions successives entre diverses capes. Per exemple
podriem desitjar saber quins rius passen pels municipis que disposen
d'estacions depuradores amb una certa tecnologia; en aquest exemple
seleccionariem, doncs, les estacions amb la tecnologia de funcionament que
ens interessa, establiriem aguestes estacions com a capa d'objectes selectors,
triariem la capa de municipis i amb els botons "Per capa..." i "Seleccionar"
tindriem els municipis implicats; aleshores establiriem aguests municipis com a
capa d'objectes selectors, triariem la capa de rius i amb els mateixos botons
"Per capa..." i "Seleccionar" tindriem els rius que desitjavem.

El procediment de consulta "Per capa" que acabem de descriure evita en molts

casos la necessitat d'una operacié més analitica amb I'eina CombiCap, ubicada
al menud "Eines". Tanmateix, cal recordar que CombiCap permet automatitzar el
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procés i que ofereix taules creuades d'estadistiques resultants, etc; a més,
CombiCap efectua transferéncia d'atributs entre les capes i fragmenta
geometricament i topologicament els objectes (per exemple rius sobre
municipis per donar rius fa que els rius quedin fragmentats per cada municipi
que travessen), operacions que no fa la seleccid per capa, cosa que es pot
resumir dient que en el cas de la seleccié per capa, un cop seleccionats els
objectes desapareix el motiu pel qual han estat seleccionats. Finalment,
recordeu que podeu utilitzar VecSelec, al menu "Eines | Bases de dades
alfanumeériques | Seleccié d'un subconjunt d'entitats vectorials..." a continuacio
de CombiCap per tal de seleccionar aquelles combinacions que us interessen
(punts d'inventari forestal ubicats en uns determinats municipis a I'exemple) i
efectuar nous encreuaments amb CombiCap.

8.5. Estadistiques de la taula Unica dinamica

Les estadistiques de la seleccié d’objectes vectorials ja es calculen per a tots
els camps i registres resultants de les relacions de la base de dades
alfanumerica. Aixi doncs, després d'una seleccié (interactiva, per atributs, etc)
es pot consultar les estadistiques resultants de cada camp de la base de
dades, i no només les estadistiques de la taula principal. A tal efecte, es
mostren els diferents camps resultants del desplegament de relacions entre les
taules que formen la base de dades vinculada als objectes grafics.

Aquesta taula, anomenada taula Unica dinamica, té com a descriptor de camp,
el descriptor del camp en la taula original seguit, entre parentesi, del nom de la
taula a que pertanyia, de forma que és senzill saber d'on prové cada camp; pel
que fa als noms dels camps (no als descriptors) es té cura d'evitar I'existencia
de noms de camps duplicats en la taula Unica. Per més detalls sobre la taula
Gnica vegeu l'apartat corresponent.

Estadistiques dels camps i Estadistiques dels camps i
ﬁ Prov800.pol Mombre d'objectes grafics examinats: 3 5?; Prov800.pol Mombre d'objectes grafics examinats: 3

= JOIMO002.d5¢ Nombre de registies temalics analitzats: 2

""" ol 3 [perimetre del poligon (projeccia) (N) (E:xavier + | Em Identificador Grafic i"“’"‘_ (N) (E: [perimetre del paligon {projeccid) (N} (E:txavier |
Tt Area del poligon | It Mombre de wertexs [N] [E:\xavierSIG1

It Codi provincial [C] [E-wavie SIG14Bas | reistres amb dades: 3 T Perimetre del poligon [projeccic) (N1 € |y registres amb dades: 3
----- m Codi provincial [C] [E:wavier\SIG1 B as da: 40,0870 @ (9,1401 kml 1 m Perimetre del poligon [l ipsoide] [N) (E Moda: 9140.0870 m (9.1401 km) |
----- 1T [Hom de | provincia (] [ “waviersSIG1 SBaseshCatiLim_Admil_RELA\TesaunshTe_prov dbi] XD Area del poligon [projeccia] (N [Eeav | eiejana: 455153.8883 w (4551539 k
Desv. est.: 316858.0909 m (316.8590 & ED} Area del poligon (et lipsoide) (N] €\ pesy, est.: 316855.9909 m (316.8500 K
Variancia: 1003989520085.6603 Tt Wombre darcs (M) [E-\wavier'SIG 14825 | yariancia: 10033962005. 6603

Nombre de registies temalics analitzats: 3 = J0IND002. dbf

Sumatori: 1365461.6650 m (1365. 4617 Tt Mambre de poligons elementals (M) (£ 2 365.4617
Minim: 9140.0870 w (9.1401 ku) m Codi pravincial [C) [E:\waviersS1G 148 ases\CatiLim_AdmB00_REL4\ProvB00P.dbflln) em)
Maxim: 715620.0590 m ([715.6201 k Tt Codi provincial (C] (E:\xaviersS 15148 Maxim: 715620.0590 m (715.6201 k
Rang: 706479.9720 u (706.4800 k Tt Mom de la prowineia (C) [E:\xavierS1G Rang: 706479.9720 uw (706.4800 k
W wvalors diferents: 3 H valors diferemts: 3

Llistat de freqiéncies e Llistat de freqiéncies s

1: 9140.0870 m {3.1401 knm| 1: 9140.0870 w {9.1401 km)
1 i 1: 640701.5190 m (£40.7015 v| | |4 | 1: #40701.5190 m (640.7015 ¥

™ Mostrar tots ls camps Tancar Mambre de digits decimals: |4 Adoptar Iv fgshar tots ls camps Tancar Mombre de digits decimals: |4 Adoptar I

Com és natural, la taula Unica expandeix totes les relacions indicades al
GeMM, de forma que quan hi ha relacions declarades 1->molts o molts->molts
és possible que es generin multiples registres per cada identificador grafic;
tanmateix, en el calcul de les estadistiques MiraMon exclou les eventuals
repeticions generades en els camps geomeétrics i topologics de la taula
principal, de forma que, per exemple, no s'acumula dos cops l'area d'un
poligon seleccionat dos cops pel fet que hi trobem dues especies forestals que
cercavem. Aquesta nova propietat (generacié de taula Unica i consequent
possibilitat de consulta de tots els camps) no s'aplica a fitxers vectorials antics

52



(REL1); si us convé per a una capa antiga, convertiu-la al format modern a
través de ConvRel ("Eines | Manteniment de fitxers | Conversio de capes...").

8.6. Emancipar la seleccié d’'una capa de poligons

S’ofereix la possibilitat de generar una seleccidé que no depengui dels arcs de la
capa mare de poligons (emancipada), quan s'indica, després d'una seleccié
interactiva o d'una seleccio per atributs, que es vol desar la seleccio.

=i
Eapal Municipis de Catalunpa 1:50 000 - |CC, wersid 3.2 j ﬁ Litu:ul
o
Per atributs. .. | Per capa... "Hesultat de la seleccid E
Interactiva : Ebléﬂ_tES: 1_

IE ﬂ QE Fropietats del fitser on deszar la zeleccid

Unsegonclc de & Desar com a fitker estructurat
['objecte

v Emancipar poligons dels arcs

™ Inclusid batal i~ Desar com a fiteer VEC
[~ Fetenir object
[~ Afegir a prévie ['acaord I Cancellar I
T ancar [reté — oo T T |
Enwiar a aplicacia externa | [hjectes seleccionats -» Selectors |

9. Impressio

9.1. Millora d’algunes funcionalitats generals

S’ha solucionat un problema pendent en la impressio per paquets i s'ha
aconseguit que les diverses impressores (SHAR-AR-M276 PS [A3 i A4],
HP Color LaserJet 5500 PCL6 [A3 i A4], HP Color LaserJet 5550
PostScript [A3 i A4], HP Color LaserJet 5550DN [A3 i A4], HP Color
LaserJet 4650 PCL 6 [A4], HP LaserJet 4350 PCL6 [A4], etc) i ploters
(HP DesignJet 1055CM [AQ], tant amb rajola gran com petita, en qualitat
normal i en optima, i tant generant la impressio en ordinador com en
impressora) que tenien problemes en imprimir transparencies ja ho facin
bé.

Cal tenir present que en ploters que tinguin poca memoria instal-lada
(com I'HP DesignJet 1055CM) quan es demana AO a la qualitat més
elevada (optima -millorada) cal indicar a la pestanya de propietats
avancades que cal processar el document a l'ordinador (i no a la
impressora).

La impressio en BMP (i JPG) també funciona correctament, tot i que en
alguns casos el driver pot reduir la resolucio desitjada; amb el driver del
ploter HP DesignJet 1055CM s'ha generat amb normalitat un fitxer de
més de 400 Mbyte (aprox. 10000 columnes x 14000 files).
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S’ha comprovat que les trames funcionen també en els anteriors
dispositius, i fins i tot combinats amb transparéncies (la trama queda
mes tenue).

S’ha comprovat que en les impressions en EMF amb transparencies sén
correctes.

S’ha fet que en imprimir sobre un BMP o JPEG, aquests quedin
georeferenciats a través dels corresponents fitxers B.rel i J.rel. Aixo
permet reutilitzar les impressions digitals del MiraMon com a rasters per
a treballar (per exemple generant un fons de cartografia de referéncia
visual).

En el disseny d'impressid, es permet que quan el marc de referéncia i el
camp del mapa son coincidents, es poden separar ("desenganxar")
activant "Utilitzar Mar&c de Referénc. Mapa".

Novetats en els caixetins d'impressio (en curs)

Les principals novetats que s’han desenvolupat per als caixetins d’'impressio

son:

1) Qualsevol caixeti pot aplicar a la impressié /o a la visualitzaciéo en

— Marc de referéncia [mm]

[T &plica a visuslitzacia en pantalla

Yigta general | FPantalla | -» Coord, mapa I FPaper | Camp del mapal -» Coord. mapa |

pantalla:

¥ &plica ala impressid

[T Doz punts [T Doz punts

g I inf: I : e |2EI.EIEI inf: |2EI.EIEI i
ample: I alk: I J ample: I-“:":'-':":I alk: I'I 500 -

El text del marc de referéncia és variable en funcié del tipus de caixeti.

2) S’han creat nous tipus com:

Objectes rectangle i el-lipse (0 quadrat/ cercle si es forca un parametre
gue obliga a mantenir les proporcions)

Fletxa d’apuntament amb possibilitats de parametritzar la Forma, Color i
I'orientacio:

Opcions d'orientacid de la Fletza d*apuntament |

& la diagonal del caizeti: & « | 0 W | 0 & | A

Certraten el caiveti: © « | © | © x| T 4

[0'acord I Cancellar I

Mapa de situacio que pot provenir d’'un mapa (mmm o mmz) o definit de
forma automatica a partir de la vista general.
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% Extern: |E:'\Dades'\Limits.mmm J ™ Yista general

3) Més opcions com gruix, color, forma... en aquells casos que aplica

Yizta general I Fantall E
I Colorez basicos: il

| 1 o

_ I,
EFfAEETEN |
EffAEEEEN -
" Fectangle/Ellipse -- . - - - - -
) I arz rectangular . . - - I_ . I_

_ : a.
= farc elliptic —

Color del marc...

Colores perzonalizados: -

" Text propi | Espe .I_I_I_I_I_I_I_ -
S

T Fitser de test [TAT) o fit- Drefinir colores personalizados »» "_
I Aceptar I Cancelar |

F ool O [ PR TR

A continuacio és mostra el resum de la interficie completa:

Parametres d'impressio del Caixeti numero 1

— Marc de referéncia [mm]
[ aplica a visualitzacia en pantalla ] s s v Aplica ala impressid I Dos purts
Wista aeneral I Fantalla | -» Coord, mapa | Faper I Camp del mapal -» Coord. mapa |
| | : esq: | 20.00 inf: 20,00 _
| | J ample; I‘IUD-E|E| alt: IW J
¥ tantenit proporciots fiter grafic G del marc [mm]:lm
Color del marc. . I Distancia del text allmare [mm]: (0.00

" Rectangle/El ipse " Fletsa d'apurtament:

= b arc rectangular

" Escala grifica J
=t arz elliptic

Mrientacia... Forma... I

© Tewtpropi © Especial |

£ wsuiar: I J
™ Fitger de text [TXT] o fiter grafic (EMF, JPEG, PNG, BMP, etc)
I J " Fletsa Mord

% Iapa de situacid

. Exlem:l J
Earit... | [" Opac: Eolor...l Mam... | ['acord I LCancellar |

Cal remarcar que molts descriptors seran dinamics per tal de facilitar a 'usuari
una major comprensio dels diferents parametres implicats
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9.3. Impressi6 dels gruixos de linies

S’adopta un tractament com en el cas Automatic (semblant a la pantalla) de
gruixos de linies, radis de punts, etc. En aquest cas, doncs, el MiraMon aplicara
una exageracié del nombre de pixels usats en la impressora per tal que
I'element ocupi el mateix que en pantalla. Per tal que funcioni perfectament, cal
tenir correctament establerta I'amplada de la pantalla en mm al MiraMon.par o
a la corresponent opcié de configuracid (per exemple al zoom per escala). En
aguesta situacio tindrem un entorn WYSIWYG (What You See Is What You
Get). S’ignora, doncs, el factor d’exageracié en imprimir del boté “Mapa |
Avancades”.

9.4. Opcions avancades del dispositiu d’'impressio

Control de la grandaria dels paquets rasters: La caixa "Opcions avancades
del dispositiu d'impressi¢”, accessible des del bot6 "+..." de la caixa de disseny
de la impressio, s'enriqueix amb nous parametres que permeten controlar la
grandaria maxima dels paquets que el MiraMon envia a la impressora quan
imprimeix rasters. Aquests parametres també poden ser fixats des de les claus

homonimes de la seccié [Hardware] del MiraMon.par

Opcions avancades del dispositiu d

v El dispositiu d'impressic suporta coordenades de 32 bits

bd &xim nombre de vértexs per objecte arafic: |1 A00n

[ohjectes amb més wérters zeran simplificatz]

PizelzAlinia rajola dimpreszid en transparéncies: |512

k&% n. de columnes per paquet raster imprés; | 768

M &xirn . de files per paquet réster imprés: | 762

Impressi6 de vectors per paquets o rajoles

Es fa que la impressio es realitzi per "paquets” o "rajoles” no nomeés en rasters
sin6 també en vectors, la qual cosa permet salvar el fet que molts drivers
d'impressora no suporten efectes com transparencies o trames en vectors
complexos (molts vertexs, molts forats interiors, etc). EI MiraMon treballa a
partir del nombre de pixels del costat de cada rajola que es muntara sobre el
dispositiu d'impressié; el nombre per defecte és 1000, perd es podria canviar Si
convé: Valors més grans fan la impressio més rapida per0 més sensible a
trobar un eventual problema de desaparicié de les transparencies o patrons;
valors més grans que el nombre de pixels del costat més gran del paper (que
podeu conéixer des del botd "i" de la configuracié d'impressio del mapa) faran
que s'imprimeixi com abans, en una sola rajola (si no voleu buscar el valor en
questié podeu usar directament un valor molt elevat, com per exemple un
milio). Valors més petits que el valor per defecte no semblarien mai necessaris
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perqué la grandaria de la rajola és similar a una pantalla d'alta resolucio, on no
s'’havien apreciat problemes amb transparéncies ni amb patrons. L'Us de la
rajola Unica pot continuar essent interessant per a usos avancats quan es
desitja un resultat vectorial en EMF i que els vectors no estiguin dividits, per la
qual cosa només se suggerira commutar a mode "impressio en rajoles” quan hi
hagi trames o transparéncies, tot i que l'usuari pot forcar el nou mode des del
boto "+..." de la caixa d'impressio. De moment encara no s'ha introduit la
possibilitat de variar el costat de la rajola per part de l'usuari, cosa que farem en
funcié de la necessitat que sembli existir.

Comentaris addicionals sobre drivers de dispositius d’impressié: Es
important disposar de les darreres versions actualitzades dels drivers
d’'impressores i ploters. Per exemple el ploter HP DesignJet 1055CM amb
drivers versiéo 4.63 deixa d'imprimir textos, fins i tot en capes sense cap
complexitat i en A4, quan imprimeix semitransparencies i s'utilitza I'opcid
“Imprimir a la impressora" del driver. En canvi, amb la versio 4.67 del driver el
comportament és correcte.

Hem observat també que alguns ploters PostScrip recents tenen problemes per
a imprimir semitransparencies. Ho hem notificat als fabricants i ho estan
estudiant.

10. Edicio i digitalitzacio vectorial

S’han consolidat diversos aspectes i se n’han millorat de nous, com la peticié
de confirmacié abans de generar multiregistres a la base de dades, la nova
caixa de digitalitzacid, la connexié continua en digitalitzar o la nova barra flotant
d’eines de digitalitzacio.

Nova caixa de digitalitzacio

Es crea una caixa de dialeg que apareix quan ens disposem a digitalitzar i
editar una capa vectorial (F2) o a editar-ne els atributs (Maj.+F2). La nova caixa
ofereix una llista de fins a 6 capes que han estat obertes per a digitalitzacioé en
aguella sessi6 de MiraMon (si en s6n menys, completa la llista amb altres
capes vectorials obertes, amb preferencia per les situades “per sobre”);
d'aguesta manera, amb un simple clic es permet tornar a digitalitzar/editar
sobre una capa en qué ja haviem treballat o en una capa que ja tenim oberta.

Per tal d'accelerar encara més l'accés de treball amb diferents fitxers, cada
capa de la llista va precedida d'un valor numéric (de I'L al 6) que permet ser
usat com a drecera de teclat i aixi no haver ni de moure el ratoli (és a dir que
podem fer F2+nUmero de capa i continuar la tasca amb la nova capa objecte
de digitalitzaci6 o edici6 d'atributs. Si el nombre total de capes carregades
excedeix les 6, el boté "Triar una capa d'entre totes les obertes” permet
seleccionar de la llista total, aixi com alternar entre noms i titols de les capes
per a una eventual resolucié de dubtes. Logicament, la caixa també ofereix un
altre bot6 que permet explorar per tal de seleccionar altres capes, preexistents
o no (en el cas de l'edici6 dels atributs hauran de ser preexistents).
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Digitalitzar /Editar vector... x|

Cancellar I
Tornar a digitalitzar i/o editar atributs a la capa: Accid prévia:
1 H:A[. J"EonesdlevinatgetEonesilevinatgetMercatorty aixell: TOT S_Mercator. pnt |J Digitalitzar/editar
2 H:\DARP_PezcattCartotCoztahCostaSud, arc |J [Nigitalitzar/editar
3 HADARP_PezcahT aleryonestlevinatge' onesdlevinatgeh ercatorLiniaCosta_ arc |J [Mgitalitzar/editar
4 H:ADARP_PescatMCartohCosta\COSTA ARC | -] bigitaftzar/zditar
a H:AL. AT allertZonestlevinatge'LonestlevinatgetM ercator\Paraleltrmenara_. vec |J Digitalitzar/editar
5 H:AL. [\Lonesdlevinatge'onesdlevinatge MercatariMendiaPuntakiracle_M.vec |J Digitalitzar/editar

Triar una capa d'entre totes les obertes. . |

W Infarmar del tipus de fiteer | de =i ja &= obert

El programa recorda si una capa havia estat oberta en mode digitalitzar/editar o
simplement en mode d'edicié datributs, n'informa en el llistat i ho aplica
convenientment en reobrir-la des de la drecera de la nova caixa. També és
possible haver obert una capa en els dos modes, cosa que fara que se'ns
ofereixin les dues opcions.

Un bot6 “...” permet eliminar de la llista presentada aquelles capes que no
desitgem que se’ns ofereixin com a “capa anteriorment digitalitzada”.

Aixi mateix, també es crea una altra caixa de dialeg, similar en aspecte a
'anterior, que apareix quan ens disposem a finalitzar els processos de
digitalitzaci6 o d'edicio datributs. La nova caixa permet, a més de les
esperables opcions de confirmacio de la finalitzacié de l'edicié, o de continuacié
d'aquesta, opcions de drecera per a continuar la tasca de digitalitzacié/edicio o
d'edicio d'atributs de manera semblant a les que apareixen en el moment d'inici
de la digitalitzacio.

Acabar digitalitzacio/edicio? |
i Cantinuar la digitalitzacisedicid I
Tornar a digitalitzar i/o editar atrbuts a la capa: Accid prévia:
1 H:AL. J*Lonesdlevinatge’Zonesilevinatge’Mercatory aixell: TOT S_Mercator. pnt |J Digitalitzar/editar
2 HADARP_PescahT allerZonesdlevinatge'LonesilevinatgetMercatortiLiniaCoszta_M. arc |J Digitalitzar/editar
3 H:A\DARP_PezcaiCartotCoztasCOSTAARC |J [Nigitalitzar/editar
4 H:AL. T aller onestlevinatge' onestlevinatgeM ercatarParalelalmenara_M. vec |J Digitalitzardeditar
5 H:4[... ["LonesdlevinatgehLonesdlevinatgehhercatorMendiaPuntabdiracls k. vec |J [igitalitzar/editar
5 H:AL. AT allertZonestlevinatgetLonestlevinatgehi ercatort | sobatadbmSEMCERA. arc |J Digitalitzar/editar
Triar una capa d'entre totes les obertes. . |
Digitalitzar i editar en una altra capa [preesistent o noval I Editar atributs d'una altra capa

W Informar del tipus de fitser i de si ja és obert
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Finalment, des de les noves caixes és possible desactivar I'opcié “Informar del
tipus de fitxer i de si ja és obert”, amb la qual cosa el nombre d'interaccions via
ratoli o teclat per a continuar treballant amb una altra capa és encara menor.

Connexi6 continua en digitalitzar

S’'implementa el nou mode de connexié continua, o “connectar sempre que
sigui possible”. EI nou mode, configurable per defecte des del MiraMon.par,
intenta, a cada clic d’'un procés de digitalitzacio, I'establiment d’'una connexio
geometrica, tot explorant totes les possibilitats de connexid (vertex final, vertex
preexistent i nou vertex sobre segment) abans d'assumir que cal generar un
nou vertex. EI mode és compatible amb la petici6 puntual d'una de les
possibilitats de connexid. Es a dir, si tenim activat nou mode de connexié
continua podem igualment demanar, per exemple, que volem fer una connexié
sobre un vertex final i en el clic immediatament posterior el programa només
explorara aquesta possibilitat de connexié i, si no troba entitat sobre la qual
realitzar la connexid, informara que no ha pogut, sense generar cap vertex.

Connectar sobre vector preyi ﬂ

Wertex preexiztent

Mo wértey zobre zegment | Tlatzan paligon

Connectar sempre gue zigui pozsible: 57 Configurar. .. |

El cursor del MiraMon informa en tot moment de si estem en aguest nou mode
ja que adopta a la seva part central aspecte de selector (quadrat) per a facilitar

i
o @ :ﬁz
la visualitzacio dels elements amb els quals connecta:

En el nou mode, l'usuari és informat que s'ha realitzat una connexié a través del
dibuixat d'una petita circumferéncia testimoni en el punt on s'ha generat el
nou vertex; el color de la circumferéncia és:

e vermell si s'ha generat la connexi6é en un vertex final

o si s'ha generat la connexi6 en un

o si s'ha generat un
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% MiraMon [1]: digit

Fitxer Edicio  Wisualtzacia Zoom  Informacid  Eines  Ajuda

=|"a| &als|v=nmel S a5E =

A

-

A

El color, radi i gruix de les circumferéncies testimoni es pot canviar des de la
caixa de dialeg que apareix en prémer el boté Configurar... (i les opcions per
defecte es poden configurar des del MiraMon.par):

Configurar connexio continua en digita

Color

Colores basicos:

— Connectar sempre que sigui pozsible
= Mo
— Circumferéncia testimoni
Cilor
Werten final 0
Wartex preesiztent J
Mou veértexs zobre segment J
Fadi [F'l':-:els]:l 7 Gruix [Pixelz): I

IO [
_ Il 04 |
BT ENETN N
TN

HEEEEEE N
\Tllllrlr

Molores personalizados:

10|

| - -

['acord I Cancellar |

M at\z Bojo: 255

Sat: 240 Werde: I

| [efinir colores personalizados 55

| ColorlSoIldD Lum:[1200  Aakfo

Aceptar | Cancelar |

Agregar a los colores personalizados |

Vegeu el document ConnexioContinuaEnDigitalitzar_v6 per a més detalls.

Nova barra flotant d'eines de digitalitzacié

Es crea una barra flotant per a facilitar 'accés a les eines de digitalitzacio i
edicié vectorial a aquells usuaris que no desitgen memoritzar les dreceres de
teclat ni estar desplegant el menu corresponent. Els Tooltips de la nova caixa
no nomeés expliquen que fa cada boté sind que aprofiten també per recordar les
la barra de la caixa ens indica I'atribut o

dreceres de teclat a l'usuari. A més,
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atributs en curs (incloent el cas multiregistre). L'aparici6 de la caixa és
configurable des del MiraMon.par i es gestiona des del menu “Edicio”.

I 1= adad ﬁl
L I+ vl T oo - (Rl P B
] 7| b | 2| R B o | 25 | 3| s
i i) BRI T It N e ornd (RO | vz

] RV Il I NN By NG ] R B il 8

11. Noves aplicacions i selecci6é d’aspectes millorats en alguns
moduls

11.1. Gestor de Metadades del MiraMon (GeMM)

Enriquiment de les metadades del desat de les vistes WMS. S’inclou un
procés que informa de la petici6 WMS que ha generat la vista desada, Es
permet obrir les metadades d'un GIF (l.rel), tipicament provinents del desat
d'una vista WMS, etc.

Possibilitat de desar més d’'un interval de dates per a la Data del
Contingut. La data del contingut passa a ser una llista de manera que es
poden definir tants “paquets” de dates com sigui necessari. Cadascun
d’aquests paquets pot ser una data Unica o un interval (sempre amb aquesta
estructura). Al recurs editable de la pestanya d’'Informacié tematica es mostra la
llista de dates:

Data del cuntingut:l -0E-2000 : 05-2002 : -05-2004 : -0 J

i, en prémer el botd “...” per modificar, es mostra:

‘= Data del continguk x|
—Interpretar lhora coma————————— 14
) Hora lozal afizial JJ
| *
= Horalozal zalar ED”VETt'r---l At
£ Hora TIE Elinnirar. .
—{* —Data dnica—1 ~Inkerveal
Data: Hara: [Eomectar borar:
D ata: I -06-2000 I Iicial
_ iqual &
[ata: I I I firal

| ['acord I LCancellar | Ajuda |

S’ha modificat la caixa per a canviar un “paquet” de data fent que enlloc d'un
botd activable “Interval” (activat o desactivat) s’usin dos botons radials: “Data
anica” i “Interval”.
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Aquesta modificacid0 s’ha implementat per tal de poder documentar, en les
distribucions comarcals de la Base Topografica 1:5000 de I'ICC, les dates de
contingut de tots els fulls 1:5000 que formen la comarca ('exemple de la figura
correspon a la comarca de I'Alt Camp), que tenen diferents dates per tal com el
vol fotogrametric no €s unic.

Entrades multiidiomatiques. S'amplia el nombre d’entrades que poden ser
multiidiomatiques. Podeu veure quines sén perqué van acompanyades del boto

M (que sera en gris si no heu definit, a la pestanya “Metadades | Informacié de
les Metadades”, que les metadades s6n multiidiomatiques); per exemple, el titol
de la base, el resum, les paraules clau o el descriptor dels camps de la base de
dades passen a ser multiidiomatics.

Nova pestanya "Presentacié | Simbolitzaci6 per defecte". S'afegeix al
GeMM una nova pestanya que permet veure la codificacié i versi6 de la
simbolitzacié i de la visualitzacié a la llegenda contingudes al fitxer REL. En la
pestanya també hi ha un botdé que permet el seu esborrat per tal de tornar a la
visualitzacio per defecte del propi MiraMon. Aquesta informacio aplica a rasters
i a vectors estructurats.

Topologia dels fitxers. EIl GeMM mostra més informacio i més detallada sobre
la topologia dels fitxers (si la topologia esta garantida o no i, en el cas de fitxers
de poligons, si el fitxer conté grups o no, i si els grups son topologics). Pels
fitxers no estructurats es mostra que no tenen topologia garantida.

Metadades de séries cartografiques. S’ha dissenyat i adoptat un nou model
de Series Cartografiques, el qual, a més d'ampliar el model de metadades per a
les series, permet la definicié d'una multiserie, cosa que és Uutil perquée la
visualitzacio sapiga en quin ordre vertical es mostren les séries d'una multisérie
amb independéncia que el primer full que he obert tingui o0 no totes les capes
representatives. El nou model s’ha aplicat amb éxit per exemple a les séries de
I'Institut Cartografic de Catalunya.

En aquest model es generalitza el comportament del GeMM que fa que en
intentar modificar una metadada heretada d'un altre nivell jerarquic ofereix obrir
una nova sessio del GeMM amb el nivell jerarquic adequat per fer-ne I'edicio.
Alhora, les metadades de la capa-full hereten el resum de les metadades (des
de la multiserie) i la descripcio del llinatge i la descripcié de les fonts (des del
full) quan no disposen d'aguestes entrades.

Si desitgeu informacié més detallada, podeu sol-licitar-nos-la.

Altres. S’ha continuat treballant per suportar cada cop més entrades optatives
dels estandards aprovats durant aquest temps en el benentes que les
obligatories estan disponibles. S'incorpora la visibilitat de metadades del
Sistema de Referéncia Vertical, I'exportaci6 a I1SO 19139 seguint perfils,
indicacié dels tipus de contingut dels rasters, etc.
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Metadades Identificacic’nl Presentaciél Sist. de referéncia espacial | Extensid  Inf. tematica | Qualitatl Ennﬁguraciél

Periode d'actualitzacio: I D ata del contingut: IEI'I -09-2002 10:18:25.00 [Hara UTC) J

E z proporcionen funcions especialz en uzar el botd dret del Llistat de bandes: N. bandes: Ig
ratali a sobre els elerments de l'arbre. — :
L% 197_01092002_11_rel Mom | Descripoid | Tipusz | -
=3 Imatge multibanda 2-PAN Banda & [pancromatic 0.... byte-HLE
4 Banda 8PAN: Banda 8 [pancromatic 0.520-0.30 | 18 o Tt T it
@ Banda 1-B: Banda 1 [blau 0.450-0.520 pm] R Randa 3 lvermed 1 E20- futeF | E LI

458 Banda 2-G: Banda 2 [verd 0.520-0.500 prm]
@ Banda 3-F: Banda 3 [vermell 0.630-0.630 pr) = = -
-45% Banda 4IRp: Banda 4 [infrarcig proper 0.760-0.9 Tipus de contingut:

@ Banda 5-IRm1: Banda & [infraroig mitja 1 1.550-1 | | Imatge amb walar radiométric [en DM, radiancies, reflect.‘ancj
4% Banda 7 IRm2: Banda 7 [infrarcig mitja 2 2.080-2 || [Imatge sense valor radiométic [p.ex, fotografia adna escanejad
R - TR (e R R IR Pl [t smb valor radiométiic (en DR, radisncies, reflectancies.
45 Banda 3Rt_HG: Banda 3 [infraraig trmic (alt gu Model digital del terreny [poex. elevacions, pluviometria, evapot

[Dades modals:

Clazzificacio tematica ordinal [p.ex. MOE per intervalz)
Clagzificacio tematica categérica [p.ex. mapa d'uzos del 28]

Trmmbmrrmmb I bk mbn s sk

11.2. MiraDades

L’'opcio "Fitxer | Desar com" deixa d’estar restringit a taules obertes via
ODBC i s’amplia a fitxers DBF. Aix0 permet poder desar un DBF obert
amb un altre nom. A part de la utilitat com a duplicador de taules DBF,
aquesta funcionalitat és necessaria per a alguns usuaris d'entorns
corporatius que tenen restringit un accés "normal" (amb explorador) a
alguns directoris (com el %TEMP%) perd en canvi el software hi pot
accedir, cas que es dbéna en la taula Unica: amb la nova funcionalitat és
molt facil copiar la taula Unica en una altra ubicacié si es desitja
conservar-la, treballar-hi, etc.

El menu contextual dels registres de MiraDades (que apareix en polsar
el botdé que porta el niumero de registre) incorpora la possibilitat de
marcar/desmarcar i seleccionar/desseleccionar registres i també recorda
la drecera de teclat..

Marcatge de registres. Quan MiraDades s'obre des del bot6 de la
consulta per localitzaci6 de MiraMon, no només apareix una fletxa
assenyalant el registre implicat, sind que tot el registre queda marcat en
color verd intens. Si es posa la taula en mode edici6, el color del registre
marcat esdeve verd clar per simetria amb el gris/blanc de la visualitzacio
convencional.

La taula oberta a través d’aquest botd esdevé vinculada a la sessié de
MiraMon i les posteriors operacions de marcatge o de seleccio
s’adrecaran a aquesta sessié de MiraDades.

Es pot marcar i desmarcar els registres que es vulgui polsant el boto del
numerador del registre i juntament amb la tecla "Control" del teclat (com
en l'explorador del Windows). ElI marcatge de registres no té cap altra
implicacio que facilitar I'atencio visual sobre un cert registre. Aixi, podem
marcar-ne diversos des de MiraDades prement Ctrl+Boto registre.

Si es llanca MiraDades en linia de comanda per a situar-lo en un registre
(/R=###, on ### és el nimero de registre) pero no es desitja el marcatge
en verd, afegiu a la linia de comanda el parametre /no_marcar_reg.
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#% MiraMon [1]: Espais del Pein == x|
Eitxer Edicid Wsualtzacid Zoom Informacio  Eipes  Ajuda

EEIENC == R = =
Rt

1
L
o4 Eitxer Edicid Misualtzacid Registres Camps Informacid Eipes  Ajuda
E egistres: |< | << €| > | 2>] > amps: |<| << €] > [2>] >
I‘_on,L Reai C
Area ( Nom de I'espai CODIPEIN AREA_PEIN
Nom« —>
Desci 162 [Zona exclosa 7881.4°
Delim {53 [Zona exclosa 7881.4°
Inst)
Dispn 164 |Riera de Sorreigs SRG 289.9;
Nota: 4 ec [Zona exclosa 7881.4°
. |pera 166 Zona exclosa 7881.4°
4
167 |Savassona SVS 12209

Tancar | Continuar buscant I + /- Informacid... ||

52 MiraDades [1]: C:\Documents and Settings'cadaques’,Configuracion local Temp',m$'webmm,pein50P.dbE o ] 4

Fitxer Edicid ‘Yisuslitzacid  Registres Camps  Informacid  Eines  Ajuda

Registres: [< | ((l < | > |))| > Camps: [< | ((l < | > |)>| >||

Nom de I'espai CODIPEIN AREA_PEIN
161

162 |Zona exclosa 76881.4
163 [Zona exclosa 7881.4
164

165

166 |Zona exclosa 7881.4
167 |Savassona Svs 1220.9

Vinculacié de seleccio grafica i alfanumérica (selecci6 mdultiple de
registres a MiraDades). Quan en MiraMon s’ha efectuat una selecci6
(per atributs o interactiva) es pot prémer el boto E:1 i aixi obrir MiraDades
amb els registres seleccionats marcats en color groc intens. El primer
registre mostrat correspon a I'identificador grafic d’index menor.
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=T lalx]
Eitxer Edicid Visualitzacid Zoom Informacio  Eines  Ajuda 5, Edicid  Visualitzacid  Registres  Camps  Informacid  Eimes  Ajuda
EIEI@I glgl@lﬂlglglgl ﬁl ﬁl@l == ﬁ Registres: |<|<<| <| > |>>| >]|  camps: |<|<<| < | > |>>| 3|
. x ID_USUARI Nom d
CapaEspais del PEIN =l :42; 51 80|Cap de Creus
Per atributs. Percapa ekl e 52 52|Cap de Creus
Interactiva g:‘fs::g' 2288 g 53 53|Penya-segats de la Muga
Wﬂggﬂ Eniquesta vista: 28 1 J 04 54(Estany de Montcortés
Un segon clic desselectiona 55 55|Cap de Creus
I'ohjecte Netejar |
[N 56|Cap de Creus
Il Inc\usi.é tatal -
I Reteni cbjetes selectors J —I 57 57(Cap de Creus
[™ Aegi 5 prévia 58 58|Cap de Creus
Tancar [reté seleccid] I Estadistiques I Desar com... I 59 59(Cap de Creus
Enviar a aplicacit externa | 60 60|Cap de Creus
Bl 61(Zona exclosa
62 62|Cap de Creus
63 63|Cap de Creus
64 64|Cap de Creus
65 65|Zona exclosa
66 66|Cap de Creus
67 67 |W¥all Alta de Serradell
68 68|Cap de Creus
69 69|Cap de Creus
70 70|Cap de Creus
71 71|Collegats
I2 72|Serra Cavallera
73 73|Serra de Montgrony
74 74|0bagues de la Yall del Rigard
Fi 75|Cap de Creus
= 76 76|Cap de Creus
[T o

La comunicacié des de MiraMon a MiraDades dels objectes seleccionats
/| desseleccionats s’efectua quan es prem el botd, no cada cop que es
canvia la seleccio.

Si es posa la taula en mode edicid, el color del registre marcat esdevé
groc clar per simetria amb el gris/blanc de la visualitzacié convencional.
Si es prem el boté sense cap seleccio, simplement s’obre la taula.

La taula oberta a través d’aquest botd esdevé vinculada a la sessié de
MiraMon i les posteriors operacions de marcatge o de seleccid
s’adrecaran a aquesta sessi0 de MiraDades. Semblantment, les
operacions de selecci6 efectuades a MiraDades (vegeu seglent
paragraf) s’adrecaran a la sessi6 de MiraMon amb qui ha estat
vinculada. Si des de MiraMon es fan seleccions sobre una altra capa
oberta, MiraMon obre una altra sessi0 de MiraDades i I'estableix
vinculada a aquella capa. Aixi doncs, podem tenir una sessi6é de
MiraMon oberta i diverses sessions de MiraDades, cadascuna d’elles
vinculada a una de les capes carregades.

Sobre la sessio vinculada de MiraDades (oberta des d’aquest botd o des
del boté “Taula principal” de la consulta per localitzacid) es pot
seleccionar o deseleccionar els registres que es desitgi Utilitzant
"Control+Majuscula+Bot6 comptador de registre”. La informacié de la
seleccié s'envia immediatament (en aquest cas no cal prémer un boté
per enviar la seleccio, tot i que aixo es podria fer optatiu si fos necessari)
a la sessi6 de MiraMon vinculada (la que ha obert aquell MiraDades), o a
totes les sessions de MiraMon si MiraDades s'ha obert des de
I'explorador de Windows (ja que en aquest cas no sap amb quina sessio
de MiraMon esta vinculada).
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En la seleccié des de MiraDades a MiraMon es fa un zoom a seleccio
(aixd també es podria fer optatiu si fos necessari). Properament s’afegira
un bot6é a la caixa contextual d’operacions sobre registre, aixi com al
menu “registre”. Es possible que en un futur amb aquesta seleccio es
programin funcionalitats (exportacié, calcul, etc).

El tancament de MiraMon (o de la capa que esta vinculada a una certa
sessi0 de MiraDades) no implica el tancament de la sessio de
MiraDades ja que es considera que potser encara es voldra fer alguna
operacio sobre la taula, tot i que s'informa el MiraDades corresponent
per tal que la desvinculi; aleshores, si en la sessi6 de MiraDades es fan
noves seleccions, aquestes s'enviaran a totes les aplicacions i no
selectivament a I'aplicacié vinculada. Semblantment, quan es tanca una
taula en MiraDades, I'aplicacio informa la sessio de MiraMon vinculada
per tal que pugui desvincular-se'n; si en la sessi6 de MiraMon es fan
noves seleccions o marcatges i es prem el boté de mostrar-les a la taula
vinculada, s'obrira una nova sessio de MiraDades vinculada.

e En lI'ambit de l'accés a bases de dades via ODBC s’han solucionat
aspectes relatius a Oracle en la lectura de DSN i la compressié MMZ.

e S’ha perfeccionat el suport a senténcies SQL, tant en linia de
comanda com des de la finestra d'execucidé, que ara admet crides
successives (abans nomeés admetia una crida i després tornar a llancar
I'aplicacié per a poder efectuar una segona sentencia). Noteu que en el
primer cas es pot usar MiraDades per a efectuar comandes o conjunts
de comandes (per exemple en diferents linies d'un fitxer BAT) ja que
l'aplicacio es llanca, executa la senténcia SQL i després es tanca
automaticament. Per exemple podeu cridar MiraD
"E:\ProjecteFormigues\Mesures de camp.mdb" /SQL="Drop table
“mesures antigues™, cosa que eliminara la taula "mesures antigues" de
la base de dades "Mesures de camp.mdb".

e En la mateixa linia, MiraDades admet crides en linia de comanda amb
sentencies de tipus /CREATE. Per exemple, donada una BD existent
anomenada C:\Hola.mdb, la segient sentencia crea una nova taula
anomenada TaulaActivitats, amb dos camps:

MIRAD /sql="CREATE TABLE TaulaActivitats (CodiActivitat
VARCHAR(50), Any INT)" "C:\Hola.mdb"
Semblantment, MiraDades admet crides en linia de comanda amb
sentencies de tipus /INSERT. Per exemple, donada una BD existent
anomenada C:\Hola.mdb, amb una taula anomenada TaulaActivitats, la
seguent senténcia insereix el seguent registres, amb dos camps:
MIRAD /sql="INSERT INTO TaulaActivitats (CodiActivitat, Any)
VALUES ('08-78//12', 2005)"

11.3. CorrGeom

Les principals novetats del modul son:
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Transformacions geometriques elementals: Ara CorrGeom permet
efectuar transformacions geometriques elementals com ara rotacions,
translacions, etc, sense necessitat de digitalitzar punts de control. Aixo
és til guan, en comptes d’ajustar una transformacidé geomeétrica a través
d’'uns punts de control, podem voler indicar nosaltres els parametres de
la transformacié ja que els coneixem a priori. Aixi, pot ser que haguem
escannejat un document girat 90° per causa de caber-hi més bé a
'escanner un cop rotat; en aquest cas sera més facil indicar que volem
efectuar una rotacié de 90° per tornar-lo a posar en la posicié original i
veure’l de forma “natural” (potser abans de col-locar punts de control per
a un ajust fi de la geometria). Un segon exemple seria el cas que
disposem d'una base vectorial antiga, provinent d'un software que
emmagatzemava les coordenades amb precisio simple (com PC-
Arc/Info) i per aquesta causa s’havia truncat la xifra més significativa
guan era constant per a tota la capa (per exemple a Catalunya en UTM-
31N era habitual suprimir el 4 de la coordenada Y, per la qual cosa una
coordenada com ara 4619254.734 s’escrivia 619254.7 i aixi es podia
mantenir una precisié decimétrica; en aguest cas podrem recuperar les
coordenades originals indicant una transformacio de tipus translacié de
magnitud 4000000. Finalment, un tercer exemple seria disposar d’'una
base en qué les unitats del sistema de referencia horitzontal son km i
volem tenir-les en m, per a la qual cosa aplicarem un escalat de valor
1000.

Les transformacions elementals implementades han estat:

TRANSLACIO (canvi d’origen)

ESCALAT

INCLINACIO
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ROTACIO EN UN ANGLE

Implementacié precisa amb polinomis de 2n grau i coordenades
grans: CorrGeom s’encarrega de corregir geometricament un raster o
vector, per exemple usant polinomis de primer o segon grau. En el cas
del polinomi de 2n grau el métode matematic usat per a ajustar els
coeficients no era prou precis en alguns casos (coordenades grans com
certes UTMY). S’ha solucionat aquestes imprecisions i ara l'ajust
polinomic de 2n grau dona resultats clarament millors.

EMANCIPA: S'incorpora un nou mode que permet donar el mateix hom
al fitxer de sortida (o sigui, que ja no cal crear una copia emancipada si
s'accepta perdre l'original que apuntava a la font d'arcs primigénia).

Generacié d’ortofotos sense cap punt de control: Si podeu donar
com a coneguda la posicié de la cambra métrica i/o l'actitud, es pot

arribar a generar ortofotos sense cap punt de control, cosa tipicament
atil en cambres dotades de sistemes GPS i INS de precisio.

Generacio de fitxers menors: CorrGeom genera ara fitxers RLE
extracomprimits i indexats, especialment utils pel fet que sovint hi ha
compressio.

zones NODATA en les imatges que es beneficien de forma important de la
11.4. InterPnt

S'implementen dos nous meétode d'interpolacio:

Superficies de tendeéncia (trend-surfaces), que permeten obtenir un
model de tendéncies generals, siguin lineals, quadratiques o cubiques.
Es té cura de reduir la magnitud de les coordenades abans de fer
transformacions quadratiques o cubiques que podrien implicar una
pérdua important de precisio.
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e Kriging, explicat en el punt seguent
11.5. Kriging

El kriging és una sofisticada técnica d’interpolaci6 de dades puntuals
irregularment distribuides basada en estadistica espacial. La interpolaci6 a
través d’aquesta tecnica comprén dues fases:

e L'estudi de la distribucié espacial de la variabilitat de la variable
estudiada per tal d’'ajustar una funci6 anomenada semivariograma (0
variograma,).

e La interpolacié en si per a generar el raster amb els valors predits pel
model en cada punt.

Per aquest motiu, la implementacio del kriging al MiraMon s’ha realitzat en dos
moduls, un de nou, Vargram, i un de ja existent InterPNT, en el qual passa a
ser una nova opcid que se suma a les préviament existents (interpolacié per
invers de la distancia ponderada i per splines).

Pel que fa al modul Vargram, en aquest cas és la interficie en forma de caixa
de dialeg WVargram la que té les utilitats principals, mentre que el modul en
linia de comanda (Vargram) no s’ha desenvolupat degut a la natura interactiva
del procés (exploracid i visualitzacié grafica). WVargram és l'eina que
representa i modelitza 'anomenat semivariograma, funcié que representa la
distribucio espacial de la variabilitat de les dades.

Amb aquest modul l'usuari construira el variograma ajustat com a suma
d’alguns dels variogrames elementals implementats: nugget, esferic, quadratic,
lineal, gaussia i exponencial, a partir del variograma empiric construit amb les
propies dades. Aquest es desara com a fitxer de format VAM.
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La construccio del variograma consta de dues etapes organitzades com a dues
pestanyes en la interficie de WVargram. En primer lloc es fixen les propietats
de la mostra de punts i es defineixen els parametres geometrics i grafics del
Variograma empiric.
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Aquesta primera parametritzacié donara lloc als punts del variograma empiric:
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En segon lloc es trien els elements i els parametres de cadascun del
variogrames que formaran el variograma ajustat compost. Cal notar que calen
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uns coneixements teorico-practics previs sobre I'estructura del variograma per
a trobar de forma adequada un variograma util per la interpolacio.

x
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Aquesta segona modelitzacio donara lloc a la grafica de linia del variograma
ajustat i, si es considera valid, sera donat per bo per tal que sigui usat pel
modul d’interpolacié.
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La nova opcié del kriging de I'InterPNT llegeix aquest format VAM i I'usa per a
generar:

e el raster de model de prediccid

o el raster del model d’errors.
Dels diferents tipus de kriging, a lI'InterPNT s’ha implementat el kriging
ordinari, tot i que també és possible aconseguir també un kriging residual; en
efecte cal notar que combinant altres moduls del MiraMon és possible
d’efectuar el kriging residual sigui respecte a una superficie de tendencia (amb
el propi InterPNT) o respecte a una regressié multivariant (modul RegMult).
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Malgrat que el kriging acostuma a ser un procediment exigent en temps de
calcul, al MiraMon s’ha fet un esfor¢c d’optimitzaci6 que permet reduir
considerablement el temps d’execucié quan es desitja que les dades que
participin en el resultat de cada pixel interpolat son les mateixes (el conjunt
total, cas més habitual). Alguns softwares demanen un nombre maxim de
mostres (les més properes al pixel problema) per a reduir el temps de calcul, fet
que també ha estat implementat al MiraMon, pero cal tenir present que aquest
fet pot generar discontinuitats en el resultat.

Aquest esfor¢ redueix I'habitual enorme diferencia en temps de calcul respecte
un model més simple com invers de la distancia ponderada (IDW) i, per tant,
I'encara superior durada de I'execucié del kriging pot ser un inconvenient menor
si es té compte la comparacié de la qualitat del resultats que en alguns casos
s’obté.

Model digital d’errors. El calcul permet generar, per a cada pixel interpolat,

I'error que estima el model. La generacié d’aquesta capa doéna lloc a un raster
multibanda (banda interpolada+ banda d’errors).
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Exemple: A I'esquerra kriging ordinari. A la dreta IDW.

NOTA: Si es desitja consultar alguns del fonaments teorics del Kriging, podeu
demanar-nos el petit document introductori CursKriging.pdf que correspon a
una presentacié realitzada en un curs introductori al CREAF abans del
desenvolupament del modul que acabem d’exposar.

11.6. CreaTop

S'admet que en el mode simplificat d’estructuracié topoldgica (CreaTop)
s’introdueixi un fitxer d’arcs a meés del tradicional fitxer VEC.

11.7. DGNMM

Arran de la conversié detallada de tota la cartografia oficial de Catalunya en
format MiraMon per tal que sigui distribuida des de I'Institut Cartografic de
Catalunya, el modul ha estat perfeccionat i sofisticat en molts diversos
aspectes.

11.8. GPSMM i GarminMM
Les principals novetats del modul sén:

e Es permet la carrega al GPS d'arcs com a tracks .

e Es continua donant suport a nous models de GPS: Es comprova que els
darrers GPS de bragalet també funcionen satisfactoriament.

e S’han fet avencos en la navegaci6 GPS a temps real per port USB: Es
determina que funciona correctament la navegacié en temps real amb un
adaptador Serie USB aixi com que els nous GPS USB+Seérie (com ara
Garmin GPS MAP 60 CSx) també funcionen correctament.
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11.9.Mosaic i Retalla
Suport a capes 3D en les funcionalitats de retall i mosaic vectorial.
11.10. Visible

El modul d’analisi de visibilitat permet determinar quines zones sén visibles
des d’uns certs punts d’observacio.

11.16. UnirVEC

S'incorpora la unid, sense re-estructuracio topologica, de fitxers PNT, ARC,
NOD i POL. Aguest nou mode suporta també llistes de fitxers per a fusions
massives. Els fitxers estructurats de desti sbn marcats com a no topologics
donat que no es fa cap comprovacié de coherencia topologica.

11.17. IDRMM
S'ha programat un nou modul d'importacio i exportacio de formats rasters Idrisi

de 32 bits, anomenada IdrMM, i s'ha incorporat als mends d'importacio i
d'exportacié de 'MM32.

## |drMM: Importacié/Exportacic entre Idrisi i MiraMon E|

f« [MG - RST i 4 Miratdon &
© ORET - MG YANGACES. .. @ Havier Pong

% Dpcions avancade x|

Per un razter de Miratdon de tipus

r\- i . .
g : i enter de 4 bytes cal escolir el tipus
Fitwer origen: et farmat [drisi;
I =]
. " .
Fitwer desti: long ->real

" long -» shart
I =4

D'acord I LCancel-lar |
['acord | Cancellar | >»BAT.. | Ajuda

11.18. SHPTop: S'ha implementat I'exportacié des de formats estructurats del
MiraMon a format SHP d'ESRI, que ve a completar la importacié, amb i sense
estructuracio topologica, que ja existia. En I'exportacié a SHP, es genera un
fitxer prj especific per al Sistema de Referéncia ETRS89, diferenciat del
WGS84 pel cas de projeccions UTM.
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11.19. DXFVEC: Arran de la implementacio de la lectura dinamica de fitxers
DXF d’Autodesk a formats estructurats del MiraMon s’ha completat diversos
aspectes del programa.

11.20. SurfMM: L'exportacié de punts de VEC a DAT per a Surfer suporta que
el VEC sigui 3D i en aquest cas es tracta tant la Z com l'atribut del VEC.

11.21. RGBPal: Converteix entre formats RGB i paletes optimitzades de 8
bits, la qual cosa resulta molt Gtil per a la superior compressié de diversos tipus
de fitxers.

11.22. GestBD: Es creen diverses noves opcions per a aquesta potent eina
de gestio de taules i bases de dades, com ara:

Duplicar un registre.

Realitzar un join (‘fisic') de 2 taules a partir d'n enllagos (I'aplicacio
antiga que feia el join especificat en un fitxer INI només ho feia a partir
d'un Unic enllag).

Transformaciéo de multiregistre a multicamp (és a dir converteix els
valors diferents en registres multiples en nous camps de nom similar,
pero no identic), cosa que pot resultar util abans d'exportar a softwares
qgue no suporten multiregistre [per a definir el multiregistre es prenen
com a criteri les repeticions dels valors del camp clau de la taula
(tipicament el camp identificador grafic en el cas de la taula principal de
les bases del SIG)]; els camps son replicats com a camps multiples
tantes vegades com el maxim nombre de repeticions dels valors del
camp clau. Aquesta funcionalitat és particularment interessant donada la
complexitat de I'expressié requerida per a fer el mateix en SQL. Cal
notar, pero, que formalment aquesta sol ser una mala solucié perque
viola el model "entitat-relacié" propi de les bases de dades modernes:
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les entitats passen a tenir un nombre de propietats que depen del maxim
nombre de registres a crear, i que a més pot ser molt alt en casos com
quan el multiregistre prové d'observacions cada un cert temps
(obsevacions cada 15' d'una estaci6 meteorologica automatica), crea
molts camps buits en les entitats que tenien un nombre de registres
multiples inferior al maxim de la taula (per exemple si el multiregistre
obeia a mdltiples propietaris d'una parcel-la cadastral, i el maxim era 12
propietaris, la taula resultant tindra 12 camps, la majoria dels quals
habitualment buits), en certs formats de taules no es pot aplicar perque
el nombre de camps per taula permes és relativament petit, etc.

11.23. MicroPol: S'inclou un nou parametre que indica que no es volen
mantenir els registres amb un percentatge d'area parcial inferior a aquest valor.
La proporcié d'area parcial perduda es reparteix entre la resta de registres que
si que superen aquest llindar. Si tots els registres tenen una area parcial inferior
a la indicada es conserva unicament el que tingui més area. Alhora, s'afegeix
una opcié que permet condicionar I'eliminacié de micropoligons que llinden
amb el poligon 0 en funcié de l'atribut de I'arc. Aquesta opcio és tipicament util
per a eliminar els poligons fronterers amb linies de costa perd mantenir,
esperant un mosaic amb un full adjacent, els poligons en contacte amb la vora
d'un full cartografic. La nova possibilitat és complementaria a I'opcié preexistent
de no canviar la geometria dels arcs del poligon zero quan es generalitzen els
micropoligons.

11.24. Filtres: S'’incorpora l'opcié "Mediana" aixi com filtres matricials de
pesos variables. L'aplicacio ofereix una col-leccié de fitxers en en format INI
amb els més tipics de suavitzat, deteccio i reforcament de vores, per finestres
de 3x3 i 5x5. També s'ofereix la possibilitat de crear-ne de nous, desar-los,
usar-los, modificar-los, en aquest cas sense cap limitaci6 de grandaria,
simplement que no es pot usar la interficie de la finestra 3x3 i 5x5, més
agradable per l'usuari.

11.25. PGMIMG: Nou modul que s’incorpora al menu d'importacio i exportacio
del MiraMon aquesta nova aplicacié que permet la conversié dels formats PGM
i PPM a i des del MiraMon. Aquests formats, habituals en entorns Unix,
contenen rasters binaris (monobanda i multibanda respectivament) precedits
d'una petita capcalera de text en qué s'especifica.

11.26. LinArc, Ciclar, AtriTop: S'inclou a LinArc una nova opcié per a
fusionar parelles d'arcs que comparteixen un node i, alhora, cap més arc no
coincideix en el node. Aquesta operacioé no realitza cap estructuracio topologica
(no parteix arcs, ni realitza connexions, etc). L'operacié que sol ser convenient
en importar fitxer d'altres formats que presenten limitacions en el hombre de
vertexs per objecte i es veuen obligats a fer més d'un objecte per tira de
vertexs; en no haver practicament limitacio en el MiraMon pel que fa al nombre
de vertexs per arc, és conceptualment millor unir els arcs contigus, perd en
canvi una estructuracio convencional podria generar interseccions no
desitjades (per exemple carreteres a dos nivells que passessin a tenir un
encreuament a nivell). Alhora, es permet que LinArc pugui passar d'ARC a
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ARC sense estructurar, la qual cosa resulta Gtil per a generar fitxers de xarxes
de carreteres respectant els ponts que no tenen en realitat connectivitat.

Aixi mateix, es consolida el reciclat selectiu per contacte de nodes i
s'implementa el ciclat de grups no topologics a partir d'arcs amb un mateix
atribut, el qual passa a ser l'atribut del grup de poligons i se suporta la creacié
de grups no topologics amb forats a partir de fitxers ARC que han estat
estructurats topoldogicament (és a dir que si una linia era alhora vora interior
d'un poligon (forat) i vora exterior d'un altre, el fitxer ARC tindra dos registres);
I'atribut de I'arc passa a ser I'atribut del poligon.

Finalment, AtriTop afegeix I'opcid de transferencia de PNT a NOD per criteris
de proximitat geografica. Hi ha un parametre optatiu de llindar de distancia de
transferéncia i, en aquest cas, és possible que es crein nous nodes si cal (en
vertexs preexistents o creant nous vertexs si cal), sempre dins d'aquest llindar.
També es documenta en un camp de la base de dades la distancia entre el
node receptor i pnt donador.

11.26. RegMult: S'incorpora la nova MSA RegMultiple, que combina métodes
estadistics (regressi0 multiple) i danalisi espacial (interpolacid) per a
modelitzacié espacial. S'afegeix Il'opci6 dimposar totes les variables
independents (i no seleccionar les més informatives).

11.27. Rutes: Nou modul que efectua analisi de xarxes vectorials (grafs) en
funcio de distancies, temps de recorregut, etc.

11.28. Diverses millores relatives a geodeésia: Canviprj, Calcgeo (MM32 i
altres aplicacions implicades de manera indirecta): S'han desenvolupat les
férmules per la implementacioé d'un model el-lipsoidal per a la projeccié Lambert
Azimutal Equivalent i, per tant, suport amb elevada precisi0 del sistema
ETRS89-LAEA, escollit per I'Agéncia Europea per a cartografia de poc detall:
"For pan-European statistical mapping at all scales or for other purposes where
true area representation is required, the ETRS89 Lambert Azimuthal Equal
Area Coordinate Reference System (ETRS-LAEA) is recommended”. Aixi, es
garanteix una metrica perfecta des de la projeccié per a imatges Meteosat (v.
figura a I'apartat 6.1) a la transformacio rigorosa ED50->ETRS89, nou sistema
oficial a I'Estat espanyol (excepte Canaries) (a la figura seguent, malla de
desplacaments en longitud per a la transformaci6 esmentada, en graus
sexagesimals, i consulta dels desplacaments en longitud/latitud).

77



Informacidn de fichero raster

rejilla_ign_X
Citermnplgsbirejilla_ign_Ximag
col, fila: 147, 80

X,Y:-2.00, 40.00

Lon,Lat-2.0, 40.0

Valor en el fichero rejilla_ign_X.img: -4.5
Valor en elfichero rejilla_ign_Y.img: -4.3

11.30. Insoldia: Es fa que pugi donar la radiaci6 acumulada en un interval
horari i no necessariament d'un dia complet (ja s'havia fet anteriorment en un
instant, no acumulat).

11.31. RegioPNT: Creaci6 de regions a partir d'ocurréncies puntuals.

11.32. Combicap: Es proporciona 3 nous estadistics, Primer Quartil,
Mediana i Tercer Quartil, en la Combinacié tipus POL+IMG -> POL amb els
estadistics del IMG.

11.33. Altres. S’han fet diverses millores a CEOSIMG per al cas de Landsat-5
(indexacié d'imatges, paletes automatiques, millor tractament del NODATA,
etc). MosAIC suporta plenament punts 3D. CANVIRES suporta JPEG, aixi com
moda per tipus diferent de byte (integer, real, long). RETALLA suporta capes
WMS. CLsMix i IsoMM han rebut nombroses millores per a la classificacio
d’'imatges de Teledeteccio.
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7@ ClsMix: Classificacié mixta dimatges x|
Mirakdon &
@ Kavier Pong
-~ ;‘71; IsoMM: Classificacid no superrisada d'imatges {IsoMM}) 5'
[~ FIReEr
Imatge d'arees d'entrenament [zense extensid): Mirahion & [P
|| = @ Xavier Fong ‘jw
| —Fit
Imatge de classificacid no supervizada [zense extengid]: Nombre de bandes I
I Bl Fitzer llista de bandes:
Imatge resultat [zenze extensidl: Fitser resultat
Fitwer text amb resultats:
I Bl r~ Mombre de centres de cluster inicial
A la diagonal multivariant; I Mombre de desviacions estandard:
Aleatdriament repartits en l'espai multivariant: I
— Frequéncies Llindar:
e l— Per mostreig sistemétic: I = Distancia entre mostres [unitats mapa)
: " Nombre de clusters
Fepresentativitat [tant per u): I
— Ponderacia
% Sensze ponderacid Llindar de convergéncia: I Tipus de distancia
 &mb ponderacia M&xim nombre diteracions a realitzar: I ’7 * Euclidiana " Ejkample
" Probahbilitats condicionades Minim nombre de pixels per formar un cluster. I
Ayangades...
I w| Minima similitud entre classes: I
Tolerancia de variables amb Nodata: I Usa M &xim
D'acord I Lancellar >»BAT... | Ajuda | D'acord I Cancellar | 22BAT. | Ajuda

12. Navegador i Servidor de Mapes del MiraMon

12.1. Noves funcionalitats, canvis en el disseny i optimitzacions del
navegador

Implementacié d‘una nova eina de “Pan” 0 “maneta” que permet moure’s per
sobre la vista del navegador definint la seccio de la vista a moure fent un clic i
arrossegant o bé fent dos clics (configurable per l'usuari des de la finestra de
configuracio).

Implementacié d’'una nova funcionalitat per anar a una coordenada concreta i
mostrar-la al mapa mitjancant un simbol configurable.

Implementacié d’'un nou sistema de consulta tipica (per objecte) de tipus
cercador i intel-ligent, és a dir, que ajuda a l'usuari a omplir el valor que vol
buscar.

S’ha dissenyat i implementat un nou sistema de consultes tipiques basat en
tecnologies AJAX i XML, aquest nou disseny permet fer consultes tipiques (o
per objecte) a partir de diversos camps del tipus “Anar a Provincia”, seleccionar
una provincia i després “Anar a Comarca” i seleccionar una de les comarques
de la provincia i finalment “Anar a Municipi” seleccionant un dels municipis de la
comarca.

Ara és possible definir diversos sistemes de consulta tipica en un sol

navegador, combinant per exemple una consulta de tipus cercador amb una de
llista per inicials.
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S’incorpora un nou tipus de zoom per finestra amb un sol clic i arrossegar.
Sempre que es vulgui es pot tornar a I'estil antic amb dos clics ja que aquesta
funcionalitat és configurable per 'usuari des del navegador.

Ara es possible definir diversos Sistemes de Referéncia i imatges de situacio
en el navegador, aixd és molt util en navegadors on I'ambit de navegaci6 és
molt gran i inclou zones que tipicament es cartografien amb diferents sistemes
de referéncia i escollir-ne només un implicaria tenir una visié molt distorsionada
o bé una visio diferent a la que els usuaris estan acostumats. La seleccié d'una
imatge i sistema de referencia normalment es fara de forma automatica i sera el
navegador el que decidira quines capes mostrara i en quin sistema, pero
sempre es podra escollir un canvi manual i seleccionar el sistema de referéncia
que es vulgui. Per acabar de completar aquesta nova funcionalitat, les capes
es poden configurar de forma que s’apaguin o s’encenguin en funcié de I'ambit i
del sistema de referéncia. Per veure un exemple d'aix0 podeu consultar
http://www.opengis.uab.es/wms/europarc.

Disseny i implementaci6 d’'un format de les consultes per localitzacio (peticions
OGC-WMS GetFeaturelnfo) basat en tecnologies XML i AJAX i servidors en
cascada. Tot aix0 permet interpretar la informacié rebuda i controlar millor
quina és la informacié a mostrar i donant-li un estil unificat a la informacio
provinent de diferents capes. A més d’aquesta manera s’aconsegueix una
optimitzacié en el funcionament del navegador, de forma que l'usuari pot
continuar fent altres coses mentre va rebent la informacié sol-licitada al
servidor.

S’ha realitzat un nou disseny del navegador basat en layers (HTML DIV), de
forma que cada component del navegador passa a estar definit per una layer.
Es poden definir layers totalment estatiques ancorades amb un posicié i amb
una mida fixa: o bé layers de posicié i mida dinamica, ancorades de forma
relativa a altres elements del navegador i que es mouen | canvien
proporcionalment al canvi de mida del navegador. Tot aixd0 permet dissenyar
redimensionats molt més intel-ligents i adequats a diferents resolucions i mides
de pantalla; incorporar nous elements, com per exemple logotips superposats
sobre la vista, de forma que personalitzin el navegador i mostrin informacio del
autor, creador,... de les dades.

S'ha desenvolupat una llibreria de funcions per dibuixar caixes de dialeg o
d'informacié incrustades sobre el navegador (layers), eliminant aixi les
preguntes de seguretat tipiques al obrir una caixa emergent (“pop-up
bloquejat”). La implementacié s'ha posat en practica a:

1/ la nova caixa d’anar a coordenada.

2/ la nova caixa de consulta per localitzacid, on l'usuari pot decidir
si la vol incrustada a la plana principal o com a finestra independent (i anar
canviant amb els botons de fletxa amunt o avall de I'angle superior dret de la
finestra).

S’han incorporat estils de visualitzaci6 CSS en alguns dels elements del

navegador, com ara les consultes per localitzacio, de forma que sigui més facil
la personalitzacio del navegador.
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La impressié es basa ara en plantilles personalitzables tant en contingut com
en aspecte. Es poden definir plantilles adaptades per exemple a diferents tipus
de paper (A4 vertical, A4 horitzontal, ...) cada amb els seus elements. De
manera que l'usuari al imprimir podra seleccionar quina plantilla vol i quins
elements dels disponibles vol mostrar i modificar-ne la mida i la posici6, i en
alguns casos fins i tot el contingut, per exemple en el cas del titol de la
impressio.

S’ha millorat el rendiment global i la velocitat del navegador aplicant noves
tecnologies AJAX i optimitzant la programacié en JavaScript; de forma que
s’han consolidat els navegadors per tal de tenir una solida base on construir
noves funcionalitats.

Visualitzacio i consulta d'objectes OGC-WFS (en format GML) de tipus punt
mitjancant tecnologies AJAX; aix0 permet obtenir de forma dinamica i directe
informacio de punts continguts en bases de dades.

Visualitzacio i consulta de capes de séries temporals amb un control des de la
llegenda facil i agrupat, aixd permet tenir una Unica capa a la llegenda i
d’aquesta forma s’evita que aquesta no creixi indiscriminadament i faci la
llegenda inoperable. Per veure un exemple daix0 podeu consultar
http://www.opengis.uab.es/wms/thalassa.

12.2. Millores i noves funcionalitats en el servidor

S’ha realitzat una revisio estricta de les diferents versions de I'estandard WMS
d'OGC i conforme a aquesta revisi6 s’han realitzat diverses millores i
correccions en el servidor per ser més estrictes en el seguiment dels
estandards d'OGC com per exemple la negociacié de la versio de les peticions.

S’ha implementat un nou servei OGC WFS (Web Feature Service) basat en el
llenguatge GML (Geographic Markup Language) per a capes de punts de
gualsevol base de dades (DBF, Oracle, SQL Server, MS Access,...)

S’ha ampliat la sintaxi propia de les peticions WMS de forma que es puguin
realitzar peticions en cascada a altres servidors externs. Aixo €s molt util per
evitar les restriccions de seguretat que bloquegen la realitzacié de peticions a
altres servidors.

S’ha implementat el parametre WMS que doéna suport a la dimensié TIME i
permet demanar capes en funcid d’'una data-hora, i per tant permet definir
capes formades per series temporals.

S’han ampliat les opcions de preparacid6 de capes en el servidor WMS,
introduint la preparacié de capes de punts amb simbols a partir d’'un camp i
d’una taula de simbologia.

S’ha desenvolupat una funcionalitat per a situar toponimia i simbols (petites

icones) de forma intel-ligent en el sentit que quan queden "partides” per la vora
de I'ambit, es desplacen cap a dins o es deixen de veure del tot en funcio de
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quina quantitat de text/dibuix surt fora de I'ambit sol-licitat. Es pot veure I'efecte
a http://www.opengis.uab.es/wms/bau on tant la capa de textos com les capes
de simbols son intel-ligents.

13. Processaments massius de dades i automatitzacions de
tasques

Sempre que haguem que repetir molts cops un mateix procés com la
importacio de fitxers, analisi de capes, etc, o que s’hagi d’actualitzar sovint un
mateix mapa, val la pena estalviar temps, evitar errors i oblits mitjancant
processaments de lots (batch).

Aquests guions de tasques (scripts) és el que es coneix en el sistema operatiu
(S.0.) Windows com a fitxers BAT, fitxers de tipus text que s’editen amb un
bloc de notes, introduint les comandes i parametres necessaris per tal que
'ordinador, sense necessitat de la nostra intervencid (podem fins i tot
programar la tasca a una hora determinada) o iniciant-la amb un doble clic,
executi el que hauriem de fer manualment obrint una darrera de laltra les
diferents aplicacions del programa (moduls del MiraMon MSA, per exemple),
repetint el procés tantes vegades com fitxers tinguéssim o0 mapes
necessitéssim.

Cada versi6é del Windows introdueix noves comandes o amplia amb nous
parametres el seu “Simbol de Sistema”, també conegut com a “Linia de
Comandes” o, antigament, finestra “MS-DOS”. El MiraMon aprofita totes
aguestes comandes de forma idonia per deixar I'ordinador treballant en segon
pla o a la nit i aixi copiar, moure, esborrar, crear, canviar de hom, comparatr,
llistar fitxers i directoris, fins i tot apagar I'ordinador en acabar les tasques
introduides al BAT.

Perdo a més de I'ampli nombre de comandes que ens proporciona el S.O. i que
podem obtenir llistades i descrites executant la comanda “HELP” des del simbol
de sistema o amb I'ajuda del S.O., el MiraMon incorpora un botdé “BAT” en la
gran majoria de les seves aplicacions (MSA) per ajudar-nos a construir aquests
guions. Cada execucio d’'una de les aplicacions des de la finestra o caixa de
dialeg correspon a una linia al BAT amb I'estructura seguent:

COMANDA Parametrel Parametre2 Parametre3 [Parametre4]
Per exemple, si volem comprimir un fitxer MMZ:

MMZ 3 E:\Temp\DelimitacioZonalnteres "S:\Dades\Delimitacio Zona Interes.mmm"
/US=INTERCANVI

Per tant, el que en altres programes es fa amb un llenguatge de programacio i un
conjunt de llibreries propies del programa, en el MiraMon es fa aprofitant les
comandes totalment estandard del S.O. combinant-les amb les nostres
aplicacions, creant aixi fitxers BAT per estalviar-nos feina.
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Programacié amb MiraMon: Comandes S.O. + Aplicacions MiraMon
(MSA)

La comanda anterior s’ha obtingut utilitzant el boté BAT de l'aplicacio6 MMZ, on
podem visualitzar la comanda i parametres a executar des del simbol de
sistema i desar-la en un fitxer BAT:

R
7 mmz: Descompressor de fitwers de MiraMon {versi... yt# Generador de processos batch [ %]

tiratdon € D:\MiraMon'mmz
B mavier Pong 3

EATemp'DelimitacinZonalnteres

Opcid
3 °a .. . . . . "I Dades\Delimitacio Zona Interes mmm"
™ Informacis ™ Comprimir elz fiteers d'un directori IS=INTERC ANV
" Descomprinir I™ Subdrectars . MDT=D\Mliral on " -
S " Comprimin i certificar _'I Tapiar s geleceld
¢ Comprirmir un mapa L . Copiar-ho ok
0 una capa £ Certificacit pematent dun maps ¢
X Copiar-ho tot sense format
Origen:
IS D adeshD elimitacicZonalnteres. mmm E;'l
Desti:
C:ATemphDelimitaciod onal nteres.mmz =g
I . J [¥ Directari de treball: ID:\MiraMon EI
tode per a camprirmir
£ Intemet {~ Cépia de sequretat I Idioma: I j'
i+ Intercarnyi amb altres usuaris - Avancades... | ™ Mo mostrar cap tipus de missatge durant l'execucid. Aplicacid muda.
[ Momés mostar ele missatges d'erar.

T Earmeaten Ajuda | [ Mo mestrar la pantalla de presentacié de [aplicacis.

[~ Executar el procés senze aturar-se. S'usaran els valors per defecte.

ul finalitzar l'execucia.
Afeqgir al BAT ... Tancar | Ajuda |

Un exemple senzill de la importacid/actualitzacié d’una capa de punts des d’'una
base de dades MS-Access, per combinar-los amb la capa de municipis, creant
nous camps, concatenant (ajuntant) i eliminant els que no calen per tenir una
taula amb les dades desitjades per ser introduides automaticament en un
informe de MS-Word, podria ser:

Actualitza Incidents.bat

REM ** Crear capa de punts a partir d"un Access **
BdPnt "Incidents2008.mdb" "Incidents2008SenseEnllac.pnt" "/CAMPX=Coordenada X" ¢
"'/CAMPY=Coordenada Y'" /0ODBC /TAULA=Especies /DT=D:\MiraMon

REM ** Combinar incidents i municipis **
CombiCap "Incidents2008SenseEnllac.pnt” "Municipis\c250m\munis.POL" «
"/FCAPA=Incidents2008Municipis.pnt"” /DT=d:\MiraMon

REM ** Crear un camp a la BD **
GestBD 5 "Incidents2008MunicipisT.dbf" CODI_INCID "Codi final™ CODI_FINAL C 12 O

REM ** Concatenar camps dels codi **
GestBD 10 "Incidents2008MunicipisT.dbf" CODI_FINAL CODI_INCID const(-) PROVINCIA

REM ** Exportar les coordenades a la taula **
PNTBD "Incidents2008Municipis.pnt” "Incidents2008Municipis.dbf" /DT=D:\MiraMon

REM ** Trec els decimals de les coordenades **

GestBD 7 "Incidents2008Municipis.dbf" MAPX "Coordenada X" COORD_X N 6 O
GestBD 7 "Incidents2008Municipis.dbf" MAPY "Coordenada Y™ COORD_.Y N 7 O
REM ** Fer una copia de la taula de dades **

COPY /Y "Incidents2008Municipis.dbf" "Informes\Incident2008 Especies.dbf"

REM ** Eliminar camps innecessaris **

GestBD 4 "Informes\Incident2008_Especies.dbf" ID_GRAFIC

GestBD 4 "Informes\Incident2008 Especies.dbf" CODI_INCID
GestBD 4 "Informes\Incident2008_Especies.dbf'" ID_USUARI
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Trobareu informacié més avancada a I'ajuda del MiraMon:

« Apeéndixs - Moduls de Suport a MiraMon
. Conceptes Complementaris de MiraMon - Parametres en linia de
comanda.

i a 'ajuda del S.O. Windows (fitxers o processos per lots), aixi com per Internet
o qualsevol llibre de MS-DOS.

14. Comunicacions entre el MiraMon i altres aplicacions

Entre les millores introduides en la versié 6, s'admet en les comandes de
comunicacié entre MiraMon i altres aplicacions la CLAU_SelecReg=
addicionalment a CLAU_SelecObj=, amb la qual cosa és possible demanar a
MM32 i MiraDades que seleccionin en base a registres, tipicament de la taula
anica, la qual cosa és util quan hi ha taules associades amb cardinalitat multiple
(relacions 1->molts i molts>molts) ja que evita la incertesa entre objectes
grafics i registres. Quan existeix CLAU_SelecReg=, CLAU_SelecObj= conté el
mateix nombre d'items, és a dir que conté, si convé, repeticions d'identificadors
d'objectes grafics.

15. Instal-laci6 telematica i desinstal:-lacid

La tradicional instal-laci6 de la llicencia basada en un disquet clau ha estat
substituida per una instal-lacid telematica amb o sense connexid directa a
Internet. El nou sistema permet instal-lacié i desinstal-laci6, de forma que les
actualitzacions i noves llicencies es duran a terme per aquesta via, llevat que
algun usuari prefereixi encara el sistema del disquet, que estara disponible
durant un temps.

16. Noves formes de comunicaciéo amb els usuaris

16.1. El diari de les versions

Hem inaugurat una pagina web,
http://www.miramon.uab.cat/vers_mm/
on podeu:
e Veure llistat complet de novetats (I'historic des del 2002).
e Fullejar per registres ordenats per data les novetats, correccions que es
van fent, etc.
e Fer cerques avancades. Per exemple podeu buscar tots els registres —
dates— on s’ha fet referencia a “taula Unica” (operador “amb”) en I'any
2007 o en una certa versio del programa.
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16.2. El Forum d’Usuaris del MiraMon (FUM)

Donat l'actual volum d’'usuaris del programa, hem considerat convenient
d’organitzar un Forum d’'Usuaris del MiraMon (FUM) a Internet. En aquest
forum els usuaris podran, per exemple:

e Preguntar a altres usuaris com fer tal o qual cosa.

e Comentar aspectes relatius al funcionament del programa.

e Preguntar per I'existéncia o disponibilitat de dades que no es trobin a les

IDEs.

e Preguntar per I'existencia de treballs en ambits especifics.

e Buscar col-laboraci6 per a desenvolupar treballs.

o Etc.
Els usuaris del MiraMon rebran un missatge que els convidara a participar en el
forum de I'idioma de la seva llicencia i els donara les instruccions pertinents.
Tanmateix, sera possible subscriure’s addicionalment als forums del MiraMon
en les altres llengles, informacié que vindra acompanyada d’'una traducci6
automatica al vostre idioma de llicéncia.

17. Alguns aspectes previstos per alav.6

Com és habitual en el MiraMon, cada nova versié s’inicia amb una série
d’'importants novetats, pero al llarg del seu desenvolupament s’hi incorporen
moltes millores complementaries. Entre les que probablement durem a terme
estan les segulents, pero insistim que, com sempre, n’hi haura més en funcié
dels avencos cientifics i tecnics que es produeixin, de les mancances que
detectem, de les especificacions d’estandards que apareguin o dels encarrecs
gue rebem. Algunes de les seguents ja estan en desenvolupament en aquests
moments i trigarem poc temps a poder oferir-les:

e Nous tipus de caixetins predefinits, i en particular els de vora el-liptica
o_circular (utils per a destacar una zona), els que contenen fletxes
assenyaladores, els de mapa de situacio, etc.

e Possibilitat de fer aparéixer els caixetins a la pantalla de consulta i no
nomeés a la de disseny de la impressio. Els caixetins a la pantalla podran
ser ubicats en coordenades finestra o en coordenades mapa.

e Suport al mode de lectura sense carrega en memoria en el cas dels
fitxers ECW i suport al protocol pecw://.

e Suport a lectura directa de les especificacions WFS i WCS de I'OGC. Pel
que fa a l'escriptura WCS ja esta disponible en alguns servidors
MiraMon, pero sera ampliada en funcionalitats. Pel que fa a I'escriptura
WES sera implementada.

e Suport a lectura directa de GPX (GPS Exchange Format) i KML (Google
Earth).

e Suport total a BMP Windows i OS/2. Des de finals d’abril és possible
tenir un BMP + B.rel. Les llibreries suporten aquest cas i el GeMM també
(p.ex. les files i columnes es llegeixen de la capcalera).

e Ampliacié del suport als fitxers World per a GIF, PNG, JP2, J2C, SID i
BMP (GFW, PGW, J2W, JCW, SDW i BPW).
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Més funcionalitats de suport a JPEG2000, a afegir a [I'actual
visualitzacio, etc.

Des de MM32, i mentre estem visualitzant una capa WMS (llegida d’'un
servidor MiraMon o d’'un altre fabricant), desar la vista com a estructura
RELS5. Aixo generara, doncs, dades aptes per a oferir un recurs de xarxa
REL5 o un servidor WMS de I'ambit demanat, la qual cosa és un util
complement a I'opcié actual que desa la vista WMS a la resolucié que es
demana (no necessariament la de visualitzacié en pantalla).
Digitalitzaci6 directa amb estructuracié topologica completa, que
complementara les actuals opcions de digitalitzacid6 de PNT i ARC/NOD
sense interseccions automatiques. Amb aixo s’evitara en molts casos
haver d'utilitzar les eines d’estructuracié topologica completa (LinArc,
Ciclar, etc) quan la capa esta essent digitalitzada per I'usuari. Tanmateix,
les eines d’estructuracié continuaran essent Utils per a quan rebem una
capa provinent d’'un entorn CAD, SHP, etc, que no tenen topologia i cal
realitzar una analisi automatica de tot el fitxer o quan volem fer una
conversié massiva de molts fitxers que han arribat a les nostres mans.
Admetre desfer durant la digitalitzacio.

Utilitzacié de la seleccio d’objectes per a realitzar alguna operacio sobre
el subconjunt, com ara canviar els seus atributs (assignant, per exemple,
un mateix propietari a totes les parcel-les seleccionades), esborrar-los,
etc.

Possibilitat de definir color transparent en paletes de rasters aixi com
de definir semitransparencies en les capes rasters.

Millor explicitacié de la simbolitzacio dels rasters.

Possibilitat d’establir, a la simbolitzacié de rasters i vectors, intervals
definits per I'usuari aixi com d’escriure descriptors manuals.

Textos multicamp, especialment Utils quan volem visualitzar el
contingut de diversos camps alhora.

Simbolitzacié de patrons en poligons i linies.

Aparicié d’etiquetes flotants (Tooltips) en passar sobre un objecte i
aturar el cursor, sense necessitat de fer “clic”.

Noves opcions de cerca.

Millores diverses en les metadades: Noves claus, claus ampliades [per
exemple la clau Tipus de contingut dels rasters passa a tenir cinc valors
possibles, enlloc dels tres inicialment implementats (els que 1SO indica),
ja que aquests soOn insuficients per a moltes aplicacions; els codis
implementats al GeMM son Imatge sense valor radiomeétric (p.ex.
fotografia aéria escanejada, que s’exporta com a “Imatge” I1SO), Imatge
amb valor radiométric (en DN, radiancies, reflectancies, etc, ques
s’exporta com a “Mesura fisica” ISO), Model digital del terreny (p.ex.
elevacions, pluviometria, evapotranspiracid, contaminants, etc, que
s'exporta com a “Mesura fisica” 1SO), Classificacié tematica ordinal
(p.ex. MDE per intervals que s’exporta com a “Classificacié tematica”
ISO) i Classificacié tematica categorica (p.ex. mapa d’'usos del sol, que
s’exporta com a “Classificacié tematica” ISO).

Histogrames d’elevada qualitat grafica i enganxables a aplicacions
d’ofimatica via portapapers, derivat de les analisis i visualitzacié de
rasters i vectors.
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e Millores i novetats en les eines d’'analisi, com per exemple distancies
anisotropes en base a superficies de friccid, classificadors d’imatges,
triangulacions com a base per a la generaci6 de poligons de
Thiessen o construcci6 de TINs (actualment suportats perd no
construits), generacio d’isolinies, quartils i altres estadistics.

e Continuat suport i millora a la lectura dinamica i a la descarrega i carrega
de GPS.

e Noves opcions en la generalitzacio cartografica de poligons.

e Millores al MiraDades, com ara poder configurar l'amplada de
visualitzacio de cada camp (columna), etc.

e Entorn d’edici6 del fitxer MiraMon.par en caixa de dialeg.

e Millores en els servidors a Internet, com suport a la dimensi6 TIME
OGC, punts dinamics, etc.

18. Nota final

Com sempre, podeu enviar-nos els vostres suggeriments, notificacions d’errors,
etc, a suport@miramon.uab.cat. Moltes gracies.
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