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1. Introduccioén

Este documento recoge las principales caracteristicas de la v. 6.1 de MiraMon
en relacion con la v. 5.0. MiraMon es un programa informético destinado a ser
usado en Cartografia, Sistemas de Informacién Geografica (SIG o GIS),
Teledeteccion, Analisis espacial y disciplinas afines. El presente resumen
incluye las sucesivas mejoras de la version 5 y los aspectos propiamente
nuevos de la v. 6 (alguno de ellos aparecido ya en la v. 5.5 y consolidado en la
versién 6). Se han omitido deliberadamente aquellos aspectos ya tratados en el
documento de novedades de la v.5, que se puede descargar de
http://www.creaf.uab.cat/miramon/new_note/esp/notes/new_v5.pdf;
recomendamos vivamente la lectura de este documento si no esta muy
familiarizado con la version 5. Los aspectos mas avanzados estan en letra de
cuerpo menor ya que solo son de interés en una segunda lectura o para usuarios
expertos.

En este documento, MiraMon se refiere al conjunto del software MiraMon,
mientras que MM32 se refiere al médulo principal, que es el que se utiliza para
visualizacion, consulta, impresion, digitalizacion y edicion gréfica, etc. “MiraMon
Profesional” se refiere al MiraMon completo (con licencia), por oposicion
al“Lector de Mapas de MiraMon” y a los “Navegadores de Mapas de MiraMon”
para Internet.

El siguiente esquema recuerda las principales posibilidades de acceso a
informacion geogréfica desde las diferentes aplicaciones de MiraMon. Como se
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puede ver, MiraMon Profesional permite acceder a bases propias en
servidores LAN corporativos (incluyendo acceso a bases de datos MDB,
Oracle, MS-SQL Server, etc.), importar de y exportar a otros formatos,
comunicarse con receptores GPS en tiempo real o a posteriori, acceder de
forma transparente a bases MMZ publicadas por otras entidades, o navegar
sobre bases ofrecidas desde servidores de cualquier fabricante que siga
el estandar del Open Geospatial Consortium (OGC). En este caso, los
servidores MiraMon ofrecen ventajas como una muy superior velocidad de
acceso, descarga de datos reales, etc. La aplicacion y el mecanismo de
instalacion son totalmente compatibles con todas las versiones de Windows de
32 bits, incluido Windows Vista.
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En este documento no se recogen aquellos pequefios retoques y soluciones a
problemas que se han ido realizando, pero que estan documentados en el
Diario de las versiones disponible en Internet, como se comenta mas
adelante.

2. Soporte a la visualizacién y consulta de multiples rasters

Antes de la version 6 de MiraMon la métrica que gobernaba la visualizacion en
pantalla respondia esencialmente a dos situaciones creadas por la presencia o
no de un raster entre las capas visualizadas. En el primer caso el raster
gobernaba la situacion ya que:

e Su ambito limitaba el de los vectores.

e El tamafio del pixel condicionaba los diferentes niveles de zoom, de
forma que el zoom=1 implicaba que un pixel de pantalla era un pixel del
raster. Asi, en una imagen con un lado de pixel de 20 m, cuando era
visualizada a zoom=1, cada pixel de pantalla equivalia a 20 m sobre el
terreno (con las consideraciones propias de la proyeccion cartografica
utilizada, naturalmente).

e Soélo podia haber un réster abierto simultaneamente, ya fuera en el
mismo ambito geografico que los vectores y capas WMS o ampliandolo.

En el segundo caso (presencia exclusiva de vectores o capas WMS), en
cambio, la situacion no presentaba ninguna limitacion de ambito y simplemente
la vista general de todas las capas abiertas determinaba el nivel de zoom de



mayor reduccion (en la versién 5, zoom=/100) y la equivalencia en el tamafio
del pixel de pantalla.

Esta situacion era motivada por el origen del software, ampliamente utilizado en
Teledeteccion, donde la situacion anterior resultaba deseable ante alternativas
estéticamente mas plasticas y mas flexibles para otros usuarios, pero sin
control estricto de la calidad de visualizacion de los pixeles (cuando el zoom
interpola el raster a todos los niveles, no hay ningan nivel que nos permita la
visualizacion 6ptima en pantalla) ni de los desplazamientos entre ellos. A
demas, en la situacion de partida los recursos de memoria y capacidad de
procesamiento de los ordenadores de hace unos afios no permitian a la
mayoria de usuarios la visualizacién agil de diversas imagenes de satélite
simultaneas, normalmente de decenas de Mbyte cada una, con lo que las
limitaciones en la visualizacion de estas imagenes no parecian especialmente
graves.

El aumento de memoria en los ordenadores y la generacion y disponibilidad
cada vez mas alta de ortofotos dio como resultado una creciente utilizacion de
las imagenes entre los usuarios de SIG; lo que llevo a considerar el hecho de
admitir mas de un raster en MiraMon y, al mismo tiempo, evitar que éste
condicionara el ambito geogréfico. El reto, sin embargo, era no perder la
posibilidad de mantener las ventajas del control estricto de la visualizacién, tan
deseada y valorada en Teledeteccion, o en la evaluacibn en las mejores
condiciones de la calidad de los rasters.

A pesar de esta creciente necesidad de poder abrir mas de un raster, la
aparicion y creciente aceptacion de la especificacion WMS de visualizacion de
cartografia (esencialmente en Internet) por el Open Geospatial Consortium
(OGC) representd una pausa en la implementacion de la posibilidad de abrir
diversos rasters en favor de abrir una puerta al universo WMS que venia a gran
velocidad. De hecho, MiraMon fue uno de los primerisimos softwares de
sobremesa capaz de acceder a bases WMS en Internet, ademas de a
servidores locales, mostrando la cartografia ofrecida por los servidores WMS
combinada con otras capas convencionales, rasters y vectoriales, con el
necesario rigor geodésico.

La apuesta por WMS fue, por un lado, fruto de la disponibilidad creciente de
bases de esta especificacion, de la voluntad de adherirse al nuevo estandar
naciente, y también del hecho que representaba una solucion mejor que abrir
rasters enormes o muchos réasters a la vez. En efecto, resulta incontestable la
conveniencia de la presentacion WMS, sin costuras derivadas de los
tradicionales productos basados en un determinado corte cartogréafico, y sin
necesidad de cantidades importantes de memoria del sistema cliente (aunque
requiriendo servidores potentes y, sobre todo, comunicaciones en red a
suficiente velocidad); en otras palabras, usuarios integrados en una red
relativamente agil podian acceder a enormes bases cartograficas de forma
continua, desde ordenadores relativamente sencillos y, sobre todo, sin
preocuparse de abrir una u otra hoja, o de si tenian suficiente memoria para
tantos rasters. Se consideré, pues, que mas que dejar abrir 2, 3, 4,... ortofotos



simultdneamente, convenia poder acceder a los centenares o miles de
ortofotos que cubren un pais.

La creciente disponibilidad de bases WMS hizo que MiraMon se fuera afinando,
introduciendo también ajustes para que la calidad y visualizacion fuera 6ptima
en funcién del ambito total ofrecido y el tamafio nativo del pixel cuando en
origen la base WMS es raster (caso, por ejemplo, de una cobertura ortofoto de
un pais). Para mas informacién sobre las caracteristicas de este formato, véase
el apartado correspondiente.

Afinados y resueltos estos y otros aspectos, en su v. 6, MiraMon puede ya
finalmente abrir diversos rasters a la vez. Los rasters pueden estar ubicados de
forma yuxtapuesta o superpuestos y en cualquier disposicion, sin que importe
su ambito, lado de pixel, nUmero de bits por pixel, etc. A su vez, los rasters ya
no condicionan en ningln caso el ambito de las capas abiertas que, sin
embargo, se puede controlar de forma adecuada desde la renovada opcién
“Zoom | Definir nueva vista general...” (véase mas adelante). Ademas, y como
se comentara, el nimero de rasters abiertos y su ubicacion en la
superposicion respecto a las capas vectoriales y WMS es totalmente libre.
En las siguientes ilustraciones se pueden ver rasters sobre vectores o diversos
rasters abiertos simultdneamente.
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La solucion adoptada permite que los usuarios de Teledeteccidn, que en buena
parte hacen un uso cientifico de las imagenes y no podian perder los beneficios
de la anterior asignacion métrica del zoom=1, puedan facilmente conmutar al
modo clasico de MiraMon. En esta compatibilidad descendente, sin embargo,
no se ha considerado conveniente mantener la limitacion de ambito del Raster
de referencia, con lo que trabajaran como en el caso anterior pero pudiendo



abrir diversos rasters y con un ambito igualmente resultado del de todas las
capas abiertas (aunque se puede limitar facilmente si asi se desea).
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El cambio nos ha parecido que también justificaba algunos cambios en el
aspecto de la ventana del propio MiraMon: Presencia permanente de las
barras de desplazamiento y aparicién de una Barra de estado, que
comentamos en la seccion correspondiente mas adelante.

Ademas se han ampliado los tipos de rasters que se pueden abrir de forma
directa, sin necesidad de importacion.

Consultas por localizacion y por atributos

Las consultas por localizacién y por atributos en el nuevo entorno con soporte
de mudltiples rasters funcionan de la misma manera que hasta ahora al tener
mas de una capa vectorial abierta, es decir, la consulta se realiza desde la
capa (imagen) situada mas arriba hasta la situada debajo de todo recorriendo
toda la estructura de capas abiertas. Asi mismo, en caso de un raster
multibanda, la consulta por localizacion retorna el valor de aquel pixel en cada
una de las bandas disponibles y documentadas.

3. Nuevos modos de gestionar el zoom

El soporte de multiples rasters ha proporcionado la oportunidad de revisar la
gestién del zoom. Como se ha comentado, se ha garantizado la convivencia del
modo clasico, gobernado por un raster, por las ventajas que supone de maxima
calidad visual y facilidad de ubicacion y control métricos en trabajos de



Teledeteccion, con la plasticidad que requieren muchos usuarios que no
necesitan esta referencia métrica. Asi pues, se han definido dos modos de
gestion y un tercer modo que de forma automatica conmuta entre los
anteriores.

Antes de entrar en la descripcion de los modos, es importante considerar que:

e Los usuarios que no necesiten el potencial del cambio de modo de
gestion del zoom pueden trabajar siempre en modo Vista General y
no preocuparse del tema.

e En cualquier momento se puede conmutar entre los modos de
gestion del zoom (“en caliente”). Por tanto, esta nueva posibilidad debe
considerarse como un potente recurso técnico para usuarios avanzados,
que cambiardn de modo en funcién de sus necesidadas en cada
momento.

Los modos son los siguientes:
Modo Vista General

Se trata del modo de zoom mas intuitivo o natural, por lo que es el modo por
defecto y recomendado a los usuarios SIG generalistas. En él, los zooms se
definen teniendo en cuenta que el Zoom de vista general corresponde al
conjunto del ambito de todas las capas o al especificado en "Zoom | Definir
nueva vista general".

El zoom de vista general se asigna a un nivel /100 en el menu zoom. A partir de
aqui, los sucesivos niveles de ampliacion son simples referencias relativas para
ir ajustandose. Sin embargo, si se desea saber qué dimension tiene un pixel de
la pantalla en unidades mapa (tipicamente metros), se puede hacer clic en la
escala numérica o gréfica de la barra de estado, y en el titulo del cuadro de
didlogo del Zoom por escala aparecera dicha dimension.

En realidad, se puede definir el nivel de zoom deseado mediante peticiones de
escala exacta desde el cuadro anteriormente citado, pero esto no suele ser
necesario.

En el modo Vista General el zoom no esta acotado por encima y se puede ir
ampliando tanto como se desee (hasta niveles, donde por ejemplo, un pixel de
pantalla es un nanémetro sobre el terreno, 0 aun menos, lo que dificilmente
sera necesario). El menu de marcas que indica a qué nivel de zoom se
encuentra la imagen va “dando vueltas” al marcador cuando se supera el nivel
maximo, es decir, el sistema funciona volviendo a un nivel inferior que permite
continuar ampliando los incrementos relativos. Al seleccionar de nuevo “Zoom |
Vista general” el sistema vuelve siempre a la vista general definida al inicio.

En el modo Vista General, puede ser que las capas WMS a veces no ocupen
toda la pantalla al efectuar un zoom en la vista general. Esta caracteristica es
deliberada y se debe al hecho de que cuando se accede a cartografia WMS
que entre sus capacidades informa de que existe un tamafio del pixel tipico
rasterizado y de su valor, MiraMon adapta convenientemente el &mbito con la
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finalidad de conseguir mejor calidad visual asi como mejor velocidad de
respuesta del servidor.

Modo Raster

En este modo un raster, llamado "Raster de referencia”, determina el
Zoom=1. Esto es especialmente util en Teledeteccion, donde a menudo se
necesita un control muy estricto de en qué pixel se esta trabajando y realizar
desplazamientos laterales exactamente pixel a pixel, asi como tener una
visualizacion 6ptima de la calidad del raster en zoom=1.

El ambito de la peticion de una vista general da como resultado un zoom de
ampliacion o de reduccidn segun el ambito del conjunto de capas raster, vector
o WMS abiertas ya que el &mbito de la vista general corresponde a todas las
capas y ya no pasa, como en las versiones anteriores de MiraMon, que no se
puede acceder a las zonas geogréficas por encima o a la izquierda del raster
de referencia: el raster ya no esta "encajado” en el angulo superior
izquierdo (excepto que las capas vectoriales tengan una minima X superior y
una maxima Y inferior a las del raster de referencia).

Ademas, si para trabajar resulta mas comodo encajar los pixeles del raster de
referencia en el &ngulo superior izquierdo de la pantalla se puede hacer desde
"Zoom | Definir nueva vista general..." y pulsando el boton "Multiple de réster
de referencia”.

El modo Raster permite zooms hasta una ampliacion de 15 veces. Si se desea
ampliar mas siempre se puede conmutar temporalmente al modo Vista General
y volver al modo raster cuando convenga.

Cuando el modo de gestién del Zoom es raster se admite un zoom /1000, no
informado en el menu, para casos especiales como, por ejemplo, abrir un raster
de resolucion 0,5 m de toda Catalufia y una pantalla con un namero insuficiente
de pixeles como para que quepa toda en un zoom /100.

En resumen, en este modo:

e El zoom=1 implica que un pixel del raster de referencia es un pixel
de la pantalla, y que se puede ampliar hasta 15 veces.

e Las operaciones de zoom de los rasters que tienen el lado de pixel igual
al raster de referencia son mas rapidas y de mayor calidad visual.

e En los desplazamientos laterales los incrementos se hacen en
pixeles del raster de referencia (excepto en los zooms de reduccion,
gue se hacen en la reduccion que sea, por ejemplo cada 4 pixeles si el
zoom=/4).

Modo Automatico
Este modo aplica el modo Raster de referencia si todos los résters abiertos

tienen el mismo lado de pixel, y aplica el modo Vista general en caso contrario
0 si no hay ningun raster. Tiene la ventaja de proporcionar la maxima calidad
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visual si se abren diversos rasters del mismo lado de pixel pero la limitacion del
zoom x15 propia del modo Raster al tener algun raster abierto.

Cambiar el Modo de gestion del zoom

El modo de gestion del zoom se cambia desde la ventana “Zoom | modo de
gestion del zoom”. En caso de escoger el modo Raster de referencia, se debe
indicar cual de los rasters abiertos es el de referencia, es decir, cual es el que
tiene los pixeles que se desea asignar al nivel de zoom=1.

El modo de gestion del zoom se puede establecer incluso antes de abrir
ninguna capa.

Configuracién por defecto del Modo de gestion del zoom

El funcionamiento por defecto de MiraMon se gobierna mediante la variable
ModeGestioZoom, que puede ser inicializada a partir de la clave homonima de
la seccion [METRICA] de MiraMon.par. Esta clave puede tomar los valores:

e Modo Vista general (opcion 0 y por defecto): EI zoom se gestiona segun
la vista general de todas las capas.

e Modo Réster de referencia (opcion 1): El zoom se gestiona seguin uno
de los rasters abiertos, que por defecto es el primero,
independientemente de la existencia de otras capas rasters o vectores, y
puede ser cambiado en cualquier momento desde "Zoom | modo de
gestion del zoom...".

e Modo Automatico (opcién 2): Conmuta entre los modos anteriores, tal y
como se ha explicado anteriormente.

Recomendacion general sobre el Modo de gestion del zoom

Segun nuestra propia experiencia practica durante los meses en que se han
desarrollado y evaluado los 3 modos de gestibn del zoom, lo mas
recomendable para usuarios en general es el modo "Vista general”; el modo
"Automatico", en cambio, es adecuado para usuarios que tipicamente abran un
solo tipo de raster (por ejemplo ortofotos de su zona) y que quieran primar la
calidad visual de estos rasters abiertos, pero que prefieran conmutar a un modo
de vista general cuando simultdneamente abran otros rasters (por ejemplo un
modelo digital de elevaciones). Finalmente, el modo "Ré&ster de referencia" es
el mas adecuado para los usuarios que efectien tratamiento de imagenes de
Teledeteccion y que quieran que en todo momento mande la métrica de zooms
y desplazamientos laterales pixel a pixel del raster que ellos escojan, con
independencia de que abran otros rasters de diferente resolucién. Recuérdese
que en sendos modos el &mbito geografico es el de todas las capas abiertas
(excepto que se cambie desde "Zoom | Definir nueva vista general...") y que ya
no se aplican las limitaciones de las versiones de MiraMon anteriores a la 6.

Consideraciones para los usuarios que opten por una gestion del zoom
en modo “vista general”.
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Modo de gestion del zoom

™ Automatico

Zoom=1 corespande al raster

fmatrar
Model de Batimetria - Carta Mautica IHM 483 - 484 Mercator) £ Tiitulo
kodel de B atimetria - Carta Mautica IHM 485 [Mercator) N e dlal ok

Gorcsi_|

Es el modo mas intuitivo de gestionar, pero no proporciona la méaxima calidad
en la visualizacién de una familia de rasters con un mismo lado de pixel. Si se
desea conseguir esta maxima calidad se puede facilmente ir a “Zoom | modo
de gestién del zoom...” y establecer el modo “raster” para la capas que se
deseen ver con la méxima calidad.

Consideraciones para los usuarios que opten por una gestion del zoom
en modo “automatico”.

Modo de gestion del zoom

" ista gemeral

" Raster de referencia
Zmom=]1 caresponde &l rastern

fcegtrar
Model de Batimetria - Carta Mautica IHM 483 - 484 [Mercator] € Tiitulo
kodel de B atimetria - Carta M autica IHM 485 [Mercator) = Hombre del fichera

oo |

Al abrir uno o mas réasters con el mismo tamafio de pixel (por ejemplo,
diferentes hojas de una serie cartografica de ortofotos a una determinada
escala) el programa funciona internamente en modo “raster”, lo que permite
obtener, automaticamente, la maxima calidad de visualizacion en zoom=1.

Si se abren otros rasters de otros tamafios de pixel el programa funciona
internamente en modo “vista general” y entonces no tiene por qué existir una
calidad optima para la visualizacion de un raster determinado. Sin embargo, se
puede facilmente ir a “Zoom | modo de gestion del zoom...” y establecer el
modo “raster” para una determinada capa raster que se desee ver con la
maxima calidad.

Consideraciones para los usuarios que opten por una gestion del zoom
en modo “raster”.
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Modo de gestion del zoom

™ Automéatico
" ista gereral

{* Féaster de referencia
Zoom=1 conesponde al raster:

Model de B atimetria - Carta W autica [HM 486 [Mercator] MDS“?[
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Gorcsi_|

Cuando no hay ninguna capa abierta, si el modo de gestion del Zoom
establecido es “raster” y se abren vectores, el modo de gestibn conmuta al
modo automatico ya que no hay ningun raster que pueda actuar de Réaster de
referencia; la ventaja de conmutar a modo “automatico” y no a modo “vista
general” es que al abrir el primer raster se obtiene el efecto deseado: los
rasters que se van abriendo gobiernan el zoom (mientras tengan el mismo lado
de pixel).

Naturalmente, si cuando ya hay uno o mas rasters abiertos con el mismo lado
de pixel se abren otros rasters de otros tamafios de pixel, el nuevo modo
“automatico” funciona internamente en modo “vista general” (ya que el modo
automatico solo equivale a “raster” cuando todos los rasters tienen igual lado
de pixel). Si en esta situacion se desea especificar que alguno de los rasters
abiertos sea el Raster de referencia y gobierne el zoom, siempre se puede
facilmente ir a “Zoom | modo de gestion del zoom...” y establecerlo.

Por esto se recomienda que si el modo es el “raster”, es mas cémodo abrir uno
de los rasters que actuaran de referencia y no los vectores (ya que asi se evita
gue si se acaba abriendo rasters de otro tamafio de pixel se deba volver a
especificar cual es el Raster de referencia).

Al cerrar un raster que actua como Raster de referencia, si no quedan otras
capas abiertas, el modo queda latente esperando a que se abra otro raster, que
pasara a actuar de Raster de referencia. Si no queda ninguna otra capa raster
pero quedan capas WMS o vectoriales, el modo de gestiébn de zoom conmuta
automaticamente a “automatico”, tal y como se ha explicado antes. Finalmente,
si quedan otros rasters abiertos MiraMon pasara a asignar la funcién de Raster
de referencia al raster superior segun el orden de superposicion de capas que
tenga el mismo lado de pixel; si ningun raster cumple esta condicién, el papel
de Raster de referencia se asignara al raster superior en el orden de
superposicion de capas.

Consideraciones i)ara todos los usuarios respecto a la opcion “Zoom |
Vista general”. L]

En la opcidn “Zoom | Vista general” (0 su botén equivalente), MiraMon muestra
la vista general correspondiente segun el modo de gestion de zoom activado.
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Es importante resaltar que si el ambito general habia cambiado ligeramente
para obtener una escala exacta en un momento determinado, esta peticion deja
de tener efecto y el ambito general retorna a los valores establecidos como
Vista general. En otras palabras, puede ser que, fijada manualmente una
escala, por ejemplo 1:50000, se vayan haciendo sucesivos “Zoom | Alejar”
pasando por escalas “multiplos” (1:100000, etc.) hasta llegar a una vista
general que muestre el conjunto de capas con un espacio en blanco
innecesario: la peticion de vista general reajustara convenientemente la vista a
la pantalla. Cabe indicar también que el retorno a la vista general respeta
aguellos valores que eventualmente se hayan introducido en el cuadro “Zoom |
Nueva vista general...”, y solo se abandonaran si, en este cuadro de dialogo, se
pulsa el botdn “Restaurar valores originales”.

Como saber la métrica exacta de una vista concreta. En cualquier momento se puede
utilizar la combinacion "FlechaMayUsculalzquierda+F6", para mostrar los principales
parametros métricos en uso. Esta funcionalidad esta destinada a la depuracion interna, pero
puede ser (til a usuarios avanzados.

4. Nueva gestion de la memoria que requieren los archivos

Para mejorar la velocidad de primera carga y redibujado en funcion de las
necesidades del usuario y de la configuracion de su equipo informatico
(cantidad de memoria RAM, espacio libre en el disco donde radican los
archivos temporales (tipicamente la unidad C:), velocidad de red, etc.), se ha
establecido un mecanismo de configuracion fina para la gestion de la memoria
que requieren los tres tipos principales de capas que se abren: rasters,
vectores y capas WMS.

El nuevo cuadro de didlogo "Visualizacion | Especial | Gestion de la
memoria que requieren los archivos" permite cambiar dinamicamente las
especificaciones de gestion de memoria que se indican a continuaciéon y que
también pueden ser inicialmente establecidas desde MiraMon.par.
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Gestion de la memoria que requieren los fiche
— R aster
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Capa 5
’V Mimero de peticiones relevantes mantenidas en dizco tempaoral | 360
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4.1. Gestion de la memoria en el caso de los rasters

Para cada tipo de raster soportado hay hasta cuatro modos de gestion de la
memoria. No todas las opciones estan disponibles para todos los tipos de
archivos porque algunas pueden no tener sentido (como la segunda en el caso
JPEG clasico) o no haber sido programadas aun:

e Automéatico. MiraMon establece lo que considera mas conveniente en
funcidn del tipo de archivo. Es la opcidon recomendada a usuarios no
avanzados.

e Generar cada visualizacion a partir del archivo original. En formatos
en los que es posible acceder a peticiones concretas de zooms y zonas
de forma relativamente agil (JPEG2000, SID, etc.), esta opcion resulta
muy adecuada porque practicamente no consume memoria RAM ni
disco temporal. Sin embargo, si el archivo esta en una unidad de red y
no en un disco local, puede resultar mas lenta que otras opciones ya que
cada peticion de zoom o desplazamiento lateral se pide al servidor
donde esta el archivo; en estos casos se puede obtener una
visualizacion mas agil durante el trabajo copiando el archivo en el disco
local antes de abrirlo o conmutando a uno de los modos siguientes.

e Mantener visualizacion preparada en memoria. Si se dispone de
mucha memoria RAM y no es Obice esperar el tiempo necesario para
leer el archivo en memoria desde el disco o el servidor, este modo
proporciona el acceso mas agil en las sucesivas operaciones de zoom o
desplazamiento lateral. Sin embargo, cada raster que se abre en este
modo va consumiendo memoria.

e Mantener visualizacion preparada en disco temporal. Si no se
dispone de mucha RAM pero si de un disco temporal con suficiente
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espacio (es posible acceder a él y vaciarlo al ejecutar la instruccion
%temp% en “Inicio | Ejecutar”) esta opcion permite abrir muchos
archivos y una gestion de los redibujados muy &agil ya que el disco
temporal suele estar en una unidad local a la que se accede
rapidamente. Sin embargo, es el modo que necesita mas tiempo durante
la carga del archivo debido a la preparacion de los datos en el disco
temporal. Como es natural, los datos se borran del disco temporal al
cerrar la capa o, en caso de que la sesién se cierre por error, durante la
“limpieza” que ejecuta el Director de MiraMon cada vez que se inicia en
un dia diferente.

El valor por defecto de este parametro para cada tipo de archivo raster se
puede configurar desde las claves GESTIOMEMORIAIMG=,
GESTIOMEMORIAJPEG=, etc. de MiraMon.par.

4.2. Gestion de la memoria en el caso de los vectores

Tradicionalmente los vectores no se cargan enteramente en memaoria para no
comprometer tanto a la memoria del sistema como cuando se cargan grandes
capas y también porque la especial estructura de los vectores de MiraMon
permite un acceso muy rapido para el redibujado. Sin embargo, en caso de
tener ubicada una capa vectorial en un servidor y una red lenta, cada
redibujado resulta enlentecido por el acceso a la red. Es por esto que esta
previsto que durante el desarrollo de la v. 6 se incorpore un modo que cargue
en memoria todas las entidades vectoriales de la capa.

Esta nueva opcidén no sera necesaria para abrir archivos MMZ, ya que como se
descomprimen en el disco temporal, siempre se accede a ellos rapidamente.

4.3. Gestion de la memoria (disco) en el caso WMS

Si el servidor WMS es un servidor lento o no se dispone de una red rapida, el
redibujado resulta muy lento. Por esto MiraMon puede guardar el resultado de
cada peticibn WMS que ha efectuado por si se vuelve a solicitar (vista previa o
simplemente volver a la aplicacion después de haber conmutado a otra
aplicacion o sesion) y sea rapidamente accesible. Si se indica 0 no se guarda
ninguna vista y el resultado es que cada redibujado realiza una peticién a los
servidores, locales o remotos, lo que es sensiblemente mas lento que si se
aprovecha el haber pedido ya anteriormente la misma vista.

Como es natural, los datos se borran del disco temporal al cerrar la capa o, en
caso de que la sesion se cierre por error, durante la “limpieza” que ejecuta el
Director de MiraMon cada vez que se inicia en un dia diferente.

El valor por defecto de este pardmetro se puede configurar desde la clave
MAXNVISTESWMSALVADES= de MiraMon.par.
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5. Entorno e interficie general

Las aplicaciones y MM32 mismo se pueden iniciar en un idioma determinado
indicando /IDIOMA=y el codigo ISO del idioma escogido: CAT, SPA, ENG.

5.1. Nuevas entradas en el menu

Se incorporan en el menu las nuevas aplicaciones, como las de importacion
(ubicadas en "Archivo | Importar”, p. ej. archivos ECW) y exportacion ("Archivo |
Exportar”, p. ej. archivos SHP), la de estadisticas agrupadas de campos
("Herramientas | Bases de datos alfanuméricas"”), la de modelizacién por
combinacion de regresion mdltiple e interpolacion ("Herramientas |
Modelizacion"), la generalizacion vectorial ("Herramientas | Generalizacion
cartografica | Vector"), la de andlisis de distancias y rutas (“Herramientas |
Andlisis de distancias y rutas”), etc.

Se incorporan nuevos menus en el mend Herramientas, como el de
Clasificacion de imagenes de Teledeteccion, que incluye mddulos de
clasificacibn no supervisada y mixta, asi como referencia a los maddulos
existentes de matrices de confusion y de generalizacién de resultados.

Se afiade una entrada en el menu: "Informacién | Series abiertas" que informa
de las series cartograficas abiertas”

Se ha aumentado el numero de aplicaciones externas incorporables en el menu
a 25 (de hecho, la suma de las secciones [MENU_#] y [APLIC_#] esta limitada
a 35).

5.2. Mosaico automatico de sesiones y mejor sincronizacion entre
ellas

Se incorpora en el mend Zoom la opcién "Mosaicar/sincronizar sesiones de
MiraMon", también accesible desde el nuevo botén EE ubicado en la barra de
botones del programa. La nueva opcion permite disponer las sesiones de
MiraMon que se deseen en mosaico vertical u horizontal, como cuando desde
la barra de tareas de Windows se elige mosaicar las sesiones no minimizadas.
Aunque la funcionalidad es similar, la nueva opcion evita ir a la barra de
Windows (que no todos los usuarios tienen visible, 0 que a veces esta muy
llena y la zona donde dar la instruccion es de dificil acceso) y también evita
minimizar previamente las sesiones no deseadas en el mosaico; ademas, no
todos los usuarios de Windows conocen esta opcion.

La nueva opcidén permite también activar simultaneamente la sincronizacion en
la misma instruccién. Para evitar que las leyendas forman parte del mosaico, se
esconden antes de proceder al mosaico; posteriormente el usuario puede
volver a activarlas en las sesiones que desee mediante la tecla F11, desde la
barra de botones o desde el menu “Informaciéon”.
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Finalmente, el cuadro permite indicar sincronizacion pero no mosaico. Esto es
atii cuando no interesa modificar las sesiones a mosaicar, 0 cuando
simplemente se desea trabajar a pantalla completa pero con sincronizacién de
las diferentes sesiones.

La siguiente figura ilustra esta funcionalidad.

#MiraMon [1]: Full 522 - Topografic 50k, - Ellﬂ _|EI|5|

Fichero Edicion  Wisuslizacion  Zoom  Informacion  Herramieptas  Ayuda Fichero Edicion  Wisualizacior®Zoom  Informacion  Herramientas  Ayuda

=d|s QIQI@I@IHIIBIQJ Pl == 2|d|S| &3m0 S E Lk Sl

#% MiraMon [2]: Ortofotas Color ¥3. Escala
'

Mosaicar
~ No

~ Horizontalmente

V¥ Sincronizar a partir de la sesidn [21 Ortofotos Color v3. Escala 1.

& Verlicalments AT Cancalar I

[T ] ]

|><,‘f': 299957 5, 4511072,5 <> Lon,Lat: 0° 37' 53,1220", 40° 43' 32,1262" <> RGB! 255255255 2

|><J\r': 296052.5, 4510702.5 <> Lon,Lat: 0° 35' 7.2430", 40° 43 16.6898" <>RGB: 0150 4

Aprovechando esta novedad la sincronizacion entre sesiones es métricamente
perfecta. Esto implica que al ordenar sincronizacién desde una sesion se envia
a las sesiones receptoras informacion sobre los siguientes aspectos, que
adoptan mientras dura la sincronizacion:

e Sistema de Referencia Horizontal (lo que permite ignorar las
sincronizaciones en las sesiones que no tienen el mismo sistema que la
sesion desde la cual se realiza el cambio de ambito o de zoom).

e Modo de gestién del zoom.

e Ambito de la vista general.

Asi pues, la sesion desde la cual se ordena la sincronizacion es relevante
respecto a como se sincroniza: ella manda. Para evidenciar este efecto se
ordena una vista general para poder iniciar la aproximacién donde se desea.
Sin embargo, se pueden hacer zooms o desplazamientos laterales desde
cualquiera de las sesiones sincronizadas. Si el modo de gestion de zoom en la
seccion de MiraMon.par de la sesion ordenante es un modo raster las sesiones
receptoras tendran la misma limitacion de zoom x15 del modo raster. Al abrir
una nueva capa o mapa o al cerrarlos, o al definir una nueva vista general en
alguna de las sesiones sincronizadas se detiene la sincronizacion debido a
que, como cambia el dmbito, no se sabe qué dmbito de qué sesidén debe
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gobernar la sincronizacion; sera el usuario quien volvera a sincronizar desde la
sesidn que considere que ahora tiene el nuevo ambito a sincronizar.

Al detener la sincronizacién las sesiones recuperan su modo de gestion del
zoom y ambito previos a la sincronizacion.

Como se ha comentado, la obertura de nuevas capas 0 mapas cambia
potencialmente el ambito general, hecho que implica la detencion de la
sincronizacion. Mas adelante se puede volver a sincronizar desactivandola
primero, y activandola de nuevo con la combinacion “Alt+Z+M” o con el nuevo
boton de la barra indicando que solo se desea sincronizacion, pero no mosaico.

Al observar una sincronizacion incorrecta, se debe reactivar de la forma
indicada. Aunque la situacién de sincronizacién incorrecta es rara, puede llegar
a producirse si se cambia el tamafio de las ventanas durante la sincronizacion.
El siguiente ejemplo permite reproducir una situacibn que requiere una
resincronizacion: se mosaican dos sesiones que contienen un mapa de
diferente ambito, se sincronizan (los ambitos se igualan al de la sesi6on que
ordena la sincronizacion: sesion ordenante), se vuelven a maximizar las
sesiones y se pide una vista general a la sesion ordenante. La pérdida de la
sincronizacion se debe a que la sesién ordenante de la sincronizacion o del
mosaico con sincronizacion determina la métrica de todas las sesiones
sincronizadas hasta que se detiene la sincronizacion (o se efectda una
operacion de "nueva vista general", abrir capa, etc., que también detienen la
sincronizacion); si se vuelven a maximizar las sesiones, la sesion ordenante
ahora tiene un nuevo ambito de ventana y puede reajustarse en una vista
general, pero las "sincronizadas" tienen prohibido modificar su ambito hasta
que se detiene la sincronizacion ya que de otra manera el sistema seria
dificilmente controlable.

5.3. Presencia optativa de las Barras de desplazamiento

Las barras de desplazamiento izquierda - derecha y arriba - abajo son, ahora,
siempre visibles, incluso en el zoom de vista general. Hemos considerado que,
dado que las pantallas actuales presentan muchos mas pixeles que hace unos
afos, no parece una pérdida de espacio exagerada y, en cambio, la aparicion y
desaparicion en funcion del nivel de zoom resultaba a veces chocante para los
usuarios (y dificil de mantener en el codigo de programacién). Somos
conscientes de que esto es una concesion a nuestra filosofia por mantener
MiraMon como una aplicacion que prioriza el “ver territorio” y, por tanto, el “ver
mapa” (y de aqui nuestra resistencia a llenarlo de botones, dejando el trabajo
en los menus o en ventanas flotantes), pero los 16 pixeles del ancho de las
barras no parecen hoy en dia un problema importante.

Sin embargo, el menu “Visualizacion | Entorno | Mostrar las barras de
desplazamiento”, configurable desde el archivo de parametros MiraMon.par
(clave MostrarBarresFinestraPintar= de la seccion [METRICA]), ofrece la
posibilidad de trabajar permanentemente sin barras, opcién util a aquellos
usuarios gque se sientan comodos haciendo los desplazamientos laterales con
el teclado (botones de flechas para pequeiios desplazamientos,
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“Control+flechas” para paginas de desplazamientos, Control+Inicio o Fin/AvPag
0 RePag para ir a los extremos) o con el botén “Desplazar” (mano o pan ‘ﬂﬁ?).

5.4 Aparicion de una Barra de estado y novedades en el Zoom por

escala

Se ha incorporado una barra de estado en la parte inferior de cada sesion de

MiraMon.

Esta barra de estado recoge:

La posicion del cursor. Da la misma informacion que en la clasica
ventana flotante que se activa con la tecla F6: Columna, Fila (en caso de
tener el cursor sobre un raster), MapaX, MapaY (y su conversion a Lon,
Lat si el Sistema de Referencia Horizontal es de tipo Cartografico) y
datos de color del punto, con indicacién del indice en la paleta de color si
corresponde.

o0 Con més de un réster visible, la informacion Columna, Fila dada

tanto en el cuadro F6 como en la barra de estado corresponde al
raster ubicado en aquel punto y, en caso de haber mas de uno, al
superior en el orden de superposicion de capas. En caso de ser
un raster RGB, y en previsidbn de que en el futuro se soporten
combinaciones RGB de diferentes ambitos geograficos, se da la
coordenada en el raster R y, en caso de que no exista en aquel
punto, en el G y, en caso de que no exista en aquel punto, en el
B.

La informacién de posicibn del cursor se sustituye por
informacion de evolucion de los procesos como la carga de un
raster. Asi pues la informacion de los procesos pasa a darse en
esta barra de estado y no en una ventana flotante.

El texto completo de informacion del cursor se puede copiar
al portapapeles con la combinacion Ctrl+F6
(mnemotécnicamente como “Ctrl+C” de copiar y F6 como botén
clasico de la barra de coordenadas de MiraMon).

La escala numérica.
La escala grafica.

[, 309741.9, 4522380.5 <> Lom,Lat: 0° 44' 37,4745", 40° 95" 96,9082" <> RGBr 126 255 125 E 1:25000 [ 1 000

Al hacer clic con el raton sobre la escala numérica o la grafica, aparece el
cuadro de didlogo de Zoom por escala.

Zoom por escala [1 pixel=2

Obterer escala exacta [

Ancho de la panlalla:|304_8 T

Aceptar I LCancelar |

Como novedades en este cuadro tenemos:
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¢ Indicacion, en el titulo, del tamafio del pixel de pantalla en unidades
mapa, lo que resulta util desde un punto de vista técnico. Sin embargo,
se mantiene el botdén "i" por si un usuario desea obtener el valor del
tamafio de pixel con 15 cifras significativas (en el titulo del cuadro se
dan 9, eliminando, ademas, los O finales por claridad) o por si necesita
copiar los datos al portapapeles con un Ctrl+C.

e Nueva casilla opcional “Obtener escala exacta”. En versiones
anteriores, al pedir una determinada escala en pantalla, el programa se
situaba en la escala mas proxima que permitia la visualizacién de todo el
ambito. Ahora se puede indicar que se desea la escala exacta; a partir
de este momento, y hasta que no se pida una vista general (“Zoom |
Vista general”) el programa se movera en mdultiplos y submdltiplos de
aquella escala. Como es natural, esta opcion no es aplicable cuando el
modo de gestion del zoom es “Raster” (o “Automéatico” pero esta
funcionando como raster) ya que la escala es funcién de mudltiplos y
submultiplos del tamafio del pixel, que en este modo es quien gobierna
los zooms (y, por tanto, las escalas) a todos los efectos. En caso de
pedir “Obtener escala exacta” estando en este modo, un mensaje lo
indicara, permitiendo abandonar el modo o aceptar un zoom
aproximado. Para que la escala exacta funcione perfectamente, debe
tenerse correctamente establecido el ancho de pantalla, en milimetros,
en el archivo de pardmetros MiraMon.par o indicarla en el espacio del
cuadro preparado al efecto.

Cuando el sistema de referencia no es cartogréfico (por ejemplo, una imagen
escaneada, una foto no georreferenciada, etc.), dada la irrelevancia de la
escala, numérica o grafica, se ha optado por no mostrarla. Sin embargo, se
mantiene la posibilidad de usar el clic sobre la barra como una via de acceso
rapido al cuadro “Zoom por escala”.

Por defecto, la barra de estado esta siempre visible. Sin embargo, el menu
“Visualizacion | Entorno | Mostrar la barra de estado”, configurable desde
MiraMon.par (clave BarraEstatVisible= de la seccion [METRICA]), ofrece la
posibilidad de trabajar permanentemente sin barra de estado, opcion util
cuando se desea ganar espacio para el mapa. Aungque entonces no se veran
las coordenadas, siempre se puede usar la barra flotante que muestra la escala
pulsando F6 o desde “Informacion | Mostrar coordenadas y colores”.

5.5 Definir nueva vista general

Definir nueya vista general
; . Cm
Wista actual | Dar al_re.I I 10 o

Restaurar valores originales | Mailtiplo de raster de referencia |

|gnorar Yista General de log mapas

al testaurar los valores originales Fichera patrdn para definir el dmbito... |

min, :|-51951.247 més. ;| 371 350.785632

min, ;| 5455264, 96604 méx. . |5200828. 78396

Cancelar_ |
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El cuadro de didlogo que configura la definicion de nueva vista general se
amplia con las posibilidades de:

- Generar un espacio alrededor (dar aire, o buffer) expresado en
coordenadas mapa o en porcentaje del ambito total.

- Adaptar a multiplos del raster de referencia, opcion til si se desea
ajustar las celdas del raster de referencia a la esquina superior izquierda de la
pantalla (se trata de una opcion "de encajado en la pantalla”, pero no impide
ver cualquier parte de las capas abiertas).

- Copiar la especificacion de ambito de la vista del envolvente de una
capa externa, que actua de archivo patron.

Asi mismo, se aflade una casilla opcional "Ignorar Vista General de los mapas
al restaurar los valores originales". Esta nueva opcion resulta Gtil cuando se
desea que el recalculo de la vista general ignore la seccion [VISTA_GENERAL]
de los mapas abiertos, que a veces contienen espacio adicional con finalidadas
estéticas o, simplemente, suelen tener un envolvente mayor al total una vez se
cierra alguna de las capas.

5.6. Nuevos cuadros “Zoom | Ir a coordenada...” y “Zoom | Zoom por
coordenadas...”

Los cuadros de diadlogo para ir a una determinada coordenada y de zoom por
coordenadas soportan las coordenadas pixel referentes a cualquiera de los
rasters cargados. En el caso de realizar la “busqueda” referida en unidades
pixel, debe indicarse sobre cual de los rasters abiertos ha de realizarse porque
la métrica viene definida por las caracteristicas de cada raster.

Ir a coordenada

Ui

" Unidades mapa [m]

col.o| 5320046 675 fila| 5328046 875

Zoha a mostrar alrededar [Pixels]: |532ED4E.8?5

Raster:
todel de Batimetria - Carta M autica IHM 486 [Mercator] "Mostrar

Model de Batimetia - Carta Nautics [HM 483 - 454 [Merc | © Titula
' Mombre del fichero

tMaodel de Batimetria - Carta Mautica IHM 485 [Mercatar]

Cencelar_|

De la misma manera que en versiones anteriores, se soportan también estas
opciones de zoom definidas en unidades mapa.

23



Ir a coordenada

Unidades
’7{“ Pixelz
| 5328046875 'r:|5328046.575
Zonha a moztrar alrededor [m]: |5328I34E.8?5
Fr&ster:

£ Titulo
£ Hombre del fichero

todel de B atimetria - Carta Mautica IHR 483 - 484 [Merc

tiodel de B atimetria - Carta Mautica IHM 486 [Mercatar] |'Mostrar

Cancelar_ |

Unidades
’7(' Pinels
min. »:|-51951.247 M, ;| 371350 785692
min. :|-5455264. 95604 méw, ;| 5200326, 76396
Fiaster:

% Titulo
£ Hombre del fichero

tiodel de B atimetria - Carta Mautica IHM 486 [Mercatar] tstrar
todel de Batimetria - Carta Mautica IHK 483 - 484 [Merc

Cancelar_|

5.7. Redibujado

La funcion de "Redibujar" (equivalente a "Visualizacion | Redibujar"), se ha
asignado a la tecla F5 por ser estandar en Windows (F5 actualiza, por ejemplo,
una ventana del explorador de archivos para ver si hay un archivo nuevo o
modificado).

A su vez, la funcion de "Interrumpir el redibujado con la tecla mayusculas
(flecha £) pulsada" se amplia a interrumpir el redibujado de capas WMS,
lo que resulta practico cuando una capa WMS es muy lenta al redibujarse y hay
un raster abierto de fondo que puede servir de referencia y no se desea

esconder la capa.
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5.8. Leyenda

Las composiciones rasters de 24 bits, igual que las capas BMP, TIFF, JPEG,
JPEG2000, SID, ECW, etc., que hasta ahora no aparecian en la leyenda ya
aparecen para poder explotar la utilidad que permite definir la capa como
visualizable o consultable, y para que sea posible indicar el titulo que en la
impresion dé testimonio en la leyenda de su presencia. Naturalmente se puede
excluir la presencia de la capa en la leyenda tal y como se puede hacer con
cualquier otra capa. El programa asigna un titulo por defecto derivado o bien
del nombre del archivo (o de los 3 archivos en el caso de composicion RGB) o
bien, si hay metadatos y éstos presentan un titulo para la capa, de este titulo.

También se permite que la leyenda esté, por defecto, siempre visible indicando
en MiraMon.par IgnorarMostrarLlegenda=1.

Finalmente, las capas no visibles, no visibles por escala o no visibles por
envolvente geografico pasan a gris en el cuadro de la leyenda para indicar
mas claramente que no se veran en aquella vista aunque estén en el juego de
capas con el que se trabaja; ademas, en caso de tener diversas categorias,
éstas no se muestran en la leyenda para no dar detalles innecesarios de las
capas que no se ven. Sin embargo, las funcionalidades asociadas a la capa en
la leyenda continlan accesibles (se puede hacer doble clic en el nodo que
permite acceder en el menu de la leyenda de la capa, hacerla visible o no, etc.).
Respecto a la impresidén, las capas no visibles, no visibles por escala o no
visibles por &mbito no se muestran en la leyenda ya que se estima que no vale
la pena mantenerlas visibles si no se ven en el mapa ni tampoco resultan Utiles
para acceder a las funcionalidades; sin embargo, si realmente se desea que la
capa aparezca en la leyenda impresa aunque no sea visible, siempre se puede
cambiar este comportamiento mediante el boton "Leyenda..." de la ventana de
disefio de la impresién, donde ahora aparece una casilla opcional "Mostrar
capas que no son visibles por escala o por ambito"; el estado de esta casilla al
iniciar el programa se puede configurar desde la clave
ImprLIegMostraCapesNoVisib= de la seccion [MiraMon] del archivo
MiraMon.par.

6. Mejoras y novedades en el tipo de datos

6.1. Rasters

Desde la version 5 se soportan plenamente los rasters multibanda, en los que
un mismo archivo de relaciones (REL) agrupa diversas imagenes gestionadas
conjuntamente desde el Gestor de Metadatos. Esto puede ser util tanto para
imagenes multibanda de teledeteccion, como para series temporales de
cambios en los usos del suelo, o para mostrar un sombreado del relieve y al
consultar se obtenga altitud, pendiente, etc. La nueva version soporta, ademas,
la pérdida de alguna de las bandas.
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Tipos de rasters que se pueden abrir de forma directa:

De forma directa, sea desde el menua “Archivo | abrir raster”, sea arrastrandolos
sobre la aplicacion, o haciendo doble clic sobre el archivo en el Explorador o
lanzandolos desde la linea de comando (MM32 NOMBREARCHIVO.EXT), la lista
de los archivos que tradicionalmente puede abrir MiraMon de forma directa se
ha ampliado a:

*img; *.jpg; *.jp2; *.jpc; *.j2c; *.sid; *.tif; *.ecw; *.bmp; *.rle; *.dib

MM32 continlia dando soporte a archivos JPEG2000 y MrSID de grises, de 24
bits y multiespectrales (mostrando la banda deseada) y la lectura puede ser
ahora mucho mas rapida, tal y como se comenta en el apartado 4 de gestion de
memoria.

MM32 permite ahora abrir directamente archivos TIFF (y GeoTIFF) de 1 bit por
pixel, de 8 (con paleta de color o en escala de grises) y de 24 (RGB), asi como
TIFF multibanda de imagenes de Teledeteccion. En caso de TIFF multibanda,
se permite también seleccionar qué bandas asignar a cada componente RGB
(atil, por ejemplo, al abrir imagenes SPOT con 4 bandas). La obertura se puede
hacer desde el menu "Archivo | abrir raster" (los archivos TIFF aparecen como
una tipologia mas entre los tipos soportados en el desplegable) o arrastrando el
TIFF sobre MM32 (drag&drop). También se admite la inclusion en archivos
MMM y MMZ, asi como la consulta por localizacién y por atributos. La
funcionalidad es esencialmente la misma que la que tiene la aplicacion TIFIMG,
pero con la diferencia de que no se genera un IMG definitivo para trabajar ni se
dispone de algunas de las opciones avanzadas de la herramienta de
importacion fina. Entre las nuevas funcionalidades de lectura de TIFFs destaca
el soporte a lectura y escritura de TIFFs de tipo integer y long, la generacion de
una interficie necesaria para la "Generacion automatica del nombre de los
archivos de salida", especialmente utiles en TIFFs que contengan muchas
bandas, o la posibilidad de transformar archivos TIFF de hasta 4 Gb tanto en
multibanda con estructura "Tiled image" como con "Planar configuration=1". Asi
mismo, se adecua el tipo de dato a los rasters resultantes, evitando la aparicién
de valores negativos en TIFFs con valores originalmente sin signo: si un
archivo "char" tiene valores entre -20 y 120, se escribe como un short para
preservar los valores negativos; si un archivo tiene valores entre 0 y 65536 se
escribe como long para preservar el rango que no cabria en un short con signo;
dado que no se han encontrado casos reales de valores entre 0 y 4200
millones, no se ha habilitado la conversion de "unsigned long" a "real".

MM32 también permite ahora abrir directamente archivos ECW de 8 bits por
pixel (escala de grises) y 24 bits por pixel (RGB). La obertura se puede hacer
desde el menu "Archivo | abrir raster (los archivos ECW aparecen como una
tipologia mas entre los tipos soportados en el desplegable) o arrastrando el
archivo ECW sobre MM32 (drag&drop). También se admite la inclusion en
archivos MMM y MMZ, asi como la consulta por localizacion y por atributos. La
funcionalidad es esencialmente la misma que la que tiene la aplicacion
ECWIMG, pero con la diferencia de que no se genera un IMG definitivo para
trabajar ni se dispone de algunas de las opciones avanzadas de la herramienta
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de importacion fina. La obertura de archivos ECW requiere la presencia de las
librerias NCSEcw.dll, NCSULtil.dll y NCScnet.dll en el directorio de MiraMon.

Tipos de rasters que se pueden importar:

Mediante importacion, desde el menu “Archivo | Importar”:
e Populares formatos del proceso de imagenes, como PGM O PPM.
¢ Formatos de distribuidores de imagenes de satélite, como CEOS 0 NDF de
Landsat MS-TM-ETM+, TIFF+Dimap de sPoOT, HDF de Terra y Acua
(Aster, MODIS) 0 Meteosat (SEVIRI) (véase figura a continuacién), etc.

% MiraMon [1]: MSG2_080205_1200 =13 |
Fichern  Eciion Visusleacion  Zoom  Informarion  Herramieptas  Ayuda

S EE R E e = e N = = EE

" valor
Mamalized_Geastationan
Giegestacionatia amb el ipsoide nomalizat

Implementada en e

sféi.. Mo
Implementada en efps... 51

1d. pardm. proy. Gieostationary: long_0
Descripcion Centrada 0

1 | Longitud origen (lambd... 0°

Id. datum WiGS 1984

1d. grupo datum WSS
b ‘whorld Global System 1984
Lugares apiic.
Deltax
Dela'y o
DeltaZ i}

=
oo

Tl

[ P 1526, 0 <= %, ¥: -1.6, 8.8 <> RGE: 000 e 1azoma2s [ ] B O L,LI
. Populareé formatos de Teledeteccion o SIG,' como LAN/GIS de Erdas,
GRD de Surfer, RF de Zebra, cTL de GrADS, EOO de Arco/Info o RST de

Idrisi (véase el apartado 11.9).

A parte de esto, en referencia al moédulo de importacion de datos rasters,
destacar:

e TIFFIMG permite extraer informacion multibanda de TIFFs de mas de
tres bandas (por ejemplo de imagenes SPOT con 4 bandas espectrales),
leer modelos tile, importar canales de 16 bits por pixel, etc. En el caso
GeoTIFF se ha perfeccionado la lectura de la georreferenciacion y
ahora, a parte de las coordenadas, se recupera el nombre del sistema
de referencia horizontal si existe en el archivo.

e Se crean, completan o consolidan diversas aplicaciones para lectura de
datos de formatos de Teledetecciéon, como CEOSIMG (procedente de
ESA), NDF (NLAPS Fecha Formato, procedente de USGS), SPOT-
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DIMAP (XML), QuikScat, AMSR-E (satélite Acua), etc., con particular
atencion a la recuperacion de los metadatos.

Los formatos con tipo directo de 24 bits por pixel, como JPEG, JPEG2000, TIFF,
etc., admiten la visualizacién directa en 16 millones de colores (RGB), mientras
gue los otros formatos pueden ser, como es habitual en MiraMon, visualizados
con su propia paleta de colores o en escala de grises, asi como combinados en
tripletas RGB para dar combinaciones de 24 bits de visualizacién por pixel.
Cada raster no RGB puede tener 1, 8, 16 o 32 bits de datos por pixel, siendo el
caso de 32 bits apto para enteros largos (de mas de 2100 millones de valores
por pixel) o para reales con 6-7 cifras significativas. Al mismo tiempo todos los
formatos de més de 1 bit por pixel admiten compresion sin pérdida (para
compresion con pérdida se puede optar por JPEG, JPEG2000, SID 0 ECW).

Nuestra intencion es ir haciendo que aquellos formatos mas solicitados por los
usuarios pasen a poder ser abiertos directamente, sin que haya que
importarlos, para hacer mas agil el proceso de visualizacion dejando los
procesos de importacién para cuando se desee hacer una conversion mas
estable y manipular los archivos resultantes con las aplicaciones de soporte a
MiraMon (MSA). También se seguira la aparicion de nuevos formatos que
puedan resultar interesantes para incorporarlos en la visualizacién directa o
como nuevas herramientas de importacion.

La opcién "Archivo | Guardar como IMG/JPEG..." pasa a llamarse "Archivo |
Guardar raster/WMS como raster..." y permite guardar también una de las
vistas WMS abiertas como un archivo raster de resolucién a voluntad del
usuario.

Mejora de imagen

Se permite la mejora de imagen para cualquiera de los rasters abiertos en que
se aplica (IMG e IMG 24 bits). Desaparece la opcién "Restaurar original" del
menu y pasa a ser un boton del cuadro de optimizacién. En la misma ventana
se puede gobernar la visualizacion de cualquiera de los rasters abiertos y
aplicarla sin necesidad de cerrar el cuadro. Esto facilita el juego en la mejora
fina de las imagenes.

Mejora visual de imagen

g M ogtar
’7 & Titulo

= Mombre del fichero

. . Restaurar original
Saturacion de las colaz del histograma [%) AI

inferior:l'l a0 superiol:|1 a0 Cerar [

MOT: Los valores HODAT S son
automaticamente excluidos del calculo

[~ Exclir el cero en el célculn

Aplicar |

28



Mejora visual de imagen

Raster:

Drtolalo [2000], Full 420-2-2, [Hospialet de Liobregat, ICC Mostrar
‘HIEB: Coreccio absoluta de la Banda 7 amb anale [imit lambertia £33 + " Titula
= Mombre del fichero

. . Restaurar original
Saturacion de las colaz del histograma [%) AI

R > inferior:l'l a0 superiol:|1 a0 Cerar [
|1 =] |1 50
B -> inferior:|1 R superior:|1 B0

MOT: Los valores HODAT S son
automaticamente excluidos del calculo

™ Excluin el cerm en el calzuls

Aplicar |

6.2. Capas WMS

WMS es el acronimo de Web Map Service, una especificacion del Open
Geospatial Consortium (OGC) destinada a la estandarizacion del acceso a
cartografia a través de sistemas de navegacién basados en protocolos de
Internet (Map Browser Systems). Un cliente (tipicamente un navegador de
Internet) dotado de capacidades de navegacion WMS (a través de JavaScript,
por ejemplo) puede acceder a servidores de cartografia que sigan la
especificacion WMS, con independencia del proveedor de la cartografia y del
fabricante de la tecnologia.

El equipo de MiraMon mantiene una constante actualizacion de los servidores
WMS con datos que pueden ser interesantes para los usuarios del programa.
Al pulsar el boton “Actualizar coleccion de servidores” cuando se esta
conectado a Internet se descarga desde el web de MiraMon la coleccién
actualizada. A fecha 28-01-2008 son mas de 30 los servidores disponibles. La
siguiente captura muestra una consulta sobre el servidor del catastro del
Ministerio de Economia y Hacienda espafiol que a la vez permite abrir un
hipervinculo a la ficha de informacién catastral.
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| comertarios & Archivos adjuntos
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| EE| ‘ [ tdet i | 3y © ‘ [ &
Si conoce servidores especialmente relevantes para afadirlos al catalogo de
MiraMon, escribanos a contacte@miramon.uab.cat.

Mejoras en la interpretacion de consultas WMS

Se interpreta la respuesta WMS en la consulta por localizacion especifica de
los servidores de ESRI en el retorno de una tabla.

Posibilidad de guardar una vista WMS como raster

Desde la opcién “Archivo | Guardar raster/WMS como raster”, se permite
guardar cualquiera de las vistes WMS abiertas o bien en un archivo JPEG, o

30


mailto:contacte@miramon.uab.cat

bien en un archivo del mismo tipo que el utilizado para leer la capa WMS
(JPEG, PNG, etc.) o bien en un archivo BMP. Hasta ahora, los archivos
guardados a partir de la vista WMS tenian la misma resolucion que la vista
actual WMS y se creaba un pequefio archivo de metadatos para dejar
constancia, entre otras caracteristicas, del envolvente geogréfico. A partir de la
versién 6 de MiraMon, se incorpora la opcién de guardar la vista actual de una
capa WMS como raster a cualquier lado de pixel admitido por el servidor y no
solo a la resolucion actual.

#® MiraMon [1]: Ortofotos Color ¥3. Escala 1:25000 {ICC) - |EI|1|

Fichero Edicion  Wisualizacion Zoom  Informacidn  Herramieptas  Ayuda

sldla| alalaloiciolel o) [ Al 5

do del pixel {m)
. Lado del pixel [0,.267890]: |2.5

Columnas: 1008
Filas: 637

Aceptar I Lancelar |
L

[4,¥: 383292.5, 4684267.5 <> Lon,Lat: 1° 35 3.0192", 42° 18' 4.1426" <> RGE: 255 255 255 [E 113359 [ L

Al mismo tiempo, se enriquecen los metadatos del archivo guardado de las
vistas WMS con la inclusién de un proceso que informa de la peticion WMS que
ha generado la vista.

6.3. Vectores
Tipos de vectores que se pueden abrir de forma directa

De forma directa, bien sea desde el menu “Archivo | abrir vector estructurado” o
“Archivo | abrir vector no estructurado”, o arrastrandolos sobre la aplicacién,
haciendo doble clic sobre el archivo en el Explorador o lanzandolos desde la
linea de comando (MM32 NOMBREARCHIVO.EXT): la lista de los vectores que
tradicionalmente puede abrir MiraMon de forma directa se ha ampliado a:

*.pnt; *.arc; *.nod; *.pol; *.vec; *.shp; *.dxf

MM32 permite ahora abrir directamente archivos SHP (shapefile). La obertura
se hace a través de "Archivo | abrir vector estructurado" (los archivos SHP
aparecen como una tipologia mas entre los tipos soportados en el desplegable)
o arrastrando el archivo SHP sobre MM32 (drag&drop). Los archivos pueden
ser consultados por localizacién y atributos, simbolizados, etc., asi como
incorporados a Mapas MiraMon. La funcionalidad es esencialmente la misma
que la que tiene la aplicacion SHPTop, pero con la diferencia que no se genera
estructura topoldgica ni se dispone de algunas de las opciones avanzadas de la
herramienta de importacion fina.

También se ha incorporado la lectura dindmica de archivos DXF, que pueden
ser abiertos desde la opcién de abrir vectores, arrastrandolos directamente
desde MiraMon, etc. Los archivos abiertos pueden ser consultados por
localizacion, y atributos, resimbolizados, etc. Los archivos DXF dan lugar a un
mapa MiraMon con tantas capas como capas DXF originales tenia el archivo y
con campos que contienen informacion relativa a la simbolizacién DXF. A la
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vez, si una capa tenia mas de un objeto geométrico basico también se generan
los correspondientes archivos.

6.4. Mapas MiraMon
Los Mapas MiraMon pasan a tener version, que empieza en la 2.0 para reflejar:

e La posibilidad de alojar més de un raster.
e La propiedad de poder sobreponer las capas en cualquier orden con
independencia de si son de tipo raster, WMS o vector.

La versidn se anota en la nueva seccion [VERSIO] del mapa con claves Vers=2
SubVers=0.

De la misma manera, los Mapas MiraMon pasan a tener, en la seccion [VISTA],
una nueva clave, Orden=, que define con qué orden apareceran las capas. Si
la clave no estd, se asume el orden de las versiones anteriores a la version 6
de MiraMon (rasters en la base y vectores encima, WMS en medio). Orden=
indica las secciones de capas que se deben ir leyendo, empezando por la que
quedara "en la base".

Ademas del interés evidente de la nueva posibilidad, ésta permite a programas
gue escriben mapas, explotar usos "poco ortodoxos", pero que pueden ser
Utiles en ciertas situaciones, como "saltarse” la lectura de una seccidon (por
ejemplo indicar Orden=RASTER_1,VECTOR_1,RASTER_RGB_3,
RASTER_4).

Otra opcion es, respetando los prefijos "RASTER_ ", "RASTER_RGB ",
"CAPA_ WMS "y "VECTOR ", sustituir el nimero por una denominacion, por
ejemplo escribir una determinada capa en una seccién "WVECTOR_COMARCA".
Cuando lo que hay detras de los prefijos no son digitos, MiraMon asume que se
trata de un nombre que se desea usar al guardar la capa en un mapa otra vez,
sin embargo, si al cargar una seccién durante la lectura se detecta que el
nombre ya ha sido usado por otra capa, se adopta el criterio de numeracion.
Como la utilizacion de valores no numéricos correlativos detras de los prefijos
es incompatible con versiones anteriores de MiraMon, y MiraMon solo buscara
estas secciones en el MMM si estan declaradas en la clave "Orden=", se
recomienda a los usuarios avanzados valorar adecuadamente el uso de esta
posibilidad de usar nombres de secciones gue no sean valores numericos
correlativos.

En mapas que no contienen capas, no existe la nueva clave. Por otro lado, al
leer capas sueltas se continta siguiendo el criterio de enviar los rasters debajo
de todo debido a su nivel de opacidad habitualmente superior; de manera
parecida, las capas WMS se contindan situando por defecto entre rasters y
vectores. Con este comportamiento se intenta evitar que en general haya que
reubicar en el orden de superposiciones las capas individuales que se acaban
de abrir. El orden se puede gestionar, como siempre, desde el cuadro de orden
y propiedades de capas y queda reflejado en la leyenda, el redibujado por
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pantalla y la impresion, asi como en el desplegable de capas sobre las que se
puede realizar consulta por atributos o consulta interactiva.

P ZonesalevinatgeSeito_Mercator.mmm - Bloc de notas Ol x|
frchivo  Edicion  Formato  Wer  Ayuda

|[[WERSIO] f’
vers=2

Subvers=0

[DOCUMENT] . L.
Titol=Zona d'alevinatge del seitd (Mercator)

[VISTA]

ordre=RASTER_1,VECTOR_1, RASTER_2, RASTER_3, VECTOR_2, VECTOR_3, VECTOR_4, VECTOR_S, VECTOR_G, VECTOR_7
Minx=-2004, 528250

Maxx=298985.471750

Miny=4796313, 940210

Maxy=5009673, 840210 -

K| H

Ademas, los Mapas de MiraMon (MMM) pueden especificar la posicion y
tamafio de la ventana de MiraMon en la pantalla en la seccidén [VISTA_GENERAL]
con las claves esq, sup, Ancho y Alt. Las claves de la posicion "izquierda" y
"superior" de la ventana se dan en pixeles de pantalla asumiendo origen (0,0).
Las claves del tamafio "ancho" y "alt" se dan en pixeles de pantalla.

6.5. Bases de datos
Nueva tabla Unica dinamica

Cuando en una capa vectorial REL4 o superior hay otras tablas alfanuméricas
relacionadas con la tabla principal se genera automéaticamente una tabla Unica
cuando se efectla una consulta por atributos, una seleccién interactiva o una
peticion explicita de visualizar esta tabla Unica con MiraDades. La tabla Unica
muestra los diferentes campos resultantes del despliegue de relaciones entre
todas las tablas que forman la base de datos vinculada a los objetos gréficos.

La tabla Unica dinamica se genera en el directorio temporal privado del usuario
con el nombre JOINNombreTablaPrincipal.dbf y JOINNombreTablaPrincipal.rel
(por ejemplo si la tabla principal era ComarcasP.dbf, se generara
JOINComarcasP.dbf y su correspondiente archivo REL; la tabla Gnica se borra
cuando se cierra la capa o la sesidén de MiraMon que la contiene. Si el nombre
esta ocupado por un archivo preexistente enl directorio, el nombre generado es
JOINNombreOriginalCapa####, donde #### es un numerador que puede tomar
valores entre 0000 y 9999.

Recuérdese que se puede guardar el DBF de la tabla Gnica en un directorio
diferente del temporal (%temp%) en la forma que se explica en el apartado
11.2, “Novedades en MiraDades”.

Evitar la generacion de la tabla Unica: la generacion de la tabla Unica puede
requerir un determinado tiempo si hay muchas relaciones o las tablas contienen
muchos campos 0 muchos registros, o si hay tablas ubicadas en red y el
acceso es lento. Como a veces no interesan las prestaciones de la tabla Unica
y quizas se desea evitar su generacion, se ha incluido una casilla opcional
"Generar tabla unica" en el cuadro "Informacién | Opciones avanzadas" que
permite evitar la generacion de la tabla Unica.
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El cuadro de consulta por localizacién incorpora un boton "Tabla Unica"
donde se puede ver, marcado en verde, el registro consultado en la tabla Unica
resultante del despliegue de la base de datos vinculada a los objetos gréficos.
Recuérdese que el marcaje en color verde de un registro no tiene ningun efecto
especial sobre el registro mas que ayudar a situarlo; se puede desmarcar el
registro pulsando "Control+Boton numerador del registro” o desde el menu
contextual en los botones de registros. La visualizacién de esta tabla Unica no
deberia conllevar la edicion del contenido ya que los cambios que se realicen
en realidad no tienen efecto en las verdaderas tablas de la base de datos a la
que esta vinculada la capa grafica; sin embargo, en el caso de capas con una
sola tabla vinculada (la tabla principal) como la tabla Unica y la tabla principal
son la misma tabla si que se puede editar directamente la tabla Unica.

& MiraMon [1]: Municipis de Catal =8|
Fichero Edicién  Misualizacidn  Zoom  Informacion  Herramisntas  Ayuda
= E RV R =l RN o Y == R =
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INom de la comarca; Baix Liobregat 121 [08307 Wilanowa i la Geltril
— 122 |08074 Cubelles
(Codi provincial: 08
Nom de la provincia: Barcelona ¥
-
4| P
=
Registre 171 1] <] 2121 I
Tancar | Continuar buscant | + /- Informacis B
-

A »
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&micio| & [ B 2 B L -now.. -_}E:\MM\N.‘.l B Principal... | 0 vers_m... | {ZF Borland . . | [ Miramon | B MiraDa.. & Microsof.., I Y Consu\ta‘.‘l [?9@ Gl 09:za

El botén Tabla Unica en la consulta por atributos y la seleccidon interactiva

El cuadro de seleccion interactiva incorpora un boton iconico "Tabla Unica”,
méas ancho que el correspondiente a la "Tabla Principal”, que lanza la tabla
Unica dinamica resultante del despliegue de la base de datos y donde se puede
ver, destacados en color amarillo, los registros seleccionados (sea
interactivamente, por atributos, o por capa). Recuérdese que la seleccion en
color amarillo de un registro no solo ayuda a situar el registro, sino que es una
marca de auténtica seleccion; se puede deseleccionar el registro pulsando
"Control+May.+Botdn numerador del registro” (o desde el menu contextual del
botdn del registro) o seleccionar otro no seleccionado siguiendo el mismo
procedimiento; si la sesion de MiraDades se abri6 desde MiraMon, aquella
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sesion informard a MiraMon que deseleccione o seleccione los registros
implicados. En la visualizacion de esta tabla Unica no deberia editarse el
contenido ya que los cambios que se realicen en realidad no tienen efecto en
las verdaderas tablas de la base de datos a la que esta vinculada la capa
grafica (recuérdese que se puede saber el nombre de la tabla a la que
pertenece el registro para editarla desde GeMM y desde las estadisticas de los
campos); sin embargo, en el caso de capas con una sola tabla vinculada (la
tabla principal) como la tabla Unica y la tabla principal son la misma tabla si que
se puede editar directamente y confiadamente la tabla unica.

Se ha hecho que aparezcan "Tooltips" (pequeias etiquetas de ayuda) al situar
el ratdbn sobre los botones de la “Tabla principal”, de la “Tabla Unica” y de
“Cargar la tabla unica”.

Importante: Si la tabla contiene relaciones "a muchos"”, se debe indicar en las
especificaciones de "Tipo de relacion” de GeMM ya que si existen potenciales
registros multiples pero en los metadatos esta documentado que solo hay
relaciones "a 1", MiraMon ignorara las ocurrencias sucesivas.

Una vez hecha una seleccion, al guardarla como VEC se puede escoger
cualquier campo de la base de datos, no solo campos de la tabla principal.

Si se desea comprobar si ha habido cambios en alguna tabla del esquema
relacional que puedan implicar cambios en los contenidos de la tabla Unica, se
puede forzar su recarga con el botén cargar la Tabla Unica en el cuadro de
resultados de las consultas / seleccion interactiva, accesible con el boton

derecho sobre cualquier punto de la aplicacién:
Obertura directa de puntos ubicados en tablas DBF, MDB, Oracle, etc.

Se implementa en el menu "Archivo” la nueva opcion "Abrir puntos en tabla...",
lo que permite abrir directamente una tabla (DBF, MDB o0 cualquier otra via
ODBC: SQLserver, Oracle, XLS, etc.) como si fuera una capa de puntos; en los
casos MDB y ODBC es posible definir la tabla a través de una consulta SQL.
Las opciones son esencialmente las mismas que las que tiene la aplicacion
BDPNT. Si se indica qué campo contiene el identificador de entidad se permite
mantener la vinculacion con la tabla original; en caso contrario se efectia una
importacion completa de los datos de la tabla. También se puede optar por
realizar un proceso dinamico (temporal) o indicar un nombre de archivo PNT de
destino para tener la capa de puntos en formato PNT de forma permanente; en
este Ultimo caso también es posible vincular el archivo a la tabla original o
importar todos sus datos.

Ademas la funcionalidad dispone de una heuristica inteligente para intuir cuales
son plausiblemente los campos que contienen las coordenadas X e Y de cada
punto y ofrecerlos al usuario. En cualquiera de estas opciones es posible
guardar un mapa asi como generar un MMZ; los mapas contienen el enlace a
la tabla original asi como los parametros adecuados (CampX, etc.) en el caso
de haber optado por el proceso dinAmico (temporal), mientras que contienen
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los parametros habituales de capa vectorial en caso de haber optado por una
importacion completa.

Se ha comprobado que todas las opciones de guardar de MMM y de
compresion de MMZ para distribuir en Internet funcionan también con esta
nueva opcion. La nueva opcion también admite arrastrar una tabla sobre
MiraMon para abrirla (drag&drop). Aun y la comodidad de esta opcion de
obertura directa de puntos ubicados en una tabla, recuérdese que BDPNT,
ademas, permite estructurar topologicamente la capa de puntos importada,
asignando durante el proceso una tolerancia especifica escogida por el usuario,
lo que es util cuando se sospecha que algunos de los puntos puedan estar
duplicados en la base de datos.

De forma complementaria, se permite la obertura directa de un REL que
hace referencia a una tabla dbf, mdb, oracle, etc. y define el nombre,
metadatos, etc. El REL puede ser abierto en linea de comando o desde la
opcion "Abrir puntos en tabla" del mend "Archivo" asi como ser arrastrado
sobre MiraMon o incluido en un MMM. Este REL actia como un REL distribuido
y permite usarlo como patron para abrir regularmente una tabla ubicada en una
base de datos sin necesidad de indicar cada vez el titulo, unidades de los
campos, etc. Para mas detalles, véase el documento técnico:
OberturaDirecta_i_con_Metadatos_DePuntsUbicadosEnTaules_v6_xx.doc.

Si se desee mas detalles técnicos se puede pedir el documento
OberturaDirecta_i_con_Metadatos DePuntsUbicadosEnTaules _v6.doc.

7. Simbolizacion y fuentes

Méas posibilidades en la asignacion de simbolos de las entidades
vectoriales de tipo punto. Se permite que, ademas de archivos EMF y WMF,
también puedan ser JPEG, PNG, BMP y GIF (incluso mezclados en una misma
tabla de simbolizacion).

Lineas de simbolizacién combinada y multiseries parciales. Las nuevas
lineas de simbolizacibn combinada permiten representar de forma correcta
elementos lineales complejos como pueden ser las carreteras, autopistas, etc.
Como es habitual en MiraMon, el grosor de cada linea elemental que forma la
linea combinada se puede indicar en unidades pixel o en unidades mapa;
ademas, cuando se indica en unidades pixel, el grosor en la impresion es
configurable con precisién de centésimas de milimetro. Cada linea elemental
puede ser configurada a nivel de tipo de linea (sélida, a trazos, etc.), grosor,
color, forma en los extremos, etc. Las siguientes figuras ilustran 3 ejemplos de
linea combinada, asi como el aspecto en un mapa 1:25000.

x/
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A, 439828.2, 46035447 <> Lon,Lat: 2 16' 41.5102", 41° 34' 50,1499" <> RGE: 255 255 255

E 1:4724

Las lineas combinadas presentan un amplio abanico de posibilidades técnicas
(admiten ser especificadas como constantes para toda una capa, por objeto,
mediante tabla de simbolizacibn automatica, etc.).
correspondiente permite disefiar la composicion de linea combinada deseada:

Compaosicion de lineas combinadas

La caja de dialogo
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Véase el documento SimbolitzacioLiniesCombinades_v6 para mas detalles.



Una caracteristica especialmente interesante es el uso de lineas combinadas
conjuntamente con las multiseries parciales. Esta propiedad permite, por
ejemplo, dibujar un tramo de autopista por encima o por debajo de una
carretera comarcal, segun convenga. Las lineas combinadas son plenamente
compatibles con el uso de multiseries parciales, con lo cual es posible obtener
efectos como los destacados con rojo en la siguiente figura.

% MiraMon [1]: Full 7330 - Base topografica 1:25 000, v1.0 (ICC)

Zoom Informacié  Eines  Ajuda

=lala] a|ae]w s g o =5

¥,V 436949, 0, 4600956.6 <> Lon,Lat: 2* 14' 30,1528", 41° 33 26.4115" <> RGE: 255 255 255 E 1:5628

La simbolizacion automética permite incluir en la leyenda exclusivamente
los elementos existentes. En los modos automaticos de simbolizacion se
soporta indicar que solo se simbolicen aquellos elementos presentes realmente
en la capa (boton “Existentes!”) y no todos los que contiene el campo con el
gue se simboliza. Esto es especialmente (til cuando se simboliza a través de
un campo que contiene items que en realidad nunca son enlazados por ningun
objeto gréfico. Por ejemplo, un mapa de Catalufia en el que el cédigo provincial
enlaza con una tabla diccionario que indica para cada cédigo provincial del
Estado esparfiol el nombre de la provincia y que se simboliza por el nombre de
la provincia. En este caso, seleccionar el boton “Existentes!” evita ver en la
leyenda un listado de muchas provincias que realmente no estan en el mapa y
limitar la simbolizacion en la leyenda a las provincias realmente presentes.
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Otro ejemplo tipico es efectuar un recorte o una seleccion de una capa de usos
del suelo. Si se desea que la leyenda no muestre todos los elementos sino solo
aguellos existentes en el subconjunto resultado del recorte o la seleccion,
también se puede conseguir simplemente activando el boton “Existentes!”.

Nuevas posibilidades en la simbolizacion de textos: tamafio mas exacto,
tablas de simbolizacion de fuentes para categorias y propiedades
individualizadas por objeto. La simbolizacion de textos para puntos admite
tablas de simbolizacién asi como fuentes individualizadas para cada uno de los
textos. Las siguientes ilustraciones dan idea del potencial de esta mejora:
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Especificacién de Propiedades de una fuente en los archivos MMM, REL y
en las tablas de simbolizacion de MiraMon (por ejemplo “/NArial/H12/B")

Tal y como se establecio en la version 4, una fuente se especifica a través de
una cadena de texto que puede estar en un archivo REL o MMM si se aplica a
toda la capa, o en un campo de una tabla de simbolizacién de fuentes, etc. El
formato de esta cadena esta constituido por una serie de etiquetas que indican
las diferentes propiedades de la fuente. Cada propiedad se especifica con
una barra de dividir (/) seguida de una letra caracteristica (distingue
mayusculas y mindsculas) y, a continuacién, si conviene, el valor de la
propiedad.

El listado de propiedades soportadas es el siguiente:

Propiedades con valor obligatorio (si se indican, deben ir seguidas de un
valor)

40



Nombre de la fuente (FaceName): /N. Ejemplo: /NArial. Si no se indica,
se aplica Arial.

Altura de la fuente (Height): /H. En unidades tipograficas, excepto que
se indique expresamente que es en unidades mapa mediante /M.
Ejemplos: /H12 (altura 12 puntos); /H200.5/M (altura 200.5 unidades
mapa, tipicamente metros). Si no se indica, se aplica una fuente de 10
puntos.

Color de la fuente (Color): /C. A continuacion se especifican,
separados por comas, los componentes R,G,B. Ejemplo /C255,0,0 (color
rojo). Si no se indica, se aplica NEGRO.

Color de fondo de la fuente (Background): /K. El color se especifica
como en el caso /C. Si no se indica, se aplica BLANCO. Si se indica /h
(nétese la minuscula!) el color de fondo se aplica a un halo y no a todo el
rectangulo de fondo.

Inclinacion de la fuente (Escapement): /E. A continuacion se
especifica, en grados (con un decimal de precisién) en sentido
antihorario, la inclinacion. Ejemplos /E450 (45°), /E225 (22.5°). Si no se
indica, se aplica O (texto horizontal). Esta propiedad no se aplica en el
caso de los textos dinamicos que etiquetan lineas.

Rotacion de cada caracter (Orientation): /O. A continuacién se
especifica, en grados (con un decimal de precision) en sentido
antihorario, la rotacion. Ejemplos /0450 (45°), /0225 (22.5°). Si no se
indica, se aplica 0 (letras sin ninguna rotacion). Tipicamente se escribe
el mismo valor que en la inclinacién. No funciona en las versiones 9x de
Windows. Esta propiedad no se aplica en el caso de los textos
dinamicos que etiquetan lineas.

Espaciado extra entre los caracteres de la fuente
(InterCharSpacing): /i. A continuacion se especifica, en puntos
tipogréficos, el espaciado extra entre los caracteres. Ejemplo /i12. Si no
se indica, se aplica O (sin espaciado extra).

Estiramiento horizontal extra de los caracteres de la fuente (Width):
Ix. A continuacion se especifica el estiramiento horizontal de los
caracteres escritos. Ejemplo /x9. Si no se indica se aplica 0, o estandar;
como referencia, en una fuente Arial de altura 10, un valor de 6 da el
resultado estandar y valores menores comprimen la fuente mientras que
valores mayores la estiran.

Desplazamiento respecto al punto de insercion: /X e [Y: A
continuacion se especifica la distancia del inicio del texto al punto de
insercion. La distancia se expresa, por defecto, en unidades pixel; si se
desea expresarla en unidades mapa debe indicarse /m; en caso de que
esté en unidades pixel, el desplazamiento positivo es el clasico en
rasters (hacia la derecha y hacia abajo), mientras que si es en unidades
mapa sigue el criterio cartesiano habitual (hacia la derecha y hacia
arriba). Ejemplo /X25.5 /Y33.7 /m. Si no se indica, se aplica 0 (el texto
comienza en la coordenada XY del punto); es admisible indicar solo una
de las dos propiedades, en cuyo caso se aplica 0 a la no especificada.
Véase también la propiedad “/POS”, mas adelante. Nétese que la
propiedad “/X” no indica lo mismo que “/x”.
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Propiedades con valor optativo

e Grosor de la fuente (Weight): /B. Puede ir seguido de un valor entero
si se desea un valor diferente del estandar (valor 700, equivalente a
negrita). Ejemplos: /B (negrita estandar); /B400 (fuente normal,
equivalente a no indicar la propiedad /B); /B100 (fuente muy fina); /B900
(fuente muy negra). Estos valores especiales no se pueden incorporar
desde los menus ya que se considera que el usuario estandar no lo
necesitara, pero se pueden escribir manualmente o con programas en la
cadena para dar énfasis si conviene.

Propiedades opcionales

e Fuente cursiva (Italic): /l. Ejemplo /I
e Fuente subrayada (Underline): /U. Ejemplo /U
e Fuente tachada (StrikeOut): /S. Ejemplo /S

Adicionalmente, y aunque no es una caracteristica de la fuente en si, también
se puede afadir la siguiente propiedad, en este caso precedida de una etiqueta
de 3 letras:

Posicidn del texto respecto al punto de inserciéon: /POS. A continuacion se
especifica la posicion en el centro (C), o segun los 8 puntos cardinales N, S, E,
W, NE, SE, NW y SW. Estos simplemente se usan para indicar facilmente la
idea habitual de que N es a la parte superior, S a la inferior, etc., sin que tenga
nada que ver con la orientacidon sobre la Tierra. Si no se indica, se escribe el
texto en el dngulo NE del punto. Véase también las propiedades “/X” e “/Y”,
mas atras. Esta propiedad no se aplica en el caso de los textos dinamicos que
etiquetan lineas o poligonos.

Ademés, cuando se indica el tamafio en unidades tipograficas, la
representacion en pantalla es exactamente igual a la del papel (siempre y
cuando esté bien configurada la indicacion del tamafio del monitor).

Para mas detalles véase el documento técnico SimbolizacioFonts_v6.doc.

Posibilidad de evitar solapamientos de textos o de simbolos de puntos.
Es posible indicar que se desea intentar evitar solapamientos de textos o de
simbolos de puntos. Como es natural, esto es una peticién, pero en caso de,
por ejemplo, mucha densidad de textos puede no ser fisicamente posible.

Direccion de los arcos o de las lineas en forma de punta de flecha. Se
sofistican las posibilidades de las flechas de direccion de los arcos y lineas,
pudiendo indicar tamafo, semiangulo de obertura, escotadura, etc. Véase el
documento técnico SimbolizacioPuntesFleches_v6.doc para detalles.

Grosor de lineas. Las lineas de grosor superior a 2 pixeles en el dispositivo de

salida (pantalla, impresora) pueden presentar cualquiera de los tipos posibles
(continuo, a trazos, etc.).
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Simbolizacion del grosor para lineas y limites de poligonos, radios de
puntos y nodos y tamafio de simbolos en la impresion. Se han introducido
los siguientes cambios:

El texto “pixeles”, alternativo al texto “unidades mapa” que aparece en
los cuadros de dialogo que especifican grosor de lineas, etc., pasa a
indicar:

Pixeles (pantalla)

Pixeles o mm (impresora)
Al lado de la casilla que permite introducir el grosor, radio, etc., por
campo de la base de datos o constante aparece un icono con una

impresora = gue permite configurarlos al imprimir. Este boton solo es
accesible si se ha indicado que se desea el grosor, radio, etc., en
unidades “pixeles/mm”, pero no en caso de indicar que se desea en
unidades mapa, ya que no tendria sentido. El cuadro que se abre tiene
el siguiente aspecto:

x

 Automético PwSIWYG]

IEI.'IE i

" Exageracitn de usuario [pre v. 5.4]

Arceptar I LCancelar I

y permite especificar uno de tres modos:

o Automético (como en pantalla). En este caso MiraMon aplicara
una exageracion del niumero de pixeles usados en la impresora
para que el elemento ocupe lo mismo que en pantalla. Este es el
nuevo modo por defecto y, para que funcione perfectamente, hay
que tener correctamente establecido el ancho de la pantalla en
mm en el MiraMon.par o en la correspondiente opcién de
configuracion (por ejemplo en el zoom por escala). En esta
situacion se obtiene un entorno wysiwyG (What You See Is What
You Get). Este modo ignora el factor de exageracion al imprimir
del botdén “Mapa | Avanzadas”. Es el modo por defecto en radios
de puntos y nodos ya que un punto de radio 1 en la pantalla
habitualmente va bien que en papel impreso sea de dimensiones
similares (el punto es bien visible); también es el modo por
defecto para tamafios de simbolos, ya que el simbolo suele
ocupar unos cuantos pixeles y habitualmente se desea un tamafio
del simbolo similar al de la pantalla.

o En unidades papel.

= Caso de grosor, radio, etc., constante. En este caso se
indica, en mm de papel impreso, cual es el grosor, radio,
etc., deseado.

= Caso de grosor, radio, etc., por campo de la base de
datos. En este caso se indica cuantos mm del papel
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impreso corresponden a cada pixel en pantalla. MiraMon
aplicara la misma proporcién a los diferentes valores de los
campos de la base de datos. El cuadro de didalogo también
refleja este matiz:

x

 Automatico WS G|

Cada pixel pantalla = IEI.1 A mm

" Exageracion de usuario [pre v. 5.4

Cancelar_|

Este modo permite, por ejemplo, definir lineas mas finas que las
que es capaz de dibujar una pantalla, lo que en el modo
automético no es posible; en otras palabras, en modo Automético
(wysiwiG) cuando se imprime una linea en una impresora se hace
imitando el grosor en la pantalla y puede ser que este grosor
(habitualmente un pixel de pantalla ocupa unos 0.3 mm) excesivo
desde un punto de vista estético convencional. Es por esto que
este modo es el modo por defecto en grosor de lineas y limites de
poligonos y se aplica que 1 pixel de pantalla sean 0.2 mm. Este
modo también ignora el factor de exageracion al imprimir del
botén “Mapa | Avanzadas”.

Antiguo criterio de exageracion de usuario. El programa
funciona como en versiones anteriores a la v. 5.5, aplicando el
factor de exageracion al imprimir del boton “Mapa | Avanzadas”.
Esta opcion esta destinada a obtener exactamente el mismo
aspecto impreso para mapas antiguos en algunas configuraciones
de ciertos dispositivos de impresion, pero en general no se
aconseja.

Al salir de los cuadros donde se especifican grosor, radios o tamafios de

simbolos en la pantalla (cuadros que contienen el icono 5), MiraMon
controla si habia un valor constante (no por campo de la base de datos)
y en pixeles y se ha cambiado. En esta situacion, cuando ademas el
modo para la impresion sea en unidades papel (mm), habitualmente se
desea también cambiar el valor en mm para la impresion, y por eso
MiraMon mostrara un mensaje como el siguiente:

MiraMon 5

9, Ha modificado el grosar constante en pixeles de 1 a 2,

\_‘_t

iDesea cambiar &l grosor en mm al imprimic de 0,150 a 0,300 mm?




Véase el documento técnico SimbolizacioGruixosLinies_i_Simbols_v6.doc para
detalles.

Etiguetaje dinamico de los archivos de arcos y lineas. Se permite el
etiquetaje dinamico de los arcos y de los VEC de lineas. Asi, cualquier campo
de cualquier tabla de la base de datos asociada a un archivo de arcos o
atributo de un archivo VEC de lineas puede ser mostrado como un texto
discurriendo al lado del arco. La nueva funcionalidad permite establecer el
rango de escalas dentro del cual mostrar los textos de las lineas
(independientemente del rango de escalas de la capa en si y muy
recomendable para evitar un exceso de textos en vistas generales), asi como
censurar los textos de una longitud excesiva en relacion con su arcol/linea
correspondiente; esta Ultima funcionalidad permite indicar valores como 0% (los
textos siempre se dibujaran independientemente de la longitud del arco), 100%
(los textos se dibujaran cuando el arco sea como minimo tan largo como el
texto), 200% (los textos solo se dibujaran si el arco es como minimo el doble de
largo que el texto), etc.; este comportamiento permite evitar el etiquetaje de
arcos demasiado cortos y los textos solapados.

También es posible establecer una distancia al arco, por encima o por debajo,
e incluso establecer el texto "atravesado" por la linea, como es tradicion en las
curvas de nivel; este parametro también se indica en %: un valor 0 indica que el
texto se sitla por encima de la linea, un 50% indica que se deja media caja de
texto extra separadndolo de la linea, 100% indica que se deja el espacio
correspondiente a una linea de texto entre el texto y la linea, etc.; si se indica
un desplazamiento negativo el texto es desplaza hacia abajo: si el
desplazamiento es del -50% (media caja de texto) el texto queda "atravesado”
por la linea, si es del -100% se ubica enteramente bajo la linea, etc.

El texto se orienta de forma intuitiva segun la orientacién de la propia linea vy,
en caso de estar cerca del limite, valora si lo cambia de lado del arco para
poder hacerlo visible. El algoritmo estudia los diferentes segmentos de la linea
y elige el més largo como representativo para orientar el texto, pero si los
segmentos son muy cortos generaliza paulatinamente la linea hasta encontrar
una direccion satisfactoria. En cada intento pondera positivamente la
centralidad del segmento en el contexto de su arco asi como la longitud del
segmento escogido. Si un arco entra y sale del campo de visualizacion o de
impresion, este se etiqueta todas las veces que aparezca (excepto que alguna
de las veces ocupe demasiado poco y sea censurado por alguno de los otros
parametros).

Es posible indicar "Evitar solapamientos” para que el programa intente evitar
colisiones entre las etiquetas. El texto se puede simbolizar utilizando la practica
totalidad de propiedades que se aplican en los puntos, con la excepcion de la
inclinacion y orientacion y el desplazamiento XY, que no tienen sentido en las
lineas porque se deciden en funcién del arco/linea a etiquetar; en particular,
recuérdese que el texto se puede establecer en unidades tipograficas o en
unidades mapa (se hara mas pequefio al alejarse).
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Etiquetaje dinamico de los archivos de poligonos. Se permite el etiquetaje
dinamico de los archivos de poligonos (tanto POL como VEC). Asi, cualquier
campo de cualquier tabla de la base de datos asociada a un archivo POL o
atributo de un archivo VEC de poligonos puede ser mostrado como un texto
dentro del poligono. La nueva funcionalidad permite establecer el rango de
escalas dentro del cual mostrar los textos en los poligonos
(independientemente del rango de escalas de la capa en si y muy
recomendable para evitar un exceso de textos en vistas generales), asi como
censurar los textos de una area excesiva en relacion con su poligono
correspondiente; esta Ultima funcionalidad permite indicar valores como 0% (los
textos siempre se dibujaran independientemente del area del poligono), 100%
(los textos se dibujaran cuando el poligono ocupe como minimo tanta superficie
como el texto), 200% (los textos solo se dibujaran si el poligono es como
minimo el doble en superficie al texto), etc.; este comportamiento permite evitar
el etiguetaje de poligonos demasiado pequefios y los textos solapados.

#® MiraMon [1]: Xarxa principal de carreteres = E‘I_Z(J
Fichera Edicion  Wisualizacidn  Zoom  Informacion  Herramientas Ayuda
=1 &|a|w/]m/mmw o L] a5E =] =
[ $losirar texios Euenle...l
Campo de la base de datos a mostrar:
[Giuie delivia M) [ ]
Etiquetar cuando longitud_arcodlogitud etiqueta » | 120 2
Desplazamiento respecta al arco [(B0%=centradol: 0%
Escalas..
Aceptar I Lancelar | Guardar |
: g
X ha
iy | _>J_‘

La heuristica de colocacién de las etiquetas sigue un sofisticado sistema cuyas
principales caracteristicas son:

- Se analiza un gran namero de posiciones candidatas, basadas en la
division del envolvente en zonas del tamafio de la etiqueta que se intenta
ubicar dentro del poligono y cada posicion se puntia favoreciendo su
centralidad al poligono y su lejania de los limites interiores (agujeros) o
exteriores del poligono. Si se selecciona la opcién "Analisis completo” este
andlisis es exhaustivo y finalmente es escoge la posicion de la etiqueta que ha
obtenido mayor puntuacion, mientras que si no se marca, cuando el programa
encuentra una situacion razonablemente satisfactoria detiene la busqueda, lo
gue acelera considerablemente el proceso de dibujado.
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- Se permite hacer un analisis extra que permita buscar alternativas en la
posicién horizontal de la etiqueta para evitar resultados poco satisfactorios por
culpa de intersecciones con el limite en zonas horizontalmente estrechas. Este
andlisis extra se consigue marcando la opcion "Criterios limites".

- Las etiquetas se desplazan de los limites de visualizacion para intentar
evitar que queden cortadas por la ventana de visualizacion.

- Es posible indicar "Evitar solapamientos” para que el programa intente
evitar colisiones entre las etiquetas.

- En caso de multiples islas (grupos topologicos) se escoge el poligono

de area mayor.
El texto se puede simbolizar utilizando la practica totalidad de propiedades que
se aplican a los puntos; en particular, recuérdese que el texto se puede
establecer en unidades tipograficas o en unidades mapa (se hara mas pequefio
al alejarse).

#% MiraMon [1]: Comarques de Catalunya. Base 1:300000 = |E| 5]

Fichero Edicidn  Wisualizacion  Zoom  Informacidn  Herramientas  Ayuda

= R Y o e el = A R o B = =i =

it Urgell

Etiquetaje
¥ Mostrar kestos  Fuente... |

Campo de la base de datos & mostrar:

[COMaRCA (D)
Etiquetar cuando area_poligonodarea_etiqueta >| 120 %
™ &ndlisis completo I Criterios bordes
Escalas |

Aceptar | Lancelar I Guardar I

Semitransparencias: Se incluye la opcion de porcentaje de transparencia en
la simbolizacién de vectores (estructurados o no).

8. Consultas y Selecciones

8.1. Mejora de algunas funcionalidades de las consultas por
localizacion

Se ha hecho que, cuando existe la tabla Gnica y hay relaciones de cardinalidad
multiple (relaciones 1-> muchos) entre alguna de las tablas de la base de
datos, se use la tabla Unica para resolver la consulta por localizacion. Esta
decision se toma porque el orden en que van apareciendo los registros en el
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caso clasico (resolver los enlaces "siguiendo el hilo") no es el mismo orden en
qgue aparecen en la tabla Unica (ya que el algoritmo de generacion de los
registros esta optimizado siguiendo un esquema diferente), lo que provocaba la
paradoja visual de no correspondencia del orden de los registros de un mismo
objeto gréfico al ir hojeando los registros de la consulta por localizacion y mirar
los sucesivos registros de la tabla Unica.

8.2. Novedades en el cuadro de consulta por localizacién

Se suprime el botén textual de “Tabla principal” del cuadro de consulta por
localizacion por un botén icénico parecido al cuadro de la seleccion interactiva
y, ademas, se afiade otro boton iconico para abrir la “Tabla Unica” con el
registro correspondiente marcado en color verde (véase ilustracion). En ambos
botones se hace que aparezcan "Tooltips" (pequefias etiquetas de ayuda)
explicando su funcion.

En un enlace a un JPEG desde una consulta por localizacion se ofrece una 32
opcion a "En esta sesidon de MiraMon" o "En otra 0 una nueva sesion de
MiraMon", que corresponde a la aplicacién que por defecto abre los JPEG,
siempre que no sea el propio MM32.

Informacion de fichero vectorial estructurad
B | B E\L MErllactmbIPEGT dbf

%Y 3606 4, -2248 4 (vartice final)

Foto: eltallenjpeqiSielsfe & 50 jng

Mapa: 2:hdil Enlace I

Wector: e\l ;Donde desea abrir este fichero?

¢ En esta zezion de Mirabor

" Enolra/nueva sesidn de Miratan

T PHOTOED.EXE SR

Campos

Aceptar I LCancelar I Lz
§eleccién|

[Ctrl+lng]
Todo I

Fieqistro 1.1 LI_<I_>IL|I ﬂ_il

Cerrar | Eontinuarbu&candul {4 M- Informacidn,..

8.3. Retener los objetos selectores de una consulta selectiva o por
atributos

A menudo se efectla una seleccion interactiva basdndose en un rectangulo o
circulo que se dibuja, en la digitalizacion de un poligono que envuelve a los
objetos a seleccionar, etc. A veces se desea que este “objeto selector” (el
rectangulo, circulo, poligono, etc.) no desaparezca una vez hecha la seleccion,
o incluso poder volverlo a utilizar sin tener que dibujarlo de nuevo. El cuadro de
seleccidn interactiva permite activar el boton “Retener los objetos selectores”,
que sirve para esta finalidad: Si se activa el botén se pueden seguir viendo los
objetos selectores después de la consulta asi como reutilizarlos.
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Seleccion de objetos [1] x|

— & Titulo
C ' - = e
apalcomalques de Catalunpa 1:50 000 - ICC, versid 3.2 J " Nombre

— Resultado de |a seleccion
; Objetos: 0

Interactiva——————— Registios: 0

mﬂﬂgﬁ ﬁ En esta vista: 0

Un gegundo che dezelecciona el
objeto

Par atiibutos... | Por capa...

Lirnpiar

iz total
iHeterner objetos selectares ...
Afiadir a previa

Seleccionar todo

L5

]

Cerar I Estadisticas | [Fuardan como... |
Ervviar a aplicacion exterma | [Eetos selecamnados -» Selectoes |

Cuando se activa esta opcion, todos los objetos que actian de selectores se
guardan en un archivo temporal denominado SelP####.vec en el caso de
objetos selectores poligonales (rectangulos, circulos, poligonos, etc.),
SellL####.vec en el caso de objetos selectores lineales (recorridos, lineas, etc.)
y SelT####.vec en el caso de objetos selectores puntuales (clics de raton,
puntos, etc.); nétese que todos los objetos se afiaden a estos archivos hasta
que se decide eliminarlos (més adelante se comenta cOmo) y que los objetos
provenientes de otras capas que actlan como capas selectoras también se
afladen como objetos selectores. El atributo dado a los objetos selectores es
una letra (P, L o T segun el tipo de archivo) seguida de un entero, que
empezando en 1, va tomando valores incrementales diferentes para cada
nuevo objeto retenido; que el atributo sea alfanumérico hace que la
simbolizacién por defecto sea de tipo categérico, lo que tiene sentido en los
objetos selectores. En el caso de poligonos con agujeros topoldgicos o con
islas exteriores (grupos), los diferentes anillos reciben el mismo atributo, lo que
sirve a MiraMon para saber que debe tratarlos como un solo objeto topolégico.

Las capas de objetos selectores retenidos tienen una determinada
simbolizacién por defecto (por ejemplo poligonos transparentes de limite
magenta en el caso de la capa SelP####.vec, lineas turquesa en el caso de la
capa SellL####.vec, puntos de radio 2 pixeles en el caso de la capa
SelT####.vec) pero puede cambiarse a gusto del usuario de la misma forma
gue en cualquier capa vectorial.

Gestion de los Objetos Selectores retenidos x|

[Capa de puntos selectones Capa de lineas selectoras — Capa de poligonos zelectores
% | Continuar en fichera kemparal % Continuar en fichers bempora| * Tontinuar en fichero temporak

) Guardar en fichero permanente | | € Guardar erfichen permanente || € Guardar en fichero permanente
= Boar = Boar " Boar
£ vlver autilizar £ vlver autilizar = Walver a utilizar

Aplicar | Aplizar | Aplicar |

Pulsando el boton “...” situado al lado del boton de activacion de objetos
selectores aparecera un cuadro como el de la figura, con 3 grupos, uno por
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cada tipo de objetos selectores. En este cuadro solo estaran activos los grupos
correspondiente a aquellos objetos que estén retenidos en este momento (en el
ejemplo de la figura solo se retienen poligonos selectores). Las 3 primeres
opciones de cada grupo son autoexplicativas y funcionan igual que las
opciones equivalentes del cuadro que aparece al pulsar el boton “Avanzadas”
del cuadro de medir distancias, perimetros y areas. La cuarta opcion, “Volver a
utilizar”, permite que los objetos vuelvan a ser lanzados como entidades
selectoras contra la capa seleccionada para recibir las selecciones; aunque se
pueden retener los objetos selectores usados en el cuadro principal de
seleccion interactiva y también los usados en el cuadro de “Seleccién por
capa’, el botdon de Gestidon de los Objetos Selectores retenidos solo es pulsable
desde el cuadro principal para evitar situaciones que parezcan demasiado
barrocas (sin embargo, como desde el cuadro principal se pueden definir los
objetos selectores pulsando el botdn “Objetos seleccionados - Selectores” en
el fondo esta opcion también es posible). En cualquiera de las cuatro opciones
hay que pulsar el botdén “Aplicar” para conseguir el efecto deseado (de hecho,
la primera opcion no tiene ningun efecto mas que continuar en la situacion
habitual de archivo temporal).

Al salir de MiraMon, si no se han borrado los objetos selectores, el programa
solicita si se desea conservarlos en un archivo permanente, de forma similar a
como procede cuando se han efectuado medidas rapidas.

8.4. Seleccién “Por capa”

Se ha implementado la seleccion "Por capa", es decir la "Seleccion a partir de
objetos SELECTORES". La seleccion por capa funciona de manera
practicamente igual a la seleccion interactiva y a la seleccion por atributos y por
esto el cuadro es practicamente idéntico. Sin embargo, se han introducido
algunas diferencies para facilitar la identificacion visual; asi, a parte de la
obviedad que ya no hay el botén "Por capa...", en el titulo aparece la expresiéon
"Seleccion de objetos SELECTORES" y ya no "Seleccion de objetos”; otra
diferencia es que los textos de los botones estan en cursiva.

La seleccidbn por capa consiste en seleccionar objetos de otra capa (por
ejemplo algunos municipios) que sirvan de objetos selectores de los objetos
que se desea finalmente seleccionar (por ejemplo puntos de inventario
forestal).

Hay un nuevo boton “Entrada de coordenadas via teclado”, ﬁ gue permite
no tener que ir al menu Edicibn a buscar esta opcidn mientras se estan
seleccionando objetos si se desea entrar coordenadas. Se puede utilizar este
botébn en cualquier situacion: para introducir alguno de los vértices de un
poligono selector, para introducir el centro de un circulo selector, etc.

Procedimiento:
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Método clasico

En primer lugar se seleccionan, del desplegable del cuadro de seleccién
interactiva, aquella capa que contiene los objetos que finalmente interesan (los
puntos de inventario forestal en el ejemplo); llamaremos a esta capa "Capa de
interés".

En segundo lugar se pulsa el boton "Por capa..." y aparecera el cuadro
"Seleccion de objetos SELECTORES". Se escoge del desplegable la "Capa
selectora” (la "Capa de interés" no sale en la lista ya que no tiene sentido que
se seleccione a si misma) y, a continuacion, los objetos selectores que se
desea; esta seleccion se puede hacer bien interactivamente (por ejemplo
seleccionando con el ratén los municipios que interesan), bien a partir de los
atributos de la capa selectora (por ejemplo, los municipios que pertenecen a
una comarca).
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Cuando hemos seleccionado algun objeto de la capa selectora, el botén
"Cerrar" cambia el texto a "Seleccionar”. Esto es asi porque una vez se cierra
el cuadro "Seleccion de objetos SELECTORES" MiraMon procederad a
seleccionar los objetos de la primera capa (puntos de inventario forestal) a
partir de la seleccion efectuada a la segunda capa (municipios), talmente como
si los objetos selectores se hubiesen dibujado interactivamente para efectuar la
seleccion final (se seleccionaran, pues, los puntos de inventario en el interior de
los municipios seleccionados). Si habia otros objetos seleccionados de la
primera capa y estaba marcado el boton "Afadir a previa" del primer cuadro,
aguellos se mantendran juntamente con la nueva seleccion.
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Nétese que la capa selectora no tiene por qué ser de poligonos: una capa de
puntos actia como si se pinchara con el ratén en los diferentes puntos para
efectuar una seleccién interactiva, y una capa de lineas actla como si se
definiera un recorrido selector; la Unica diferencia es que cuando se utilizan
puntos selectores un segundo punto sobre un mismo objeto no procede a
deseleccionarlo, sino que simplemente se ignora (de otra manera, cuando
puntos como ciudades seleccionasen poligonos como paises, la seleccién de
estos dependeria del hecho de que el nUumero de puntos sobre el pais fuera
par). Noétese también que la capa de interés puede ser de cualquier tipo
(puntos, lineas o poligonos). Obviamente, la utilizacion de ciertas
combinaciones puede hacer dificil que se produzca ninguna seleccion; asi, si
se seleccionan puntos o lineas a partir de puntos selectores solo se
seleccionaran los puntos o lineas que coincidan espacialmente con los puntos
selectores.

Si el archivo selector es de poligonos, MiraMon tiene en cuenta su cobertura
topoldgica, es decir, soporta correctamente los agujeros de los poligonos
(excluyéndolos de la zona selectora) y los enclaves externos (incluyéndolos en
la zona selectora).

Método alternativo

Otra funcionalidad relacionada con la Seleccion por capa es la posibilidad de
establecer una determinada seleccion como una capa selectora de una nueva
seleccion. Por ejemplo, se puede seleccionar una determinada carretera
(interactivamente o por atributos) y entonces decidir que se la desea usar para
seleccionar los municipios que atraviesa. Para realizar esta operacidén solo
hace falta pulsar el botdbn "Objetos seleccionados -> Selectores”. A
continuacion aparecera un cuadro para escoger la capa sobre la cual aplicar
las selecciones y con un boton “Seleccionar” que permite efectuar directamente
la seleccion.
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El boton "Objetos seleccionados - Selectores" sirve para utilizar la presente
selecciéon como un conjunto de objetos selectores de otra capa, lo que es dutil
como itinerario alternativo, quizas mas intuitivo para algunas personas, para la
seleccion por capa: Primero hacer la seleccion de objetos selectores
(municipios en el ejemplo) desde el cuadro habitual de consulta interactiva,
después enviar la seleccion a la condicion de objetos selectores (boton
"Objetos seleccionados - Selectores") y realizar la seleccién. Sin embargo, el
boton "Objetos seleccionados > Selectores” también tiene otra utilidad muy
interesante, y es la de hacer selecciones sucesivas entre diversas capas.
Por ejemplo para saber qué rios pasan por los municipios que disponen de
estaciones depuradoras con una determinada tecnologia; en este ejemplo se
seleccionarian las estaciones con la tecnologia de funcionamiento que interesa,
se establecerian estas estaciones como capa de objetos selectores, se
escogeria la capa de municipios y con los botones "Por capa..." y "Seleccionar”
se tendrian los municipios implicados; entonces se establecerian estos
municipios como capa de objetos selectores, se escogeria la capa de rios y con
los mismos botones "Por capa..." y "Seleccionar" se tendrian los rios deseados.

El procedimiento de consulta "Por capa” que se acaba de describir evita en
muchos casos la necesidad de una operacién mas analitica con la herramienta
CombiCap, ubicada en el menu "Herramientas". Sin embargo, se debe tener en
cuenta que CombiCap permite automatizar el proceso y que ofrece tablas
cruzadas de estadisticas resultantes, etc.; ademas, CombiCap efectla
transferencia de atributos entre las capas y fragmenta geométricamente y
topologica los objetos (por ejemplo rios sobre municipios para dar rios hace
que los rios queden fragmentados por cada municipio que atraviesan),
operaciones que no hace la seleccion por capa, lo que se puede resumir
diciendo que en el caso de la seleccion por capa, un vez seleccionados los
objetos desaparece el motivo por el cual han sido seleccionados. Finalmente,
recuérdese que se puede utilizar VecSelec, en el menu "Herramientas | Bases
de datos alfanuméricas | Seleccibn de un subconjunto de entidades
vectoriales..." a continuacion de CombiCap para seleccionar aquellas
combinaciones que interesen (puntos de inventario forestal ubicados en unos
determinados municipios en el ejemplo) y efectuar nuevos cruces con
CombiCap.

8.5. Estadisticas de la tabla Unica dinamica

Las estadisticas de la seleccion de objetos vectoriales ya se calculan para
todos los campos y registros resultantes de las relaciones de la base de
datos alfanumérica. Asi pues, después de una seleccion (interactiva, por
atributos, etc.) se pueden consultar las estadisticas resultantes de cada campo
de la base de datos, y no solo las estadisticas de la tabla principal. A tal efecto,
se muestran los diferentes campos resultantes del despliegue de relaciones
entre las tablas que forman la base de datos vinculada a los objetos gréficos.

Esta tabla, llamada tabla Unica dinamica, tiene como descriptor de campo, el

descriptor del campo en la tabla original seguido, entre paréntesis, del nombre
de la tabla a la que pertenecia, de forma que es sencillo saber de donde
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proviene cada campo; por lo que hace a los nombres de los campos (no a los
descriptores) se procura evitar la existencia de nombres de campos duplicados
en la tabla Unica. Para mas detalles sobre la tabla Unica véase el apartado
correspondiente.

Estadistiques dels camps Estadistiques dels camps
ﬁ Prov800.pol Mombre d'objectes grafics examinats: 3 5?; Prov800.pol Mombre d'objectes grafics examinats: 3
= JOIMO002.d5¢ Nombre de registres tematics analitzats: 3 =8 JOINO002. dbf Nombre de registies temalics analitzats: 2
""" alige (LIpIOISCE EUGINE [perimetre del poligon (projeccia) (N} (E:xavier + | Em Identificador Grafic i"le"‘_ (N (E: [perimetre del paligon {projeccid) (N} (E:txavier |
Em Area del poligon (projeceio] [N) (E:\wav, m Nombre de vértess [N [E:\savieSIG1
1D Codi provincial (C) [E: wavien\SIGT\Bas i pegistres anh dades: 3 1t Perimetre del poligon [proieccis) (M) |0 regristres anh dades: 3
----- m Codi provincial [C] [E:wavier\SIG1 B as Moda: 2140,0870 m (9.1401 kml 1 m Perimetre del poligon [l ipsoide] [N) (E Moda: 9140.0870 m (9.1401 km) |
----- T [Norm de la provineia [C) [E wavierSIG 1 4Bases\CatiLim_Adma00_REL4\T ssaurus\Te_prov. dbi]] it Area del poligon [projeccié) IN] (Eeav | pitjama: 455153.8883 m (455.1539 K
Desv. est.: 316858.9909 m (316.8590 & Tt Heea del poligon sHipsoide] [N) [E: o |pesy. est.: 316858.9909 w (316.8590 k
Variancia: 100399620085.8603 D Mombre darcs [N) (E:\wavietsSIG148as | yariancia: 100399620095, 8603
Sumatori: 1365461,6650 m [1365.461% . It Wombre de poligans elementals [M) £ i 365.461°
Minim: 9140.0870 m (9.1401 kn) m Codi pravincial [C) [E:\waviersSIG14Bases\CatiLim_ AdmB00_REL4\ProvB00P.dbflln) gew)
Mancim: 715620.0590 m (715.6201 k T Codi provincial (C) [E-\wavier:SIG T 8a Maxim: 715620.0590 m {715.6201 k
Rang: 706479.9720 m (706.4800 k Tt Mom de la provineis [C) [E:veavisnSIG Rang: 706479.9720 mw (706.4800 k
H walors diferents: 3 H ralors diferents: 3
Llistat de fregiéncies P Llistat de freqiéncies summ
1: 5140.0870 m (5.1401 km) 1: 5140.0670 m (9.1401 km)
4 i 1: 640701.5190 m (640.7015 x| | |4 | 1: 40701.5190 m (640.7015 x|
™ Mostrar tots els camps Tancar Mombre de digits decimals: |4 Adoptar ¥ st tobs &l camps Tancar Mombre de digits decimals: |4 Adaptar I

Como es natural, la tabla Unica expande todas las relaciones indicadas en
GeMM, de forma que cuando hay relaciones declaradas 1->muchos o
muchos->muchos es posible que se generen mdltiples registros por cada
identificador grafico; sin embargo, en el calculo de las estadisticas MiraMon
excluye las eventuales repeticiones generadas en los campos
geomeétricos y topoldgicos de la tabla principal, de forma que, por ejemplo,
no se acumula dos veces el area de un poligono seleccionado dos veces por el
hecho de que se encuentren dos especies forestales que se buscaban. Esta
nueva propiedad (generacion de tabla Unica y la consiguiente posibilidad de
consulta de todos los campos) no se aplica a archivos vectoriales antiguos
(REL1); si conviene para una capa antigua, se puede convertir al formato
moderno con ConvRel ("Herramientas | Mantenimiento de archivos |
Conversion de capas...").

8.6. Emancipar la seleccién de una capa de poligonos
Se ofrece la posibilidad de generar una seleccién que no dependa de los arcos
de la capa madre de poligonos (emancipada), cuando se indica, después de

una seleccion interactiva o de una selecciéon por atributos, que se desea
guardar la seleccion.
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9. Impresién

9.1. Mejora de algunas funcionalidades generales

Se ha solucionado un problema pendiente en la impresion por paquetes
y se ha conseguido que las diversas impresoras (SHAR-AR-M276 PS
[A3 y A4], HP Color LaserJet 5500 PCL6 [A3 y A4], HP Color LaserJet
5550 PostScript [A3 y A4], HP Color LaserJet 5550DN [A3 y A4], HP
Color LaserJet 4650 PCL 6 [A4], HP LaserJet 4350 PCL6 [A4], etc.) y
ploteres (HP DesignJet 1055CM [AQ], tanto con piezas grandes como
pequefias, en calidad normal y en Optima, y tanto generando la
impresion en ordenador como en impresora) que tenian problemas al
imprimir transparencias ya lo hagan bien.

En pléteres que tengan poca memoria instalada (como la HP DesignJet
1055CM) cuando se pide AO en la calidad mas elevada (6ptima -
mejorada) debe indicarse en la pestafia de propiedades avanzadas que
debe procesar el documento en la ordenador (y no en la impresora).

La impresion de BMP (y JPG) también funciona correctamente, aunque
en algunos casos el driver puede reducir la resolucion deseada; con el
driver del ploter HP DesignJet 1055CM se ha generado con normalidad
un archivo de mas de 400 Mbyte (aprox. 10000 columnas x 14000 filas).

Se ha comprobado que las tramas funcionen también en los anteriores
dispositivos, incluso combinados con transparencias (la trama queda
mas tenue).

Se ha comprobado que las impresiones de EMF con transparencias son
correctas.

Se ha hecho que al imprimir sobre un BMP o JPEG, estos queden
georreferenciados a través de los correspondientes archivos B.rel y
J.rel. Esto permite reutilizar las impresiones digitales de MiraMon como
rasters para trabajar (por ejemplo generando un fondo de cartografia de
referencia visual).

En el disefio de impresién, se permite que cuando el marco de
referencia y el campo del mapa son coincidentes, se pueden separar
("desenganchar") activando "Utilizar Marco de Referenc. Mapa".
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Novedades en los cajetines de impresion (en curso)

Las principales novedades que se han desarrollado para los cajetines de
impresion son:

1) Cualquier cajetin se puede aplicar en la impresion o la visualizacién en

pantalla:
— Marc de referéncia [mm]
[T Aplica a visuslitzacio en pantalla ™ Dos purts v fplica ala impressid I Dos punts
Yizta general | Fantalla | -3 [Coord! mapa I Paper | Camp del mapal -» Coord. mapa |
o W[ N
ample: I— alk:; I— J ample; I'“:":'-':":I alk:; IW J

El texto del marco de referencia es variable en funcién del tipo de cajetin.

2) Se han creado nuevos tipos como:

e Objetos rectangulo y elipse (o cuadrado y circulo si se fuerza un
parametro que obligue a mantener las proporciones)

¢ Flecha indicadora con posibilidades de parametrizar la Forma, Color y la
orientacion:

Opcions d'orientacid de la Fletxa d*apuntament |

A ladiagonal del caixeti: ©© « | & w | O & | T A

Certraten el caiveti: © « | © | © x| T 4

['acard I Cancel lar I

e Mapa de situacion que puede provenir de un mapa (MMM o MMZ) o
definido de forma automatica a partir de la vista general.

0~ i de situacic
¥ Eutern: IE:HDades'\Limits.mmm J " Wista general
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3) Mas opciones como grosor, color, forma... en aguellos casos en que se
aplica

Yizta general I Fantall E
I Colores basicos: ﬁ
— EI T H =

HmTEr =

ETFTEET N

o
o
|

.0

Colar del marc...

" Fectangle/Ellipse

= farc rectangular
£ tanz elliptic

Colores personalizados:

" Test propi rﬂirrrrrr
S0 o

T Fitser de test [TAT) o fit Definir colares personalizados > "_
I Aoeptar I Cancelar |

F ool O [ PR TR

A continuacién se muestra el resumen de la interficie completa:

Parametres d'impressid del Caixeti ndmero 1

— Mare de referéncia [mnm)

[ &plica a visualitzacid en pantalla v &plica ala imprezsia

I~ Doz punts [~ Doz punts
Yizta general I Fantalla | -» Coord, mapa | Faper I Camp del mapa I -» Coord, mapa |
| | esq: [20.00 inf: [20.00

| | i armple: [100.00 al [15.00 al

¥ I antenit proporzions fitder grific

Giuix del mare [mm];|0.60
Color del marc. . I Distancia del bext al man (mml; ID.DD

" Rectangle/Elipse " Fletra d'apuntament:

| I arc rectangular

(" EscalagréficaJ
 fane el iptic

[rientacid... Forma... I

" Test propi || Especial.. I

) wsuar: I J

™ Fitser de text (T2T] o fiteer grafic (EMF, JPEG, PHNG, BMP, etc)
I J " Fletxa Mord

{* Mapa de situacia

- EHtem:I J
Eont... | [~ Opac: Eolor...l Mom... | ['acord I LCancellar |

Debe remarcarse que muchos descriptores seran dindmicos para facilitar al
usuario una mayor comprension de los diferentes parametros implicados
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9.3. Impresién del grosor de lineas

Se adopta un tratamiento como en el caso Automatico (como en pantalla) de
grosor de lineas, radios de puntos, etc. En este caso, pues, MiraMon aplicara
una exageracion del niumero de pixeles usados en la impresora para que el
elemento ocupe lo mismo que en pantalla. Para que funcione perfectamente,
hay que tener correctamente establecido el ancho de la pantalla en mm en el
MiraMon.par o en la correspondiente opcién de configuracién (por ejemplo en
el zoom por escala). En esta situacion se obtiene un entorno WYSIWYG (What
You See Is What You Get). Se ignora, pues, el factor de exageraciéon al
imprimir del botén “Mapa | Avanzadas”.

9.4. Opciones avanzadas del dispositivo de impresion

Control del tamafio de los paquetes rasters: El cuadro "Opciones avanzadas
del dispositivo de impresion”, accesible desde el boton "+..." del cuadro de
disefio de la impresidon, se enriquece con nuevos parametros que permiten
controlar el tamafio maximo de los paquetes que MiraMon envia a la impresora
cuando imprime rasters. Estos parametros también pueden ser fijados desde
las claves homénimas de la seccién [Hardware] de MiraMon.par

Opciones avanzadas del dispositivo

v E| dizpositiva de impresidn soporta coordenadas de 32 bits:

bl &ximo ntmero de vértices por objeto grafico; |1 A00n

[objetos con mas vértices serdn simplificadoz]

Pix./linea bloque impresidn en transparencias: |512

b=, n® de columnas por pagquete raster impreso; |76

b &xirma n? de flaz por pagquete raster impresa: | 768

Carces_|

Impresion de vectores por paquetes o piezas

La impresion se realiza por "paquetes” o "piezas" no solo en rasters sino
también en vectores, lo que permite evitar que muchos drivers de impresora no
soporten efectos como transparencias o0 tramas en vectores complejos
(muchos vértices, muchos agujeros interiores, etc.). MiraMon trabaja a partir del
namero de pixeles del lado de cada pieza que se montara sobre el dispositivo
de impresiéon; el nimero por defecto es 1000, pero se podria cambiar si
conviene: Valores mayores hacen la impresion mas rapida pero mas sensible a
encontrar un eventual problema de desaparicion de las transparencias o
patrones; valores mayores que el nimero de pixeles del lado mayor del papel
(que se puede conocer desde el boton "i" de la configuracion de impresion del
mapa) haran que se imprima como antes, en una sola pieza (si no se desea
buscar el valor en cuestion se puede usar directamente un valor muy elevado,
como por ejemplo un millén). Valores menores que el valor por defecto no
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parecen nunca necesarios porque el tamafio de la pieza es similar a una
pantalla de alta resolucion, donde no se habian apreciado problemas con
transparencias ni con patrones. El uso de la pieza Unica puede continuar
siendo interesante para usos avanzados cuando se desea un resultado
vectorial en EMF y que los vectores no estén divididos, por lo que solo se
sugerira conmutar a modo "impresién en piezas" cuando haya tramas o
transparencias, aunque el usuario puede forzar el nuevo modo desde el botén
"+..." del cuadro de impresibn. De momento aun no se ha introducido la
posibilidad de variar el lado de la pieza por el usuario, lo que se hara en funcién
de las necesidades.

Comentarios adicionales sobre drivers de dispositivos de impresion: Es
importante disponer de las dltimas versiones actualizadas de los drivers de
impresoras y pléteres. Por ejemplo el ploter HP DesignJet 1055CM con drivers
version 4.63 deja de imprimir textos, incluso en capas sin ninguna complejidad
y en A4, cuando imprime semitransparencias y se utiliza la opcion "Imprimir en
la impresora”™ del driver. En cambio, con la versidon 4.67 del driver el
comportamiento es correcto.

Hemos observado también que algunos pléteres PostScrip recientes tienen
problemas para imprimir semitransparencias. Lo hemos notificado a los
fabricantes y lo estan estudiando.

10. Edicidon y digitalizacion vectorial

Se han consolidado diversos aspectos y se han mejorado otros nuevos, como
la peticion de confirmacion antes de generar multirregistros en la base de datos
o la nueva ventana de digitalizacion, la conexién continua en digitalizar o la
nueva barra flotante de herramientas de digitalizacion.

Nueva ventana de digitalizacion

Se ha creado un cuadro de didlogo que aparece cuando se digitaliza y edita
una capa vectorial (F2) o se editan los atributos (May.+F2). La nueva ventana
ofrece una lista de hasta 6 capas abiertas para digitalizacion en aquella sesién
de MiraMon (si son menos, completa la lista con otras capas vectoriales
abiertas, con preferencia por las situadas “por encima”); de esta manera, con
un simple clic se permite volver a digitalizar/editar sobre una capa en que ya se
habia trabajado o en una capa que ya esta abierta.

Para acelerar aiun mas el acceso al trabajo con diferentes archivos, cada capa
de la lista va precedida de un valor numérico (del 1 al 6) que permite ser usado
como acceso rapido de teclado y asi no tener que mover el raton (es decir que
se puede hacer F2+numero de capa y continuar la tarea con la nueva capa
objeto de digitalizacion o edicion de atributos. Si el numero total de capas
cargadas excede a 6, el boton "Escoger una capa de entre todas las abiertas"
permite seleccionar de la lista total, asi como alternar entre nombres vy titulos
de las capas para una eventual resolucion de dudas. Légicamente, el cuadro
también ofrece otro botdn que permite explorar para seleccionar otras capas,
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preexistentes 0 no (en el caso de la edicion de los atributos deberan ser
preexistentes).

Digitalizar /Editar vector... il
LCancelar I
Wolver a digitalizar p/o editar atributos en la capa: Accion previa:
1 H:AL. ["Lonestlevinatge'Lonesdlevinatgehb ercator aiellz: TOTS_Mercator. pnt |J [igitalizar/editar
2 H:A\DARP_PescasMCartohCostatCostaSud. arc |J Digtalizardeditar
a2 HADARP_PescahT allerZonesdlevinatge'LonesilevinatgetMercatortiLiniaCoszta_M. arc |J Digitalizardeditar
4 H:ADARP_PescabMCarto\CostahCOSTAARC |J Digitalizareditar
5 H:AL. AT aller E onesdlevinatge\L onestlevinatgeitercator\Paraleltmenara_k. vec |J [Ngitalizar/editar
B H:4[... ["LonesdlevinatgehLonesdlevinatgehhercatorMendiaPuntabdiracls k. vec |J [igitalizar/editar

Seleccionar una capa entre todas las abiertas. .. |

¥ Informar del tipa de fichera v de si pa estd abierto

El programa recuerda si una capa se abri6 en modo digitalizar/editar o
simplemente en modo de edicién de atributos, informa en el listado y lo aplica
convenientemente al reabrirla desde el acceso rapido de la nueva ventana.
También es posible haber abierto una capa en los dos modos, lo que hara que
se ofrezcan las dos opciones.

Un botdn “...” permite eliminar de la lista presentada aquellas capas que no se
desea que se ofrezcan como “capa anteriormente digitalizada”.

Asi mismo, también se crea otro cuadro de dialogo, similar en aspecto al
anterior, que aparece cuando se finaliza el proceso de digitalizacion o de
edicién de atributos. La nueva ventana permite, ademas de las esperables
opciones de confirmacion de la finalizacién de la edicion, o de continuacion de
esta, opciones de acceso rapido para continuar la tarea de
digitalizacion/edicion o de edicion de atributos de manera parecida a las que
aparecen en el momento del inicio de la digitalizacion.
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iAcabar digitalizacion/edicion? 5[

Continuar la digitalizacion/edician I

Walver a digitalizar v/o editar atibutos en la capa: Accion previa:
1 H:A[. J"EonesdlevinatgetEonesilevinatgetMercatorty aixell: TOT S_Mercator. pnt |J Digitalizardeditar
2 H:ADARP_PezcahT alerEonesdlevinatge' onesdlevinatgehd ercatorsLiniaCosta_k. arc |J [Ngitalizar/editar
3 H:ADARP_PezcaiCartotCoztahCOSTAARC |J [Mgitalizareditar
4 H:ALL AT aller Eonestlevinatge\Lonesblevinatge ercatorhParaleldmenara M. vec |J [Digitalizar/editar
a H:AL. [\Lonesdlevinatge'Conesdlevinatge MercatarsMendiaPuntakiracle_M.vec |J Digitalizardeditar
5 H:AL. AT allertZonestlevinatgelLonestlevinatgehM ercator | sobatadSmSEMCERA. arc |J Digitalizardeditar

Seleccionar una capa entre todaz las abiertas... |

Digitalizar v editar en otra capa [preesistente o nueya) I Editar atributoz de otra capa

W Infarmar del tipo de fichero » de =i pa esta abisto

Finalmente, desde las nuevas ventanas es posible desactivar la opcion
“Informar del tipo de archivo y de si ya esta abierto”, con lo que el nimero de
interacciones via ratén o teclado para continuar trabajando con otra capa es
aun menor.

Conexion continua en digitalizar

Se implementa el nuevo modo de conexién continua, 0 “conectar siempre que
sea posible”. El nuevo modo, configurable por defecto desde MiraMon.par,
intenta, con cada clic de un proceso de digitalizacion, el establecimiento de una
conexién geométrica, explorando todas las posibilidades de conexion (vértice
final, vértice preexistente y nuevo vértice sobre segmento) antes de asumir que
hace falta generar un nuevo veértice. El modo es compatible con la peticion
puntual de una de les posibilidades de conexion. Es decir, si tenemos activado
el nuevo modo de conexion continua podemos igualmente pedir, por ejemplo,
que queremos hacer una conexion sobre un vértice final y en el clic
inmediatamente posterior el programa soOlo explorard esta posibilidad de
conexién y, si no encuentra ninguna entidad sobre la cual realizar la conexion,
informara que no ha podido, sin generar ningun vértice.

Conectar sobre vector previo El

Weértice preesiztente

Wértice final

Mueyo wértice sobre zegmento | Cermrar poligons

Conectar siempre que sea pogible: 571 Caonfigurar. .. |

El cursor del MiraMon informa en todo momento si estamos en este nuevo
modo ya que adopta en su parte central el aspecto de selector (cuadrado) para

facilitar la visualizacion de los elementos con los que conecta:
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En el nuevo modo, el usuario es informado que se ha realizado una conexion a
través del dibujado de una pequefia circunferencia testimonio en el punto
donde se ha generado el nuevo vértice; el color de la circunferencia es:

e r0jo si se ha generado la conexion en un vértice final

o si se ha generado la conexion en un

o si se ha generado un

#® MiraMon [1]: digit =10l x|

Fitxer Edicio  Wisualtzacia Zoom  Informacid  Eines  Ajuda

=|"a| &als|v=nmel S a5E =

-
. |
\\
- o 3

El color, radio y grosor de las circunferencias testimonio se puede cambiar
desde la caja de didlogo que aparece en pulsar el boton Configurar... (y las
opciones por defecto se pueden configurar des de MiraMon.par):

Configurar conexion continua al digitaliz

— Conectar siempre que sea pozible

& 5§ " Mo

Eolor

Colores basicos:

— Circunferencia testigo ErrECEEE
Coler T
Vertice final {7) J1 I T

C il B 000l

Wertice preeriztente J EEEEEEEN

MHuewvn vértice sobre segmenta J I .

Lolores personalizados:

Radio [F'fHE|$]2|_? Grosor [Pixels): I_ EErrrrrr
[ O

p” 4

M atlz 51 0|0 255

Sat.: 240 Yerde: I

.ﬁ.ceptar I I:EHCEIEI[ | | [refinir calores personalizados »2 I E:U'U"SU"dU Lum.: |120 Azul: IU
— — Aceptar | Cancelar | Agregar a los colores personalizados |
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Véase el documento ConnexioContinuaEnDigitalitzar_v6 para mas detalles.
Nueva barra flotante de herramientas de digitalizacion

Se crea una barra flotante para facilitar el acceso a las herramientas de
digitalizacion y edicion vectorial a aguellos usuarios que no deseen memorizar
los atajos de teclado ni estar desplegando el menu correspondiente. Los
Tooltips de la nueva caja no sdélo explican que hace cada boton si no que
aprovechan también para recordar los atajos de teclado al usuario. Ademas, la
barra de la caja nos indica el atributo o atributos en curso (incluyendo el caso
del multiregistro). La aparicion de la caja es configurable des MiraMon.par y se
gestiona desde el menu “Edicion”.

! H 1= add EI
et I+ U P = et e P
Dth'/@.ﬂB‘ﬁa‘ ok | 2B | L AL
st | e P | | e S | L N P

x| ENE S Nl I o P Sir) L) S +3><

11. Nuevas aplicaciones y seleccion de aspectos mejorados en
algunos moédulos

11.1. Gestor de Metadatos de MiraMon (GeMM)

Enriquecimiento de los metadatos al guardar las vistas WMS. Se incluye
un proceso que informa de la peticibon WMS que ha generado la vista guardada,
Se permite abrir los metadatos de un GIF (G.rel), tipicamente provenientes de
guardar una vista WMS, etc.

Posibilidad de guardar mas de un intervalo de fechas para la Fecha del
Contenido. La fecha del contenido pasa a ser una lista de forma que se
pueden definir tantos “paquetes” de fechas como sea necesario. Cada uno de
estos paguetes puede ser una fecha Unica o un intervalo (siempre con esta
estructura). Al recurso editable de la pestafia de Informacion tematica se
muestra la lista de fechas:

Fecha del cuntenidu:l -0E-2000 : -05-2002 : -05-2004]: -0 J

y en pulsar el botén “...” para modificar, se muestra:

63



'z Fecha del contenido x|

—Interpretar la hora como——— 144
) Hora lozal afizial jﬂ
I fir....
= Hora lozal salar M Afadi...
= Hora UTC Elirniriar. ..

—* Fecha nica— 1 ~Intervalo

Fecha: Hora: Eormrector horarno:
Fecha: | -06-2000 | Inicial
. iaual a
Fecha: I I I P

| Beptar I Cancelar | Ayuda |

Se ha modificado la caja para cambiar un “paquete” permitiendo que en lugar
de un botdn activable “Intervalo” (activado o desactivado) se usen dos botones
radiales: “Fecha unica” e “Intervalo”.

Esta modificacion se ha implementado para poder documentar, en las
distribuciones comarcales de la Base Topografica 1:5000 del ICC, las fechas
de contenido de todas las hojas 1:5000 que forman la comarca (el ejemplo de
la figura corresponde a la comarca del Alt Camp), que tienen diferentes fechas
puesto que el vuelo fotogramétrico no es unico.

Entradas multiidiomaticas. Se amplia el nimero de entradas que pueden ser
multiidiomaticas. Se puede ver cuales son porque van acompafiadas del botén

M (que estard en gris si no se han definido, en la pestafia “Metadatos |
Informacién de los metadatos”, que los metadatos son multiidiomaticos); por
ejemplo, el titulo de la base, el resumen, las palabras clave o el descriptor de
los campos de la base de datos pasan a ser multiidioméaticos.

Nueva pestafia "Presentacion | Simbolizacién por defecto". Se afiade a
GeMM una nueva pestafia que permite ver la codificacién y version de la
simbolizacién y de la visualizacion en la leyenda contenidas en el archivo REL.
En la pestafia también hay un botén que permite borrar la informacion para
volver a la visualizacion por defecto del propio MiraMon. Esta informacion se
aplica a rasters y a vectores estructurados.

Topologia de los archivos. GeMM muestra mas informacién y mas detallada
sobre la topologia de los archivos (si la topologia esta garantizada o no y, en el
caso de archivos de poligonos, si el archivo contiene grupos o no, y si los
grupos son topoldgicos). Para los archivos no estructurados se muestra que no
tienen topologia garantizada.

Metadatos de series cartogréficas. Se ha disefiado y adoptado un nuevo
modelo de Series Cartograficas, que, ademas de ampliar el modelo de
metadatos para las series, permite la definicion de una multiserie, lo que es util
para que la visualizacion sepa en qué orden vertical se muestran las series de
una multiserie con independencia de que la primera hoja abierta tenga o no
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todas las capas representativas. El nuevo modelo se ha aplicado con éxito por
ejemplo a las series del Institut Cartografic de Catalunya.

En este modelo se generaliza el comportamiento de GeMM que hace que al
intentar modificar un metadato heredado de otro nivel jerarquico ofrece abrir
una nueva sesion de GeMM con el nivel jerarquico adecuado para hacer la
edicion. A la vez, los metadatos de la capa-hoja heredan el resumen de los
metadatos (desde la multiserie) y la descripcion del linaje y la descripcién de
las fuentes (desde la hoja) cuando no disponen de estas entradas.

Si se desea informacion mas detallada, se puede solicitar.

Otros. Se ha continuado trabajando para soportar cada vez mas entradas
optativas de los estandares aprobados durante este tiempo entendiendo que
los obligatorios estan disponibles. Se incorpora la visibilidad de metadatos del
Sistema de Referencia Vertical, la exportaciéon a 1SO 19139 siguiendo los
perfiles, indicacion del tipo de contenido de los rasters, etc.

Metadadesl Identificaciél Presentaciél Sigt. de referéncia e&paciall Extenzig  Inf. tematica | Qualitatl D:unfigurac:iél

Periode d'actualitzacia: I Data del contingut: IEI'I -09-2002 10:18:25.00 [Hora UTC) J

Es: proporcionen funcions especials en usar el botd diet del (| | listat de bandes: M. bandes: IS
ratoli & sobre els elements de 'arbre. fsiat e han es. _ andes _
[5Z 197_01092002_11.rel Nom | Descripeid | Tpus  [a
Elﬁ IFnalge multibanda 2-PaN Batda & [pancromatic O.... byte-ALE
4 Banda 8-PAN: Banda 8 [pancromatic 0520-0.30 | 12 farca 1 EEE‘& L4003 Eﬁt:& LE
459 Banda 1-B: Banda 1 [blau 0.450-0.520 prn] TR Randa 3 el 1 E20- huteF | E LI

@ Banda 2-G: Banda 2 [verd 0.520-0.600 pra]

@ Banda 3-R: Banda 2 [vermell 0.630-0.630 prm] = = -

@ Banda 4-[Rp: Banda 4 [infraroig proper 0.760-0.59 Tipus de contingut:

ahda 5-1Rm1: Banda 5 [infraroig mitja 1 1.550- ratge amb valor radiométnic [en DM, radiancies, reflectane «
Banda 5-IRm1: Banda & [infrarcig mitja 11,5501 |1 b walor radiométric [en DM, radianci flect

4% Banda 7 Rm2 Banda 7 [infrarcig mitia 2 2.080-2 | [Imatge sense valor radiométic [p.ex. fotografia aéna escanejad

g E Y AT PR (R EN SRR IR P [riatae amb valor radiométiic (en DM, radincies, reflectancies.

45 Banda 3-/Rt_HG: Banda 3 [infraraig tmic (alt gu Model digital del tereny [poex. elevacions, pluviometria, evapot
- Clazsificacio tematica ordinal [p.ex. MOE per intervalz)

Clazsificacio tematica categdiica [p.ex. mapa d'uzos del 56l

Trambaramek ITLmekb=bn sk

Dades modals:

11.2. MiraDades

e La opcion "Archivo | Guardar como" deja de estar restringida a tablas
abiertas via ODBC y se amplia a archivos DBF. Esto permite poder
guardar un DBF abierto con otro nombre. A parte de la utilidad como
duplicador de tablas DBF, esta funcionalidad es necesaria para algunos
usuarios de entornos corporativos que tienen restringido un acceso
"normal” (con explorador) a algunos directorios (como el %TEMP%) pero
en cambio el software si puede acceder, caso que se da en la tabla
Unica: con la nueva funcionalidad es muy facil copiar la tabla Unica en
otra ubicacion si se desea conservar, trabajar con ella, etc.

e El menu contextual de los registros de MiraDades (que aparece al pulsar
el boton con el numero de registro) incorpora la posibilidad de
marcar/desmarcar y seleccionar/deseleccionar registros y también
recuerda el acceso rapido del teclado.

e Marcaje de registros. Cuando MiraDades se abre desde el boton de la
consulta por localizacion de MiraMon, no solo aparece una flecha
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sefalando el registro implicado, sino que todo el registro queda marcado
en color verde intenso. Si se pone la tabla en modo edicion, el color del
registro marcado pasa a verde claro por simetria con el gris/blanco de la
visualizacion convencional.

La tabla abierta con este boton pasa a estar vinculada a la sesion de
MiraMon y las posteriores operaciones de marcaje o de seleccion se
direccionaran a esta sesion de MiraDades.

Se puede marcar y desmarcar los registros que se desee pulsando el
botdn del numerador del registro y junto con la tecla "Control" del teclado
(como en el Explorador de Windows). El marcaje de registros no tiene
ninguna otra implicacién que facilitar la atencién visual sobre un cierto
registro. Asi, se pueden marcar diversos desde MiraDades pulsando
Ctrl+Boton registro.

Si se lanza MiraDades en linea de comando para situarlo en un registro
(/R=###, donde ### es el numero de registro) pero no se desea el
marcaje en verde, debe afiadirse en la linea de comando el parametro
/no_marcar_reg.

#aMiraMon [1]: Espais del Pein - |E' 5'

Fichero  Edicion  Visualizacion Zoom  Informacion  Herramientas  Ayuda

== ERE et == e I = =
s

Informacio de fitxer vectorial estructurat

£ Taula principal: I C:AL J\TempimdhwebmmspeinS0P. dbf
(ST — -
CiDo =10
30 4t Fitxer Edicid  Wisualitzadd Registres Camps Informacid  Eines  Ajuda
Lon, L 5
Ferim Registres: |< | ((l < | > |))| >|| Camps: |< | ((l < | > |))| )||
sl Nom de I'espai CODIFEIN |  AREA_PEIN
Nomt —>
Dessr 162 |Zona exclosa 7881.4
Delim 163 |£ona exclosa 7881.4
Instru = = 1
Dispo 164 Riera de Sorreigs SAG 289.9;
Nota: ec [Zona exclosa 7881.4
. |Pera 168 Zona exclosa 7881.4
A
167 |Savassona SVS 1220.9
Tancar I Continuar buscant + ¢ - Informacia... I |
2 MiraDades [1]: C:\Documents and Settings',cadagues'Configuracion local',Temp'm#$\webmm’ peinSOP.dbf - Ellz
Fitxer Edicid Yisualtzacio Registres Camps Informacio Eipes Ajuda
Registres: |<|(<| (l )|>)|)|| Camps: |(|<<| (l )|>)|)||
&) Nom de I'espai CODIPEIN AREA_PEIN
161
162 |Zona exclosa 7881.4
163 |Zona exclosa 7881.4
164
165
166 |Zona exclosa 7881.4
167 |Savassona 5VS 1220.9




Vinculacion de seleccion grafica y alfanumeérica (seleccion multiple de
registros en MiraDades). Cuando en MiraMon se ha efectuado una
seleccidn (por atributos o interactiva) se puede pulsar el boton E:l y asi
abrir MiraDades con los registros seleccionados marcados en color
amarillo intenso. El primer registro mostrado corresponde al identificador
gréfico de indice menor.

o] x| =10l x|
Eichero Edicion  Visudlizacidn Zoom  Informacion  Hetramientas Ayuda Fi Edicié  Visualitzacid Registres Camps  Informacid Eines  Ajuda
2|88 &QR|o|mo]m/e| J @ |66 e 77 Regiatresr 1<] <<| <[ > [33] o1] - Camper 1<[<<| <[> [>5]51
. ] ID_USUARI Nom d
CaDaIEspa\s del PEIN j g L':: 51 80[Cap de Creus
Per atributs. Percapa.. - Fiesultat de |2 selecoid——— 52 52(Cap de Creus
Interactiva—————————————— g:‘elz:::s 2288 g 53 53|Penya-segats de |la Muga
Pﬁﬂﬂgﬂ Eniuuesta vista: 28 7 _I 54 54|Estany de Montcortés
Un segon che desselecciona 55 55|Cap de Creus
I'objecte Netejar | e
I Inclusic batal 56 HeEHEH
[~ Fetenin ohistes selectars J &I 57 57|Cap de Creus
[ Alegir = prévia 58 58|Cap de Creus
Tancar [reté seleccid] I Estadistiques I Deszar com I 59 59(Cap de Creus
Enviar a aplicacid extemna | 60 60|Cap de Creus
61 61|Zona exclosa
62 62|Cap de Creus
63 63|Cap de Creus
64 64|Cap de Creus
65 65|Zona exclosa
66 66|Cap de Creus
67 67|V¥all Alta de Serradell
68 68|Cap de Creus
69 69|Cap de Creus
70 70|Cap de Creus
71 71|Collegats
i2 72|Serra Cavallera
73 73|Serra de Montgrony
74 74|0bagues de la Vall del Rigard
75 75|Cap de Creus
+Il 76 76|Cap de Creus
I H 4

La comunicacion desde MiraMon hacia MiraDades de los objetos
seleccionados / deseleccionados se efectua al pulsar el botén, no cada
vez que se cambia la seleccion.

Si se pone la tabla en modo edicién, el color del registro marcado pasa a
amarillo claro por simetria con el gris/blanco de la visualizacion
convencional. Al pulsar el botdén sin ninguna seleccién, simplemente se
abre la tabla.

La tabla abierta con este botdn pasa a estar vinculada a la sesion de
MiraMon y las posteriores operaciones de marcaje o de seleccidon se
direccionaran a esta sesion de MiraDades. De manera parecida, las
operaciones de seleccion efectuadas en MiraDades (véase siguiente
parrafo) se direccionaran a la sesion de MiraMon con la que ha sido
vinculada. Si desde MiraMon se hacen selecciones sobre otra capa
abierta, MiraMon abre otra sesién de MiraDades y la establece como
vinculada a aquella capa. Asi pues, se puede tener una sesién de
MiraMon abierta y diversas sesiones de MiraDades, cada una vinculada
a una de las capas cargadas.

Sobre la sesion vinculada de MiraDades (abierta desde este boton o
desde el botdn “Tabla principal” de la consulta por localizacién) se puede
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seleccionar o deseleccionar los registros que se desee utilizando
"Control+Mayuscula+Boton contador de registro”. La informacion de la
seleccion se envia inmediatamente (en este caso no hace falta pulsar un
botdn para enviar la seleccidén, aunque esto se podria hacer optativo si
fuera necesario) a la sesion de MiraMon vinculada (la que ha abierto
aquel MiraDades), o a todas las sesiones de MiraMon si MiraDades se
ha abierto desde el explorador de Windows (ya que en este caso no
sabe con qué sesion de MiraMon esta vinculada).

En la seleccion desde MiraDades a MiraMon se hace un zoom a
seleccion (esto también se podria hacer optativo si fuera necesario).
Préximamente se afadira un boton al cuadro contextual de operaciones
sobre registros, asi como en el menu “registro”. Es posible que en un
futuro con esta seleccidon se programen funcionalidades (exportacion,
calculo, etc.).

El cierre de MiraMon (o de la capa que estd vinculada a una
determinada sesién de MiraDades) no implica el cierre de la sesion de
MiraDades ya que se considera que quizas aun se desee hacer alguna
operacion sobre la tabla, aunque se informa al MiraDades
correspondiente para que la desvincule; entonces, si en la sesion de
MiraDades se hacen nuevas selecciones, éstas se enviaran a todas las
aplicaciones y no selectivamente a la aplicacién vinculada. De manera
parecida, cuando se cierra una tabla en MiraDades, la aplicacién informa
a la sesion de MiraMon vinculada para que pueda desvincularse; si en la
sesién de MiraMon se hacen nuevas selecciones o marcajes y se pulsa
el botdn de mostrarlas en la tabla vinculada, se abrira una nueva sesion
de MiraDades vinculada.

En el ambito del acceso a bases de datos via ODBC se han solucionado
aspectos relativos a Oracle en la lectura de DSN y la compresién MMZ.

Se ha perfeccionado el soporte a sentencias SQL, tanto en linea de
comando como desde la ventana de ejecucion, que ahora admite
llamadas sucesivas (antes solo admitia una llamada y después volver a
lanzar la aplicacion para poder efectuar una segunda sentencia). Notese
gue en el primer caso se puede usar MiraDades para efectuar comandos
0 conjuntos de comandos (por ejemplo en diferentes lineas de un
archivo BAT) ya que la aplicacion se lanza, ejecuta la sentencia SQL y
después se cierra automaticamente. Por ejemplo se puede ejecutar
MiraD "E:\ProyectoHormigas\Medidas de campo.mdb” /SQL="Drop table
“medidas antiguas”, lo que eliminara la tabla "medidas antiguas” de la
base de datos " Medidas de campo.mdb”.

En la misma linea, MiraDades admite llamadas en linea de comando con
sentencias de tipo /CREATE. Por ejemplo, dada una BD existente
llamada C:\Hola.mdb, la siguiente sentencia crea una nueva tabla
llamada TablaActividades, con dos campos:
MIRAD /sql="CREATE TABLE TablaActividades (CodigoActividad
VARCHAR(50), Afio INT)" "C:\Hola.mdb"
De manera parecida, MiraDades admite llamadas en linea de comando
con sentencias de tipo /INSERT. Por ejemplo, dada una BD existente



llamada C:\Hola.mdb, con una tabla llamada TablaActividades, la
siguiente sentencia inserta el siguiente registro, con dos campos:
MIRAD /sql="INSERT INTO TablaActividadas (CodigoActividad,
Afo) VALUES ('08-78//12', 2005)"

11.3. CorrGeom
Las principales novedades del médulo son:

Transformaciones geométricas elementales: Ahora CorrGeom
permite efectuar transformaciones geométricas elementales como
rotaciones, translaciones, etc., sin necesidad de digitalizar puntos de
control. Esto es util cuando, en vez de ajustar una transformacion
geométrica mediante unos puntos de control, se desean indicar los
pardmetros de la transformacion ya que se conocen a priori. Asi, puede
ser que se haya escaneado un documento girado 90° ya que rotado
cabe mejor en el escaner; en este caso serd mas facil indicar que se
desea efectuar una rotacion de 90° para volverlo a poner en la posicion
original y verlo de forma “natural” (quizas antes de colocar puntos de
control para un ajuste fino de la geometria). Un segundo ejemplo seria
cuando se dispone de una base vectorial antigua, proveniente de un
software que almacenaba las coordenadas con precision simple (como
PC-Arco/Info) y por esta causa se habia truncado la cifra mas
significativa cuando era constante para toda la capa (por ejemplo en
Catalufia en UTM-31N era habitual suprimir el 4 de la coordenada Y, por
lo que una coordenada como 4619254.734 se escribia 619254.7 y asi se
podia mantener una precisidbn decimétrica; en este caso se podran
recuperar las coordenadas originales indicando una transformacion de
tipo translacion de magnitud 4000000. Finalmente, un tercer ejemplo
seria disponer de una base en la que las unidades del sistema de
referencia horizontal son km y se desea tenerlas en m, para lo que se
aplicara un escalado de valor 1000.

Las transformaciones elementales implementadas son:

TRASLACION (cambio de origen)

EScALADO
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ROTACION EN UN ANGULO

Implementacidn precisa con polinomios de 2n grado y coordenadas
grandes: CorrGeom se encarga de corregir geométricamente un raster
0 vector, por ejemplo usando polinomios de primer o segundo grado. En
el caso del polinomio de 2° grado el método matematico usado para
ajustar los coeficientes no era suficientemente preciso en algunos casos
(coordenadas grandes como ciertas UTMY). Se ha solucionado estas
imprecisiones y ahora el ajuste polindmico de 2° grado da resultados
claramente mejores.

EMANCIPA: Se incorpora un nuevo modo que permite dar el mismo
nombre al archivo de salida (o sea, que ya no hay que crear una copia
emancipada si se acepta perder la original que apuntaba a la fuente de
arcos primigenia).

Generacion de ortofotos sin ningun punto de control: Si se puede
dar como conocida la posicion de la camara métrica o la actitud, se
puede llegar a generar ortofotos sin ningun punto de control, cosa
tipicamente util en camaras dotadas de sistemas GPS e INS de
precision.

Generacion de archivos menores: CorrGeom genera ahora archivos
RLE extracomprimidos e indexados, especialmente utiles por el hecho
de que a menudo hay zonas NODATA en las imagenes que se benefician
de forma importante de la compresion.

11.4. InterPnt

Se implementan dos nuevos meétodo de interpolacion:
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e Superficies de tendencia (trend-surfaces), que permiten obtener un
modelo de tendencias generales, sean lineales, cuadraticas o cubicas.
Se procura reducir la magnitud de las coordenadas antes de hacer
transformaciones cuadréticas o cubicas que podrian implicar una
pérdida importante de precision.

7% Interpnt: I x|
Mirakdon ® . a
. . & i
Fichero de puntos a interpolar: Havier Pans

I\FitxerExceIPosicions\iaixells\Mercator\NousPunts\PuntsModel.pnt EI

Releer campos | & Todoslos registros € Aplicar selecoidn |

Campo a interpolar;
| X
Raster resultadao de la intepolacian:
IH:\D.t‘-\FEF'_F'esc:a\TaIIer\Zones.ﬁ.Ievinatge\Fit:-:erExce
— Meétodo de interpolacion - »

" Inverso de la distancia Do Cuadratica

Opciotes... | "

¢~ Funcidn regularizada 'spline’ " Cibica

' Syperficies de tendencia

" Kriging Lado blogque de analisis: I
— Ezpecificar ambito

[v Usar el ambito del fichero de puntos Areptar I Cancelar |

Fichera pation para definin ambita ¢ lada;

| 3|

Lada del pixek I'I 0o Iv &mbito maltiple del lada
X min:l x méx:l
N min:l T méx:l

Aceptar | LCancelar | 22BAT... | Apuda |

e Kriging, explicado en el punto siguiente
11.5. Kriging

El kriging es una sofisticada técnica de interpolacion de datos puntuales
irregularmente distribuidos basada en estadistica espacial. La interpolacion a
través de esta técnica comprende dos fases:

e El estudio de la distribucién espacial de la variabilidad de la variable
estudiada para ajustar una funcion Illamada semivariograma (o
variograma).

e La interpolacion en si para generar el raster con los valores predichos
por el modelo en cada punto.

Por este motivo, la implementacion del kriging en MiraMon se ha realizado en
dos mddulos, uno nuevo, Vargram, y uno ya existente InterPNT, donde pasa a
Ser una nueva opcidn gue se suma a las previamente existentes (interpolacion
por inverso de la distancia ponderada y por splins).

Por lo que respecta al modulo Vargram, en este caso es la interficie en
forma de cuadro de didlogo WVargram la que tiene las utilidades principales,
mientras que el médulo en linea de comando (Vargram) no se ha desarrollado
debido a la naturaleza interactiva del proceso (exploracion y visualizacion
grafica). WVargram es la herramienta que representa y modeliza el llamado
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semivariograma, funcidbn que representa la distribucion espacial de la
variabilidad de los datos.

Con este médulo el usuario construira el variograma ajustado como suma de
algunos de los variogramas elementales implementados: nugget, esférico,
cuadratico, lineal, de gauss o exponencial, a partir del variograma empirico
construido con los propios datos que se guardara como archivo VAM.
!s proval.¥am - B ;lglil
Archivo  Edicion  Formako  Wer
Avuda

|[[VERSIC] N
vers=1
Subvers=0

[WART OGRAM]
Titol=Temperatures

[war_1]
Tipus=spherical
=i11=7

4] 2

La construccion del variograma consta de dos etapas organizadas en dos
pestafas en la interficie de WVargram. En primer lugar se fijan las propiedades
de la muestra de puntos y se definen los parametros geométricos y graficos del
variograma empirico.

W ¥Yargram: Yariograma ﬁl
bdirabd on &
P & i
Lectura de puntos p parametros | Modelol wavier Pans ‘m

Archivo de puntos:
IC: 4T emperaturesh T mitjianes. pnt E7|

ﬂganzadas...l ' Todos los registros ¢ Aplicar seleccidn |

Campo a representar;

[ THITJ [N] [C:AT emperaturest TritiaresT .dbf] =l
Informe de resultados:
IC:\T emperatureshestadistigues. txt EI

El m&ximao de distanciaz entre puntos es: Calcula el masimo |
0777440

W Diztancia umbrat [ Moimemlags: W Ancho lags [ % corte:

| 50000 12 {5000 [19.49 %
Agimut Amnpltud: Parémetros per defecto
¥ Todas dir. I I Actualiza parametros

| Genera vanogiama empinca | Pulse gobre la imagen para ampliarla

Abrir mapa Mirakdan | LCermar Ayuda

Esta primera parametrizacion dara lugar a los puntos del variograma empirico:
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En segundo lugar se escogen los elementos y los pardmetros de cada uno de
los variogramas que formaran el variograma ajustado compuesto. Cabe
destacar que requiere unos conocimientos tedrico-practicos previos sobre la
estructura del variograma para encontrar de forma adecuada un variograma Uutil
para la interpolacion.

7 Wargram: Yariograma |
Mirakion & S
Exavier Pong

Lectura de puntos y pardmetroz  Modelo |

— Inzertar — Eliminar
INugget j Irgertar | Selecoidn |
I nugget I Modificar | Todo |

r Ordenar
Modelo | Farametro 1 | Farametro 2 |
Spherical 55000 7 1| 7
3| 3

Archivo de pardmetros del variograma resultado:

IC: 4T emperatures)esferic.vam @ EI

Directara del gréfico del vanograma ajustado: ¥ Temparal

| ]
Titulo del - : z 1
wanogana: IT emperatura Mitiana | i ienerar vanograma ajustado|

Fulze zabre |a imagen para anpliarla

n T T n
i i ] i [ e it e
p——,
= e e ey e e s i
n
= = = = = = = = = == = o=

Abrir mapa Mirakdan | LCermar | Ayuda I

Esta segunda modelizacion dara lugar a la grafica de linea del variograma
ajustado y, si se considera valido, sera usado por el médulo de interpolacion.
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2|@|S| &3] o] o 65| a5 Sl
r
11m
10
L
3
7 e
B & ff’— 5 .
5
4 T
2 .
1 ./,—/
0
i T T T T T T T T T T T d
0 5000 10000 15000 20000 25000 30000 35000 40000 45000 50000 55000 soo00
< o
‘X,Y: 61550.3, -4785.6 <= RGE: 255 255 255 ‘Esca\a numérica Escala arafica 4

La nueva opcion del kriging del InterPNT lee este formato VAM y la usa para
generar:

e el raster de modelo de prediccion.

e el raster del modelo de errores.
De los diferentes tipos de kriging, en InterPNT se ha implementado el kriging
ordinario, aunque también es posible conseguir un kriging residual; en efecto
cabe notar que combinando otros médulos de MiraMon es posible efectuar el
kriging residual sea respecto a una superficie de tendencia (con el propio
InterPNT) o respecto a una regresion multivariante (médulo RegMult).

W Interpnt: Interpolador de punts

tdirakd an © . a
) . & i
Fitser de punts a interpolar: Havier Pons

=4
Rell=gir camps | & Totselsregistres ¢ Aplicar seleccid: |

Camp a interpolar:

=
Fiéster resultat de la intepaolacic:
| E‘;l

— Metode dinterpolacia
" Irwers de la distincia . Ayangades... |
Opcions... |

€ Funcit regularitzada 'spline’

" Superficies de tendéncia

I Opcions per kriging

" Krig . .
* Kriging Yariograma ajustat:

— Especificar ambit————————————— || EI
[ Usar 'ambit del fitxer de punts i
Fitser patra per a definir ambit | costat: Mambre punts més propers:l

|
Cogtat de|pf:.;e|:| I aml [acord I Cancellar |

¥ rn|'n:| ¥ méy: |

Yrm'n:l Yméx:l
D'acord | Cancellar | >»BAT.. | Hjuda |

Aunque el kriging acostumbra a ser un procedimiento exigente en tiempo de
calculo, en MiraMon se ha hecho un esfuerzo de optimizacion que permite
reducir considerablemente el tiempo de ejecucion cuando se desea que los
datos que participan en el resultado de cada pixel interpolado son los mismas
(el conjunto total, caso mas habitual). Algunos softwares piden un numero
maximo de muestras (las mas proximas al pixel problema) para reducir el
tiempo de célculo, hecho que también ha sido implementado en MiraMon, pero
este hecho puede generar discontinuidades en el resultado.
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Este esfuerzo reduce la habitual enorme diferencia en tiempo de calculo
respecto de un modelo mas simple como el inverso de la distancia ponderada
(IDW) vy, por tanto, la aun superior duracién de la ejecucién del kriging puede
ser un inconveniente menor si se considera la comparacion de la calidad del
resultado que en algunos casos se obtiene.

Modelo digital de errores. El calculo permite generar, para cada pixel
interpolado, el error que estima el modelo. La generacién de esta capa da lugar
a un raster multibanda (banda interpolada + banda de errores).

L= Pwaion [ Interpolaus deks punts de Tt janes -. Piraton (2] Interseolach dels pusts de Trritjanes
Bchers [dcin ymuskzacin

e pfamact wemamntss hsda
=IELilliSJSIE.I::gLEIEI_l!IsiﬂIEBJQIEJllEJ.IIJ

-

Eim|
T, P 15AT, B1 3, ¥ 4149623, 4740146 4 » Lon, Lat: 157 372407, 2% 4F 302007

Ejemplo: A la izquierda kriging ordinario. A la derecha IDW.
NOTA: Si se desea consultar algunos de los fundamentos teéricos del Kriging,
se puede solicitar el pequefio documento introductorio CursKriging.pdf que

corresponde a una presentacién realizada en un curso introductorio en el
CREAF antes del desarrollo del mddulo que se acaba de exponer.

11.6. CreaTop

Se admite que en el modo simplificado de estructuracién topoldgica (CreaTop)
se introduzca un archivo de arcos ademas del tradicional archivo VEC.

11.7. DGNMM

A raiz de la conversidn detallada de toda la cartografia oficial de Catalufia en
formato MiraMon para que sea distribuida desde el Institut Cartografic de
Catalunya, el modulo ha sido perfeccionado y sofisticado en muchos y diversos
aspectos.

11.8. GPSMM y GarminMM

Las principales novedades del moédulo son:
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e Se permite la carga al GPS de arcos como tracks.

e Se continla dando soporte a nuevos modelos de GPS: Se comprueba que
los ultimos GPS de brazalete también funcionen satisfactoriamente.

e Se han hecho avances en la navegacion GPS en tiempo real por puerto
USB: Se determina que funciona correctamente la navegacion en tiempo
real con un adaptador Serie USB asi como que los nuevos GPS USB+Serie
(como Garmin GPS MAP 60 CSx) también funcionen correctamente.

11.9. Mosaic y Retalla
Se soportan capas 3D en las funcionalidades de recorte y mosaico vectorial.
11.10. Visible

El médulo de andlisis de visibilidad permite determinar qué zonas son visibles
desde unos puntos de observacion determinados.

11.16. UnirVEC

Se incorpora la union, sin re-estructuracion topoldgica, de archivos PNT, ARC,
NOD y POL. Este nuevo modo soporta también listas de archivos para fusiones
masivas. Los archivos estructurados de destino se marcan como no
topolégicos dado que no se hace ninguna comprobacion de coherencia
topologica.

11.17. IDRMM

Se ha programado un nuevo modulo de importacién y exportacion de formatos
rasters Idrisi de 32 bits, llamada IdrMM, y se ha incorporado a los menus de
importacion y de exportacion de MM32.

x|
& MG > RST | Mirahan © X
Ayanzadas...

" RST = IMG © Kavier Pons Fara un razter de Miraton entero
de 4 butes debe ezcoger el tipo de
" JPG > RST formato |diisi-32. Ezcoja la
Fichero origer:

| =

Fichero destino:

I EI Aceptar I Cancelar
Aceptar | LCancelar | xxBAT.. | Ayuda |

11.18. SHPTop: Se ha implementado la exportacion desde formatos
estructurados de MiraMon a formato SHP de ESRI, que amplia la importacion,
con y sin estructuracion topoldgica, que ya existia. En la exportacién a SHP, se
genera un fichero prj especifico para el Sistema de Referencia ETRS89,
diferenciado del WGS84 para el caso de proyecciones UTM.

™ lang -» shart
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11.19. DXFVEC: A raiz de la implementacién de la lectura dindmica de
archivos DXF de Autodesk a formatos estructurados de MiraMon se han

:f‘ir"' ShpTop: Importacion/exportacion fo El
Miratdon €
& Havier Pons
Opcidn

SHP -» PNT, &RC, POL | PNT,ARC, POL - SHP
" |nformacicn

™ Importacidn v estucturacidn | £ Exportacidn

Fichera SHP a importar:
I H:\DARF_PescattMCartohHR_MercatorMovesCartes 0744 EI

Fichera desting:

IH:'xD.-‘i‘-.F! F_Pesca\MCartoMHM_MercatorsMovesCartes_0744 %I

— Criterios de elimnacion de micropoligonas

Elimiriar & cumple
™ Az I € todos oz criterios
[T dreadperimetra < I

Loz poligons elimnados, seran absarbidos por el poligono

= unode oz criterios

€ mayor drea % arco comin més lango

™| Heredar atributos del micropoligona

Aceptar I LCancelar >»BAT... Apuda

completado diversos aspectos del programa.

11.20. SurfMM: la exportaciéon de puntos de VEC a DAT para Surfer soporta
qgue el VEC sea 3D y en este caso se trata tanto la Z como el atributo del VEC.

11.21. RGBPal: Convierte entre formatos RGB y paletas optimizadas de 8
bits, lo que resulta muy til para la superior compresion de diversos tipos de
archivos.

11.22. GestBD: Se crean diversas nuevas opciones para esta potente

herramienta de gestion de tablas y bases de datos, como:

Duplicar un registro.
Realizar un join ('fisico’) de 2 tablas a partir de n enlaces (la
aplicacién antigua que hacia el join especificado en un archivo INI solo lo
hacia a partir de un Unico enlace).
Transformacion de multirregistro a multicampo (es decir convierte
los valores diferentes en registros multiples en nuevos campos de
nombre similar, pero no idéntico), lo que puede resultar Gtil antes de
exportar a softwars que no soportan multirregistro [para definir el
multirregistro se toman como criterio las repeticiones de los valores del
campo clave de la tabla (tipicamente el campo identificador grafico en el




caso de la tabla principal de las bases del SIG)]; los campos se replican
como campos multiples tantas veces como el maximo numero de
repeticiones de los valores del campo clave. Esta funcionalidad es
particularmente interesante dada la complejidad de la expresion
requerida para hacer lo mismo en SQL. Cabe notar, sin embargo, que
formalmente ésta suele ser una mala solucion porque viola el modelo
"entidad-relacion” propio de las bases de datos modernas: las entidades
pasan a tener un numero de propiedades que depende del maximo
namero de registros a crear, y que ademas puede ser muy alto en casos
como cuando el multirregistro proviene de observaciones cada un cierto
tiempo (observaciones cada 15 de una estacibn meteorologica
automatica), crea muchos campos vacios en las entidades que tenian un
namero de registros multiples inferior al maximo de la tabla (por ejemplo
si el multirregistro obedecia a multiples propietarios de una parcela
catastral, y el maximo era 12 propietarios, la tabla resultante tendral2
campos, la mayoria de ellos, vacios), en ciertos formatos de tablas no se
puede aplicar porque el nimero de campos por tabla permitido es
relativamente pequefio, etc.

11.23. MicroPol: Se incluye un nuevo parametro que indica que no se desean
mantener los registros con un porcentaje de area parcial inferior a este valor.
La proporcién de area parcial perdida se reparte entre el resto de registros que
si que superan este umbral. Si todos los registros tienen un area parcial inferior
a la indicada se conserva Unicamente el que tenga mas area. A la vez, se
aflade una opcidn que permite condicionar la eliminacion de micropoligonos
que lindan con el poligono 0 en funcién del atributo del arco. Esta opcién es
tipicamente (til para eliminar los poligonos fronterizos con lineas de costa pero
mantener, esperando un mosaico con una hoja adyacente, los poligonos en
contacto con el limite de una hoja cartografica. La nueva posibilidad es
complementaria a la opcidon preexistente de no cambiar la geometria de los
arcos del poligono cero cuando se generalizan los micropoligonos.

11.24. Filtres: Se incorpora la opcién "Mediana" asi como filtros matriciales de
pesos variables. La aplicacion ofrece una coleccion de archivos en formato INI
con los mas tipicos de suavizado, deteccion y refuerzo de limites, por ventanas
de 3x3 y 5x5. También se ofrece la posibilidad de crear nuevos, guardarlos,
usarlos, modificarlos, en este caso sin ninguna limitacion de tamairio,
simplemente que no se puede usar la interficie de la ventana 3x3 y 5x5, mas
agradable al usuario.

11.25. PGMIMG: Nuevo médulo que se incorpora en el menu de importacion
y exportacion de MiraMon que permite la conversion de los formatos PGM y
PPM a y desde MiraMon. Estos formatos, habituales en entornos Unix,
contienen rasters binarios (monobanda y multibanda respectivamente)
precedidos de una pequeia cabecera de texto.

11.26. LinArc, Ciclar, AtriTop: Se incluye en LinArc una nueva opcién para
fusionar parejas de arcos que comparten un nodo y, a la vez, ningun arco
mas coincide en el nodo. Esta operacion no realiza ninguna estructuracion
topoldgica (no parte arcos, ni realiza conexiones, etc.). La operacién que suele
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ser conveniente al importar archivos de otros formatos que presentan
limitaciones en el numero de vértices por objeto y se ven obligados a hacer
mas de un objeto por tira de vértices; al no haber practicamente limitacion en
MiraMon en el nimero de vértices por arco, es conceptualmente mejor unir los
arcos contiguos, y en cambio una estructuracion convencional podria generar
intersecciones no deseadas (por ejemplo carreteras a dos niveles con un cruce
a nivel). A la vez, se permite que LinArc pueda pasar de ARC a ARC sin
estructurar, lo que resulta Gtil para generar archivos de redes de carreteras
respetando los puentes que no tienen en realidad conectividad.

Asi mismo, se consolida el reciclado selectivo por contacto de nodos y se
implementa el ciclado de grupos no topolégicos a partir de arcos con un
mismo atributo, que pasa a ser el atributo del grupo de poligonos y se soporta
la creacién de grupos no topoldégicos con agujeros a partir de archivos
ARC estructurados topolégicamente (es decir que si una linea era a la vez
limite interior de un poligono (agujero) y limite exterior de otro, el archivo ARC
tendra dos registros); el atributo del arco pasa a ser el atributo del poligono.

Finalmente, AtriTop afiade la opcion de transferencia de PNT a NOD por
criterios de proximidad geogréfica. Existe un parametro optativo de umbral
de distancia de transferencia y, en este caso, es posible que se creen nuevos
nodos si conviene (en vértices preexistentes o creando nuevos Vvértices),
siempre dentro de este umbral. También se documenta en un campo de la
base de datos la distancia entre el nodo receptor y pnt donador.

11.26. RegMult: Se incorpora la nueva MSA RegMultiple, que combina
métodos estadisticos (regresiéon mdultiple) y de andlisis espacial (interpolacién)
para modelizacion espacial. Se afiade la opcion de imponer todas las variables
independientes (y no seleccionar las mas informativas).

11.27. Rutes: Nuevo modulo que efectia analisis de redes vectoriales
(grafos) en funcién de distancies, tiempo de recorrido, etc.

11.28. Diversas mejoras relativas a geodesia: Canviprj, Calcgeo (MM32
y otras aplicaciones implicadas de manera indirecta): Se han desarrollado las
férmulas para la implementacion de un modelo elipsoidal para la proyeccion
Lamber Azimutal Equivalente y, por tanto, soporte con elevada precisién del
sistema ETRS89-LAEA, escogido por la Agencia Europea para cartografia de
poco detalle: "For pan-European statistical mapping at all scales or for other
purposes where true area representation is required, the ETRS89 Lambert
Azimuthal Ecual Area Coordinate Reference System (ETRS-LAEA) is
recommended". Asi, se garantiza una métrica perfecta desde la proyeccién
para imagenes Meteosat (véase figura en el apartado 6.1) a la transformacion
rigorosa ED50->ETRS89, nuevo sistema oficial en el Estado espafiol (excepto
Canarias) (en la figura siguiente, red de desplazamientos en longitud para la
transformacién comentada, en grados sexagesimales, y consulta de los
desplazamientos en longitd/latitud).
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Informacion de fichero raster

rejilla_ign_X
Citemplgsbirejilla_ign_Ximag
col, fila: 147, &0

X,Y:-2.00, 40.00
Lon,Lat:-2.0, 40.0

Valor en el fichero rejilla_ign_X.img: -4.5
Valor en el fichero rejilla_ign_Y.img: -4.3

11.30. Insoldia: Se hace que pueda dar la radiacion acumulada en un
intervalo horario y no necesariamente de un dia completo (ya se habia hecho
anteriormente en un instante, no acumulado).

11.31. RegioPNT: Creacioén de regiones a partir de ocurrencias puntuales.

11.32. Combicap: Se proporcionan 3 nuevos estadisticos, Primer Cuartil,
Mediana y Tercer Cuartil, en la Combinacion tipo POL+IMG -> POL con los
estadisticos del IMG.

11.33. Otros. Se han hecho diversas mejoras a CEOSIMG para Landsat-5
(indizacion de imagenes, paletas automaticas, mejor tratamiento del NODATA,
etc.). Mosaic soporta plenamente puntos 3D. CANVIRES soporta JPEG, asi
como moda por tipo diferente de byte (integer, real, long). RETALLA soporta
capas WMS. CLsMix E 1ISOMM han recibido numerosas mejoras para la
clasificacion de imagenes de Teledeteccion.
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7 ClsMix: Clasificacién mixta de imagenes |
Miratdon & s
@ ¥avier Pong
— Pl W IsoMM: Clasificacién no supervisada de imagenes (IsoMM. x|
Imagen de areas de entrenamienta [sin extenzion]:
Mirsbdon &
I Bl @ Kavier Pons
L, X . . r Fichero
Imagen de clasificacidn no supervisada [sin extension):
Niimero de bandas: I
I Bl Fichero lista de bandas:
C:\Datoshtallerista bandas. et = Lista...
Imagen resultado [sin extension]: I 5 —I —I
Fichero resultado:
I B| IE:\D atoghtallersclasificada.img Bl
Fichern texto con resultados:
I Bl ~ Mumera de centros de cluster inicial
En la diagonal multivariante; IZEI Mimero de desviaciones sstandar |3
X Aleatdriamente repartidos en el espacio IE
- Frecuencias Urnbral: _ _
Fidslidad (tanta por unal: I— Para musstien sistemético: [15000 & Distancia entre muestras [uridades mapa)
" Nomero de muestias
Representatividad [tanto par unol: I El nimero de clusters iniciales y maximo es: 25
r— Ponderacian
' Sin ponderacion Urnbral de convergencia: IE Tipo de distancia
" Con ponderacidn Mxima nimero de iteraciones a realizar: |1U ’V & Eucldiana " Marhattan
{~ Probabilidades condicionadas Minimo ndmero de pixeles para formar un cluster: I'IEIEID
Ayanzadas...
I w| tdinima similitud entre clases: IE _—I
Talerancia de varisbles con MODATA: |5 Uza b aximo |
Aceptar I LCancelar =»BAT.. I Ayuda | Aceptar I Lancelar | 2»BAT... | Apuda |

12. Navegador y Servidor de Mapas de MiraMon

12.1. Nuevas funcionalidades, cambios en el disefio vy
optimizaciones del navegador

Implementacion de una nueva herramienta de “Pan” o “mano” que permite
moverse por encima de la vista del navegador definiendo la seccién de la vista
a mover haciendo un clic y arrastrando o bien haciendo dos clics (configurable
por el usuario desde la ventana de configuracion).

Implementaciéon de una nueva funcionalidad por ir a una coordenada concreta y
mostrarla en el mapa mediante un simbolo configurable.

Implementacion de un nuevo sistema de consulta tipica (por objeto) de tipo
buscador e inteligente, es decir, que ayuda al usuario a asignar el valor que
desea buscar.

Se ha disefiado e implementado un nuevo sistema de consultas tipicas basado
en tecnologias AJAX y XML, este nuevo disefio permite hacer consultas tipicas
(o por objeto) a partir de diversos campos del tipo “Ir a Provincia”, seleccionar
una provincia y después “Ir a Comarca” y seleccionar una de las comarcas de
la provincia y finalmente “Ir a Municipio” seleccionando uno de los municipios
de la comarca.

Ahora es posible definir diversos sistemas de consulta tipica en un solo

navegador, combinando por ejemplo una consulta de tipo buscador con una de
lista por iniciales.
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Se incorpora un nuevo tipo de zoom por ventana con un solo clic y arrastrar.
Siempre que se desee se puede volver al estilo antiguo con dos clics ya que
esta funcionalidad es configurable por el usuario desde el navegador.

Ahora es posible definir diversos Sistemas de Referencia e imagenes de
situacion en el navegador, esto es muy Util en navegadores donde el ambito de
navegacion es muy grande e incluye zonas que tipicamente se cartografian con
diferentes sistemas de referencia y escoger uno solo implicaria tener una visién
muy distorsionada o bien una visién diferente a la que los usuarios estan
acostumbrados. La seleccibn de una imagen y sistema de referencia
normalmente se hara de forma automatica y sera el navegador el que decidira
gué capas mostrard y en qué sistema, pero siempre se podra escoger un
cambio manual y seleccionar el sistema de referencia que se desee. Para
acabar de completar esta nueva funcionalidad, las capas se pueden configurar
de forma que se apaguen o se enciendan en funcion del ambito y del sistema
de referencia. Para ver un ejemplo se puede consultar
http://www.opengis.uab.es/wms/europarc.

Disefio e implementacién de un formato de las consultas por localizacion
(peticiones OGC-WMS GetFeaturelnfo) basado en tecnologias XML y AJAX y
servidores en cascada. Todo esto permite interpretar la informacion recibida y
controlar mejor cual es la informacién a mostrar y dandole un estilo unificado a
la informacion proveniente de diferentes capas. Ademas de esta manera se
consigue una optimizacién en el funcionamiento del navegador, de forma que el
usuario puede continuar haciendo otras cosas mientras va recibiendo la
informacion solicitada al servidor.

Se ha realizado un nuevo disefio del navegador basado en layers (HTML DIV),
de forma que cada componente del navegador pasa a estar definido por una
layer. Se pueden definir layers totalmente estaticas ancladas en una posicion y
con un tamafio fijo: o bien layers de posicion y tamafio dinamica, ancladas de
forma relativa a otros elementos del navegador y que se mueven y cambian
proporcionalmente al cambio de tamafio del navegador. Todo esto permite
disefiar redimensionados mucho mas inteligentes y adecuados a diferentes
resoluciones y tamafnos de pantalla; incorporar nuevos elementos, como por
ejemplo logotipos superpuestos sobre la vista, de forma que personalicen el
navegador y muestren informacion del autor, creador,... de los datos.

Se ha desarrollado una libreria de funciones para dibujar cuadros de diadlogo o
de informacion incrustadas en el navegador (layers), eliminando asi las
preguntas de seguridad tipicas al abrir una ventana emergente (“pop-up
bloqueado”). La implementacidn se ha puesto en practica en:

1/ el nuevo cuadro para ir a coordenada.

2/ el nuevo cuadro para consulta por localizaciéon, donde el
usuario puede decidir si lo quiere incrustado en la pagina principal o como
ventana independiente (e ir cambiando con los botones de flecha arriba o abajo
del angulo superior derecho de la ventana).
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Se han incorporado estilos de visualizacion CSS en algunos de los elementos
del navegador, como las consultas por localizacién, de forma que sea mas facil
la personalizacion del navegador.

La impresion se basa ahora en plantillas personalizables tanto en contenido
como en aspecto. Se pueden definir plantilles adaptadas por ejemplo a
diferentes tipo de papel (A4 vertical, A4 horizontal) cada una con sus
elementos. De manera que el usuario al imprimir podra seleccionar qué plantilla
quiere y qué elementos de los disponibles desea mostrar y modificar el tamafio
y la posicion, y en algunos casos incluso el contenido, por ejemplo en el caso
del titulo de la impresion.

Se ha mejorado el rendimiento global y la velocidad del navegador aplicando
nuevas tecnologias AJAX y optimizando la programacion en JavaScript; de
forma que se han consolidado los navegadores para tener una solida base
donde construir nuevas funcionalidades.

Visualizacion y consulta de objetos OGC-WFS (en formato GML) de tipo punto
mediante tecnologias AJAX; esto permite obtener de forma dindmica y directa
informacion de puntos contenidos en bases de datos.

Visualizacion y consulta de capas de series temporales con un control desde la
leyenda facil y agrupado, esto permite tener una Unica capa en la leyenda y de
esta forma se evita que esta no crezca indiscriminadamente y haga la leyenda
inoperable. Para ver un ejemplo se puede consultar
http://www.opengis.uab.es/wms/thalasa.

12.2. Mejoras y nuevas funcionalidades en el servidor

Se ha realizado una revision estricta de las diferentes versiones del estandar
WMS de OGC y conforme a esta revision se han realizado diversas mejoras y
correcciones en el servidor por ser mas estrictas en el seguimiento de los
estandares de OGC como por ejemplo la negociacion de la version de las
peticiones.

Se ha implementado un nuevo servicio OGC WFS (Web Feature Service)
basado en el lenguaje GML (Geographic Markup Language) para capas de
puntos de cualquier base de datos (DBF, Oracle, SQL Server, MS Acces,...)

Se ha ampliado la sintaxis propia de las peticiones WMS de forma que se
puedan realizar peticiones en cascada a otros servidores externos. Esto es
muy Util por evitar las restricciones de seguridad que bloquean la realizacion de
peticiones a otros servidores.

Se ha implementado el parametro WMS que da soporte a la dimension TIME y

permite solicitar capas en funcién de una fecha-hora, y por tanto permite definir
capas formadas por series temporales.
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Se han ampliado las opciones de preparacion de capas en el servidor WMS,
introduciendo la preparacion de capas de puntos con simbolos a partir de un
campo y de una tabla de simbologia.

Se ha desarrollado una funcionalidad para situar toponimia y simbolos
(pequefios iconos) de forma inteligente en el sentido que cuando quedan
"partidos” por el limite del &mbito, se desplazan hacia adentro o se dejan de ver
del todo en funcién de qué cantidad de texto/dibujo salga fuera del ambito
solicitado. Se puede ver el efecto en http://www.opengis.uab.es/wms/bau
donde tanto la capa de textos como las capas de simbolos son inteligentes.

13. Procesos masivos de datos y automatizaciones de tareas

Siempre que se tengan que repetir muchas veces un mismo proceso como la
importacion de archivos, andlisis de capas, etc., o que haya que actualizar a
menudo un mismo mapa, vale la pena ahorrar tiempo, evitar errores y
despistes mediante proceso por lotes (batch).

Estos guiones de tareas (scripts) es lo que se conoce en el sistema operativo
(S.0.) Windows como archivos BAT, archivos de tipo texto que se editan con
un bloc de notas, introduciendo los comandos y parametros necesarios para
que el ordenador, sin necesidad de nuestra intervencion (se puede incluso
programar la tarea a una hora determinada) o iniciandola con un doble clic,
ejecute lo que se tendria que hacer manualmente abriendo, una detras de otra,
las diferentes aplicaciones del programa (modulo de MiraMon MSA, por
ejemplo), repitiendo el proceso tantas veces como archivos se tuvieran o
mapas se necesitaran.

Cada version de Windows introduce nuevos comandos o amplia con nuevos
parametros su “Simbolo de Sistema”, también conocido como “Linea de
Comandos” o, antiguamente, ventana “MS-DOS”. El MiraMon aprovecha todos
estos comandos de forma idénea por dejar la ordenador trabajando en segundo
plano o de noche y asi copiar, mover, borrar, crear, cambiar de nombre,
comparar, listar archivos y directorios, incluso apagar la ordenador en acabar
las tareas introducidas al BAT.

Pero ademas del amplio nUmero de comandes que proporciona el S.O. y que
se puede obtener listadas y descritas ejecutando el comando “HELP” desde el
simbolo de sistema o con la ayuda del S.O., el MiraMon incorpora un botén
“BAT” en la gran mayoria de sus aplicaciones (MSA) por ayudar-nos a construir
estos guiones. Cada ejecucién de una de las aplicaciones desde la ventana o
cuadro de dialogo corresponde a una linea al BAT con la estructura siguiente:

COMANDO Parametrol Parametro2 Parametro3 [Parametro4]
Por ejemplo, si se desea comprimir un archivo MMZ:

MMZ 3 E:\Temp\DelimitacioZonalnteres "S:\Datos\Delimitacio Zona Interés.MMM"
J/US=INTERCANVI
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Por tanto, lo que en otros programas se hace con un lenguaje de programacion y
un conjunto de librerias propias del programa, en MiraMon se hace
aprovechando los comandos totalmente estandar del S.O. combinandolos con
nuestras aplicaciones, creando asi archivos BAT para ahorrar trabajo.

Programacion con MiraMon: ( Comandos S.0. )+ ( Aplicaciones MiraMon

(MSA)

El comando anterior se ha obtenido utilizando el boton BAT de la aplicacion
MMZ, donde se puede visualizar el comando y parametros a ejecutar desde el
simbolo de sistema y guardarlo en un archivo BAT:

x
Mirakdon & A
2 Havier Pong
Opcidn
" Informacitn €~ Comprimir los ficheros de un directorio
' Descompresicn r ﬁl_"b_d"edm_l?s .
- £ Comprimin y certificar J
¢ Camprimic un mapa o
O capa 0 Cerificacion pemarente 7% Generador de procesos batch x|
Drigen: Uimiramon'MiraMon'mmz
IC:\temp\CoroceIl’\ANEﬁMF'VN.mmz 1
Destino: ChtemplCorocellANCAMPVN
|C:\temp\C0rocellkﬁNEﬁMP\n"N CitemptCorocellANCAMPVH Copiar sel=ccidn
Moda para descomprirnic ﬂﬂé’l};ﬁ\ﬂ\lﬁfgﬁﬂ; n Copiar todo
' Automético Copiat tada sin Farmato
" Avanzadas.
Aceptar Cancelar |®
N i
[v Directorio de trabajo: |c:‘\MiraMon gl

v Idioma: Il:astellano vl

[~ Ma mostrar ningdn lipo de mensaje durante la ejecucidn, Aplicacidn muda,
[~ Mastrar séla los mensajes de erar.
™ Mo mostrar la pantalla de presentacion de la aplicacidn.

[~ Ejecutar el procesao sin pararse. Se uzaran los valores por defecta.

[ F finalizar la sjecucian,
Afadir al BAT... Cerar | Aypuda |

Un ejemplo sencillo de la importacion/actualizacion de una capa de puntos
desde una base de datos MS-Acces, por combinar-los con la capa de
municipios, creando nuevos campos, concatenando (juntando) y eliminando los
que no calen por tener una tabla con los datos deseados por ser introducidas
autométicamente en un informe de MS-Word, podria ser:
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Actualiza Incidents.bat

REM ** Crear capa de puntos a partir de un Acces **
BdPnt "Incidents2008.mdb"™ *"Incidents2008SenseEnllac.pnt” "/CAMPX=Coordenada X" +«
"'/CAMPY=Coordenada Y' /0ODBC /TABLA=Especies /DT=D:\MiraMon

REM ** Combinar incidents y municipios **
CombiCap "Incidents2008SenseEnllac.pnt” “"Municipios\c250m\munis.POL" «
""/FCAPA=Incidents2008Municipis.pnt’” /DT=d:\MiraMon

REM ** Crear un campo a la BD ** )
GestBD 5 "Incidents2008MunicipisT.dbf" CODIGO_INCID *"Cédigo final'™ CODIGO_FINAL C 12 O

REM ** Concatenar campos de los coédigo ** )
GestBD 10 "Incidents2008MunicipisT.dbf" CODIGO_FINAL CODIGO_INCID const(-) PROVINCIA

REM ** Exportar las coordenadas a la tabla **
PNTBD *Incidents2008Municipis.pnt” "Incidents2008Municipis.dbf" /DT=D:\MiraMon

REM ** Trec los decimales de las coordenadas **

GestBD 7 "Incidents2008Municipis.dbf" MAPX "Coordenada X" COORD_X N 6 O
GestBD 7 "Incidents2008Municipis.dbf" MAPY "Coordenada Y™ COORD_.Y N 7 O
REM ** Hacer una copia de la tabla de datos **

COPY /Y "Incidents2008Municipis.dbf" "Informes\Incident2008_Especies.dbf"

REM ** Eliminar campos innecesaris **

GestBD 4 "Informes\Incident2008 Especies.dbf" 1D_GRAFICO
GestBD 4 "Informes\Incident2008 Especies.dbf"* CODIGO_INCID
GestBD 4 "Informes\Incident2008_Especies.dbf" ID_USUARIO

Existe informacion mas avanzada en la ayuda de MiraMon:
. Apéndices - Mddulo de Soporte a MiraMon
. Conceptos Complementarios de MiraMon - Parametros en linea de
comando.
y en la ayuda del S.0O. Windows (archivos o procesos por lotes), asi como por
Internet o cualquier libro de MS-DOS.

14. Comunicaciones entre el MiraMon otras aplicaciones

Entre las mejoras introducidas en la version 6, se admite en los comandos de
comunicacién entre MiraMon y otras aplicaciones la CLAVE_SelecReg=
adicionalmente a CLAVE_SelecObj=, con lo que es posible solicitar a MM32 y
MiraDades que seleccionen en base a registros, tipicamente de la tabla Unica,
lo que es util cuando hay tablas asociadas con cardinalidad multiple (relaciones
1->muchos y muchos->muchos) ya que evita la incertidumbre entre objetos
graficos y registros. Cuando existe CLAVE_SelecReg=, CLAVE_SelecObj=
contiene el mismo numero de items, es decir que contiene, si conviene,
repeticiones de identificadores de objetos gréficos.

15. Instalacion telematica y desinstalacion

La tradicional instalacion de la licencia basada en un disquete clave ha sido
sustituida por una instalacion telematica con o sin conexién directa a Internet.
El nuevo sistema permite instalacion y desinstalacion, de forma que las
actualizaciones y nuevas licencias se llevan a cabo por esta via, excepto que
algun usuario prefiera aun el sistema del disquete, que estar4 disponible
durante un tiempo.
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16. Nuevas formas de comunicacién con los usuarios

16.1. El diario de las versiones

Se ha inaugurado una pagina web,
http://www.miramon.uab.cat/vers _nm/
donde se puede:
e Ver listado completo de novedades (el historico desde el 2002).
e Hojear por registros ordenados por fecha las novedades, correcciones
gue se van haciendo, etc.
e Hacer busquedas avanzadas. Por ejemplo se pueden buscar todos los
registros —fechas donde se ha hecho referencia a “tabla Unica” (operador
“con”) en el afio 2007 o en una determinada version del programa.

16.2. El Foro de Usuarios de MiraMon (FUM)

Dado el actual volumen de usuarios del programa, hemos considerado
conveniente organizar un Foro de Usuarios de MiraMon (FUM) en Internet. En
este foro los usuarios podran, por ejemplo:

e Preguntar a otros usuarios como hacer tal o cual cosa.

e Comentar aspectos relativos al funcionamiento del programa.

e Preguntar por la existencia o disponibilidad de datos que no se

encuentren en las IDEs.

e Preguntar por la existencia de trabajos en ambitos especificos.

e Buscar colaboracion para desarrollar trabajos.

e Etc.
Los usuarios de MiraMon recibiran un mensaje que los invitara a participar en
el foro del idioma de su licencia y les dara las instrucciones pertinentes. Sin
embargo, sera posible suscribirse adicionalmente a los foros de MiraMon en los
otros idiomas, informacion que vendr4 acompafiada de una traduccién
automética a su idioma de licencia.

17. Algunos aspectos previstos paralav.6

Como es habitual en MiraMon, cada nueva version se inicia con una serie de
importantes novedades, pero a lo largo de su desarrollo se incorporan muchas
mejoras complementarias. Entre las que probablemente se lleven a cabo estan
las siguientes, pero insistimos en que, como siempre, habra mas en funciéon de
los avances cientificos y técnicos que se produzcan, de las carencias que se
detecten, de las especificaciones de estandares que aparezcan o de los
encargos recibidos. Algunos de los enumerados a continuacion ya estan en
desarrollo en estos momentos y tardaremos poco en podérselos ofrecer:

e Nuevos tipo de cajetines predefinidos, y en particular los de limite
eliptica_o_circular (utiles para destacar una zona), los que contienen
flechas sefializadoras, los de mapa de situacion, etc.
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Posibilidad de hacer aparecer los cajetines en la pantalla de consulta
y no solo a la de disefio de la impresion. Los cajetines en la pantalla
podran ser ubicados en coordenadas ventana o en coordenadas mapa.
Soporte al modo de lectura sin carga en memoria en el caso de los
archivos ECW y soporte al protocolo pecw://.

Soporte a lectura directa de las especificaciones WFS y WCS del OGC.
Por lo que hace a la escritura WCS ya esta disponible en algunos
servidores MiraMon, pero sera ampliada en funcionalidades. Por lo que
hace a la escritura WFS sera implementada.

Soporte a lectura directa de GPX (GPS Exchange Format) i KML
(Google Earth).

Soporte total a BMP Windows y OS/2. A partir de finales de abril sera
posible tener un BMP + B.rel. Las librerias soportan este caso y el
GeMM también (p. €j. las filas y columnas se leen de la cabecera).
Ampliacién del soporte a los ficheros World para GIF, PNG, JP2, J2C,
SID y BMP (GFW, PGW, J2W, JCW, SDW i BPW).

Méas funcionalidades de soporte a JPEG2000, a afiadir a la actual
visualizacion, etc.

Desde MM32, y mientras estamos visualizando una capa WMS (leida de
un servidor MiraMon o de otro fabricante), guardar la vista como una
estructura REL5. Esto generara unos datos aptos para ser ofrecidos a
un recurso de red REL5 o a un servidor WMS con el ambito pedido, lo
cual es un complemento bien util a la opcion actual que guarda la vista
WMS a la resolucion que se pide (no necesariamente la de visualizacion
en pantalla).

Digitalizaciéon directa con estructuracion topolégica completa, que
complementara las actuales opciones de digitalizacion de PNT vy
ARC/NOD sin intersecciones automaticas. Con esto se evitard en
muchos casos utilizar las herramientas de estructuracién topoldgica
completa (LinArc, Ciclar, etc.) cuando la capa se esté digitalizando. Sin
embargo, las herramientas de estructuracion continuaran siendo utiles
para cuando se reciba una capa proveniente de un entorno CAD, SHP,
etc., que no tienen topologia y debe realizarse un analisis automatico de
todo el archivo o cuando se desea hacer una conversion masiva de
muchos archivos.

Admitir deshacer durante la digitalizacion.

Utilizacion de la seleccion de objetos para realizar alguna operacion
sobre el subconjunto, como cambiar sus atributos (asignando, por
ejemplo, un mismo propietario a todas las parceles seleccionadas),
borrarlos, etc.

Posibilidad de definir color transparente en paletas de rasters asi como
de definir semitransparencias en las capas rasters.

Mejor explicitacion de la simbolizacion de los rasters.

Posibilidad de establecer, en la simbolizacion de rasters y vectores,
intervalos definidos por el usuario asi como de escribir descriptores
manuales.

Textos multicampo, especialmente Utiles cuando se desea visualizar el
contenido de diversos campos a la vez.

Simbolizacion de patrones en poligonos y lineas.



e Aparicién de etiquetas flotantes (Tooltips) cuando de pasa sobre un
objeto y se detiene el cursor, sin necesidad de hacer “clic”.

e Nuevas opciones de busqueda.

e Mejoras diversas en los metadatos: Nuevas claves, claves ampliadas
[por ejemplo la clave Tipo de contenido de los rasters pasa a tener cinco
valores posibles, en lugar de los tres inicialmente implementados (los
que ISO indica), ya que estos son insuficientes para muchas
aplicaciones; los cddigos implementados en GeMM son Imagen sin valor
radiométrico (p. ej. fotografia aérea escaneada, que se exporta como
“Imagen” 1SO), Imagen con valor radiométrico (en DN, radiancias,
reflectancias, etc., que se exporta como “Medida fisica” 1SO), Modelo
digital del terreno (p. €j. elevaciones, pluviometria, evapotranspiracion,
contaminantes, etc., que se exporta como “Medida fisica” 1SO),
Clasificacion tematica ordinal (p. ej. MDE por intervalos que se exporta
como “Clasificacion tematica” 1SO) y Clasificacion tematica categorica
(p. ej. mapa de usos del suelo que se exporta como “Clasificacion
tematica” ISO).

e Histogramas de alta calidad gréfica y pegables a aplicaciones de
ofimatica via portapapeles, derivado de los analisis y visualizacién de
rasters y vectores.

e Mejoras y novedades en las herramientas de analisis, como por ejemplo
distancias anisétropas en base a superficies de friccidn,
clasificadores de imagenes, triangulaciones como base para la
generacion de poligonos de Thiessen o construccion de TINs
(actualmente soportados pero no construidos), generacion de isolineas,
cuartiles y otros estadisticos.

e Soporte continuado y mejora de la lectura dinAmica y de la descarga y
carga de GPS.

e Nuevas opciones en la generalizacion cartogréfica de poligonos.

e Mejoras en MiraDades, como poder configurar el ancho de visualizacion
de cada campo (columna), etc.

e Entorno de edicién del archivo MiraMon.par en cuadro de didlogo.

e Mejoras en los servidores de Internet, como soporte a la dimensién
TIME OGC, puntos dinamicos, etc.

18. Nota final

Como siempre, puede enviar sus sugerencias, notificaciones de errores, etc., a
soporte@miramon.uab.cat. Muchas gracias.
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